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Szállj szembe: a szektával 
ikonikus fegyverekkel és járművekkel; 
egy nyílt világban. 


Harcolj a társaid oldalán 
a For Hire rendszer révén. 
Válassz fegyveresek, bárátok 
és állatok közül! 
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Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 


terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 

Lapunkat a MATESZ auditálja. 


Be print-audit 


A szerkesztőségi anyagok 
vírusellenőrzését az ESET biztonsági 
programokkal végezzük, amelyeket 
a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosít számunkra. 
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CÍMLAPSZTORI 


32 20 


SZIASZTOK! 


ÉGRE-VALAHÁRA KISÜ- 

TÖTT A NAP, ÉS MEGKEZ- 

DŐDÖTT AZ, AMIT JOBB 
HELYEKEN TAVASZNAK HÍVNAK. 
A télre már csak a szétfagyott kerti 
csapom emlékeztet; pár hétig még biz- 
tosan kísérteni fog a kép, amint térdig 
állok a vízaknában felgyülemlett, jéghi- 
deg vízben, és a gyerekek segítségével 
próbálom meg elzárni a spriccelő vizet. 
Szerencsére ez már a múlt, a folytatás 
ennél sokkal jobbnak ígérkezik. 
Rögtön itt van mindjárt címlapszto- 
rink, a Total War: Arena, amely sok- 
kal jobb lett, mint ahogy azt előze- 
tesen reméltük. Iszonyatosan addik- 
tív, csapatjátékosokkal kifejezetten 
élmény együtt játszani, ráadásul tel- 
jesen ingyenesen el lehet kezdeni, és 
nincsenek benne igazságtalan előnyt 
nyújtó loot boxok sem. Természete- 
sen rengeteg pénzt el lehet rá költe- 
ni, de ugye erre találta fel az embe- 
riség az önuralmat. Február közepén 
még egy kellemes csalódás ért ben- 
nünket: hosszas küzdelem után elké- 
szült a csehek eddigi legjobb szerep- 
játéka, a Kingdom Come: Deliverance. 


Nagyságrendekkel jobb lett, mint ami- 
re számítottunk; egy indie stúdiótól ez 
nagyon nagy szó annak ellenére, hogy 
azért látjuk a hibáit. Ebben a hónap- 
ban főként a karosszékstratégák örül- 
hettek, mert nagyon komoly kiegé- 

szítőt kapott a Civilization VI, és ala- 
pos renováláson esett át a klasszikus 
Age of Empires. Megjelentek persze 
jobb és rosszabb akciójátékok is: az új 
Yakuza részt kimondottan kedveltük, 
de a Metal Gear Survive nem az igazi 
Kodzsima nélkül. 

Teljes játékunk ebben a hónapban a 
Demonicon, a hazánkban nem annyi- 
ra ismert Das Schwarze Auge (The 
Dark Eye) világában játszódó RPG. 
Remek hétvégi program lehet, ha ne- 
tán esősre fordulna az idő. Azt se fe- 
lejtsétek el, hogy jön a V4 e-sport- 
rendezvénysorozat március 23. és 25. 
között. Erre érdemes kinézni, és ter- 
mészetesen a GameStar is ott lesz, 
szívesen találkozunk minden kedves 
olvasónkkal. Köszönjük, hogy ismét 
megvettétek a magazint, tartsatok 
velünk tavasszal is! 
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MAKE FUN OF 6 COMFORTáj 


NÉMETORSZÁGBAN A "80-AS ÉVEK KÖZEPÉN 

INDULT VILÁGHÓDÍTÓ ÚTJÁRA A THE DARK 
EYE NÉVRE KERESZTELT ASZTALI SZEREPJÁTÉK, 
ÉS RÖVID IDŐ ALATT AKKORA NÉPSZERŰSÉGRE 
TETT SZERT, HOGY MÉG A DUNGEONS 8. DRAGONS 
SIKEREI IS ELTÖRPÜLTEK MELLETTE. Ebben az uni- 
verzumban játszódik a Demonicon, amelyben egy testvér- 
pár kalandjait élhetjük át. A külső nézetes RPG-ben nem- 
csak a brutális közelharcban és bájitalkeverésben kell majd 
megcsillogtatni tudásunkat, mágiával is szembeszállhatunk 
az ellenséggel, de vigyázat, mert a sötét varázslatok ben- 
nünk végzetes változáshoz vezethetnek. 


B: ITTHON NEM VOLT ANNYIRA ISMERT, 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


ANTVRUS 


est 
SECURITY 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
INTERNET SECURITY 10 
ÉS ESET MOBILE SECURITY 


Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfrissebb, 


tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. A programo- 
kat 2018. április 30-ig használhatod az internetes regisztrá- 
ciót követően. Telepítés előtt látogass el a gamestar.hu/plus 
oldalra, ahol add meg nevedet és e-mail-címedet az ingyenes 
kulcs igényléséhez. Változás, hogy immár nem kell feltétlenül 
telepítés közben megadnod a kódot, hanem utána is lehet, a 
főoldalon, a ILicenc aktiválásal gombra kattintva megjelenő 
ablakban. 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2018. április 30-ig. A regisztrációhoz 
nyisd meg a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági szekció- 
ját, ahol add meg a szükséges adatokat: nevet, e-mail-címet. 
Probléma esetén a supportéosicontact.hu címen kérhető 
segítség. 


Február volt az év eleji időszak utolsó lazább hónapja, márciusban már zápo- 
roznak tripla A címek, élükön a Sea of Thievesszel és a Far Cry 5-tel. Persze 
eddig sem unatkoztunk, hiszen a Pure Farming 2018, a Kingdom Come: 
Deliverance és a hetekkel a premierje előtt befutott Yakuza 6 is több tíz órá- 
nyi szórakozást kínál. Utóbbi kettővel és a Call of Duty 2-t idéző Battalion 
1944-gyel is találkozhattok a GameStar Plus videós részében. Ide azért is ér- 
demes benézni, mert megtaláljátok e havi teljes játékunkat, a Demonicont, de 
minőségi magyarításokhoz, menő gamer háttérképekhez és a szokásos ESET 
vírusirtókulcsokhoz is hozzáférhettek. Jó szórakozást kívánunk! 


MAGYARÍTÁSOK: Life is Strange: Before the Storm - Episode 1, Batman: Vengeance 
HÁTTÉRKÉPEK: Kingdom Come: Deliverance, Total War: Arena, Pure Farming 2018 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CdisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


MEET THA TEAM 


lee 
NIGHTWOLF 


HUNTER 


VÁLASZ: Mutogathatunk mindenki másra, de nekünk, szülők- 
nek van a legnagyobb felelősségünk. Szó sem lehet arról, hogy 
bankkártya legyen csatolva bármelyik elektronikus berendezés- 
hez. Nálunk SOHASEM fordult elő, hogy a tudtom nélkül vettek 
volna bármit a neten a gyerekek. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Total War: Arena, Star Wars: Galaxy of Heroes 


VÁLASZ: Olyan ez, mint repülőn utazni. Nincs azzal baj, ha va- 
laki drágább jeggyel nagyobb luxust, több extrát kap, amíg egy- 
szerre szállnak le, és ugyanott. Semmi problémám a kozmetikai 
kiegészítőkkel, de igazságtalan játékelőnyt ne lehessen venni. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Horizon Zero Dawn - The Frozen Wilds 


VÁLASZ: Le kellene ülnie az iparág képviselőinek a hivatalos 
szervekkel megvitatni, hogy milyen rendszer lehetne az, amivel 
a játékos is jól jár, és a fejlesztők sem mennek csődbe. Nem va- 
gyok vasvillás ellenzője a mikrotranzakcióknak, de van egy ha- 
tár, amit nem szabad átlépni. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

A Way Out 


VÁLASZ: Mivel a loot boxok körül konkrét szenvedélybeteg- 
ség-tünetek is képben vannak, szerintem a figyelmeztető mat- 
rica nem elég, szigorúbb ellenőrzés, akár valamilyen korlátozás 
kellene a matricázáson túl, de még a , Tiltsák be!" előtt. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Kirby Star Allies 


VÁLASZ: Sajnos a jelenlegi tervek szerint gyakorlatilag min- 
den játékra felkerülne a matrica, Így semmivel sem leszünk 


; beljebb. Szerintem nem elég tájékoztatni, a tartalomgyártási 
. és fogyasztási szokásokat kell alapjaiban megváltoztatni. 


MIVEL JÁTSZOL MOST? 


Rainbow Six: Siege, Tom Clancy:s The Division 


VÁLASZ: Már a vásárlás legelején bevezetném ezt a rendszert. 
Mikor kicsengeted a játék árát, akkor vagy megkapod, vagy eléd 
tolnak egy tematikus kulcstartót és egy söralátétet. Aztán jöhet az 
újabb kör, hátha most sikerül. Szerintem nem kellene ezután nagyon 
magyarázni, miért jó, avagy rossz ez a zsákbamacska-jelenség. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

God of War 3 Remastered 


VÁLASZ: Folyamatosan gondot jelent, hogy kiskorúak játsza- 
nak felnőtteknek szánt játékokkal, ez a felirat is pont annyit 
fog érni, mint a 18-as karika. Egy valós problémát söpörnek le 
az asztalról egy látszatmegoldással. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Bloodborne, LEGO Marvel Superheroes 2 


VÁLASZ: Fontosnak tartom, hogy játékvásárláskor tájé- 
koztassák a fogyasztót az opcionális mikrotranzakciókról, 
ahogy arról is, ha van szezonbérlet vagy fizetős DLC. Ezen 
túl viszont picit túlpörgésnek érzem a loot box-hisztit (bár 
a BF2 rendszere tényleg felháborító volt). 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

World of Warcraft 


CHAVALIER 


A loot box-para egyik lehetséges megoldására a 

, fizetős tartalom" feltüntetését javasolják a játékok 
dobozán. Megoldja ez a gondot, vagy csak újat 
generál? Szerinted mi lenne a megfelelő stratégia 
ebben a kérdésben? 


VÁLASZ: Egyrészt csakis támogatni tudom, hogy megfe- 
lelően tájékoztassák a vásárlókat, ugyanakkor nézzük meg, 
elriasztott-e bárkit is például a dohányzástól, hogy szabá- 
lyozták a dobozok kinézetét. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Age of Empires: Definitive Edition, Pillars of Eternity: 
Complete Edition 


VÁLASZ: Tudom, hogy a játék drága dolog, a fogyasztó sze- 
ret lopni, a kiadó szeret igénytelenül spórolni, és az addikciós 
hajlam sem csak szóbeszéd. Fogalmam sincs, hogyan lehetne 
ezeket a problémákat érdemben kezelni, de ha már van róla 
párbeszéd, első lépésnek az is megteszi. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Last of Us, Moss 


VÁLASZ: Bezzeg a régi szép időkben az emberek még tisz- 
tességes nyerőgépekbe dobálták bele az egész fizetésüket, 
és nem kellett figyelmeztető felirat sem, hogy: , Ha hazamész, 
légy óvatos, mert az asszony sodrófával fog elverni." 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Tomb Raider 


VÁLASZ: Engem a loot box-felirat inkább elriasztana, költe- 
ni nem fogok ilyenre. A játéknak legyen egy vételára, azt kifi- 


ei zetem érte, utána pedig az ügyesség, kitartás jutalma legyen 


az extra tartalom, ne lehessen ezeket pénzzel kiváltani. Na jó, 
még a valóban tartalmas DLC-kért hajlandó vagyok fizetni. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Mario Kart 8 Deluxe 


4 VÁLASZ: Az ötletet támogatom, de ahogy a korhatár-beso- 


rolás sem izgatja a legtöbb szülőt, amikor játékot vesz a gye- 
reknek, valószínűleg ez sem fog túlzottan nagy hatást gyako- 
rolni a vásárlókra. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Yakuza 6 


VÁLASZ: Nightwolf kollégánk bámulatos szóvirágokban 
szokta közölni, ha egy adott téma nem éri el az ingerküszö- 
bét, és most nekem is ezt kellene tennem. Mindenki arra köl- 
ti a pénzét, amire akarja, ha pedig függő, akkor nem fogja egy 
felirat eltántorítani a pénzszórástól. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Gravel, Pure Farming 2018 


VÁLASZ: Ugyanazt gondolom róla, mint Chava: jó, hogy fel 
van tüntetve informatív jelleggel, de ettől még nem sok min- 
den fog változni. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Last of Us: Left Behind 


VÁLASZ: Legszívesebben azt íratnám rá: ,Ez egy olyan játék, 
amivel nem is kell játszanod, ha még többet fizetsz." Mert ha 
nagyon belegondolunk, valahol ez a loot boxok lényege. Szo- 
morú. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rust, Civilization VI 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


ERŐSEN TÉLBE FULLADT, MÉGIS DERŰS MÁRCIUST MINDENKINEK! 


Általában a hónap elején van a lapzártánk; talán ezt a megjelenési dátumból 
nem túl nagy kihívás kitalálni. Úgy képzeljétek el, hogy a hónap első, teljes heté- 
nek csütörtökén megyünk általában nyomdába, az ezelőtti pár nap (így az első 
hétvége is) az úgynevezett , lapleadás" bűvöletében telik. Ilyenkor mindenki fe- 
szülten gépel, mert nagyrészt lusta disznók vagyunk, akik Pató Pál módra élik 
szellemileg szegényes életüket, majd hisztérikusan verik a billentyűzetet, és hall- 
gatják Magdi (aki az utóbbi években olvasószerkesztőként mindannyiunk anyu- 


kája is lett) passzív-agresszív, aggódó, 
egyre követelőzőbb megjegyzéseit, mi 


mindig udvarias, de mégis érezhetően 
szerint itt lenne már az ideje, hogy a tisz- 


telt GameStar-kollektíva a köldökszösz-morzsolgatás helyett dolgozni kezdjen. 


Bármennyire is szeretnék érdemben vi 


tatkozni a vasszigorral, neki van igaza. Na 


de a lényeg. Amikor ezeket a sorokat írom, március eleje van, és mivel ezek a ta- 


vasz első napjai, éppen -10 fok van kir 
Európában, melegebb van a sarkvidék: 
lis felmelegedéssel, de lássuk be, furái 


en, mint nálunk... Lehetne viccelni a globá- 


környezetvédelmi aktivista, de szerintem viszonylag gyenge képességekkel is 


érezhető a változás, és bár statisztikai 
gesebb időjárás azért nem statisztikai 


lag ez biztos semmiség, az egyre szélsősé- 
ag ijesztő. 


Szóval figyeljetek oda a környezetetekre, legyetek tudatosak, gyűjtsétek sze- 
lektíven a hulladékot, olvassatok utána, milyen lehetőségek vannak arra, hogy 
ne romboljuk ennyire a természetet. Nem mintha ezzel mentenénk meg a vilá- 


got, de ha csak kicsit is gondolkozunk 


rajta, mit tehetnénk jobbá, akkor talán 


már van valami hasznunk. Lehet, hogy ez furcsán hangzik az Aréna bevezető- 


jében, de éppen ezen merengek egész 


nap, miután a tavaszom leginkább tél, és 


az elmúlt három évben kétszer is előreállították a világvégeórát. Részint a klí- 


maváltozás miatt. Na de hessegessük 
és a kissé búskomor felvezetés után a 
lemetlenkedek néha. 
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el a bút, most átadom nektek a terepet, 
tisztelt olvasó kapja a szót, én csak kel- 


t, a leghidegebb éjszakák tombolnak egész 


alakulnak a dolgok. Nem vagyok egy nagy 


AZ OSCAR-DÍJ ELŐTT 

Szia, HP és a GameStar csapat! 

Szia! 

Mivel ti rendszerint írtok filmekről és 
sorozatokról, meg a Puliwood oldal is 
veletek van, ha jól tudom, talán nem 
olyan nagy baj, ha most nem játékok- 
ról írok nektek. 

Nem, egyáltalán nem. Eleve nem hi- 
szek a , cipőt a cipőboltból" rend- 
szerben, gamerként engem is érde- 
kel egy csomó minden más is, főleg 
a filmek és sorozatok, szóval öröm- 
mel vetem bele magam a témába. 
Szerintem nagyon jó hír, hogy a leg- 
jobb adaptált forgatókönyv kategóri- 
ájában helyet kapott a tavalyi év leg- 
többet emlegetett képregényfilmje, a 
Logan is. Mert lássuk be, képregényes 
filmekről azért általában úgy divat be- 
szélni, hogy az a geekek meg a kiska- 
maszok pénznyelője, popcorn butaság, 
a valódi mozi nem itt kezdődik. 

Ez baromság. Mármint nem az, amit 
te írsz, hanem ez a vélekedés, és 
pont ezért én is nagyon boldog va- 
gyok, amiért a Logan kitört a szo- 
kásos ,képregényfilm" bűvkörből. 
Nyilván mindig lesz a filmművé- 
szetnek egy eltartott kisujjal hüm- 
mögő sznob elitje, akik szerint a 
művészet a proli számára felfog- 
hatatlan kell hogy legyen, de ta- 

lán fel lehet ismerni az értéket egy 
képregényfilmben is. Ezt most kife- 
jezetten a Logan kapcsán mondom, 
a Marvel és DC mozikkal már kevés- 
bé vagyok kibékülve mostanában, 
de ez az én személyes problémám. 
Ti mit gondoltok erről? Hugh Jackman 
tök jó fej volt, a Twitteren ünnepelt a 
jelölés hírére, és nagyon remélem, hogy 
ez a forgatókönyv tényleg díjat érde- 


mel majd. Már a jelölése is nagy öröm 
számomra, és szerintem nem vagyok 
ezzel egyedül. 

Sajnos megint idő előtt leírtam, 
hogy mit gondolok erről, de örülök, 
hogy örülsz, és szerintem is király 
dolog ez. Nem csak szegény Heath 
Ledger érdemel figyelmet ebben a 
műfajban, bár ő akkor is megérde- 
melte volna szerintem, ha történe- 
tesen még élne. Nem tudom, mi lesz 
a Fox és Disney összefonódásának 
sorsa, és vajon a Marvel visszaszer- 
zi-e valaha is az X-Men jogait, de 
nagyon remélem, hogy az olyan fil- 
mek, mint a Logan, nem halnak ki. 
És bár időközben lement a díjátadó, 
és nem a Logan lett a befutó, azért 
már a jelölése is nagy dolog. 
Remélem bekerül a levelem, köszi, 
hogy elolvastad. (A. Marcell) 


EGY FONTOS KÉRDÉS 

Szia, HP! 

Szia, kedves olvasó, ki tollat ragad- 
tál, hogy gyönyörködtess. Na jó, ez 
így visszaolvasva fura, maradjunk 
annyiban, hogy nagyon örülök an- 
nak, hogy tollat ragadtál, még ha 
csak egy kérdés erejéig is. 

Én igazából csak egy dolgot szeretnék 
kérdezni. Régóta érdekel, hogy a szer- 
kesztőség tagjai mennyit szoktak ját- 
szani átlagosan, illetve ebből mennyit 
tesz ki a munka? Teljesen összefolyik 
ez nálatok? Üdv! (Poe) 

Hű, ez nagyon jó kérdés. Szerintem 
nem folyik össze. Bármilyen furcsa 
is, amikor tesztelsz, akkor van egy 
egészséges nyomás rajtad, hogy 
bár úgy néz ki, mintha játszanál, 
valójában erről írnod kell. Okosan, 
ügyesen, megindokolva mindent, 


ké i új 


iz Sa 
TE kü 


párhuzamot vonva a többi játék- 
élménnyel. Figyelsz a részletekre, 
sokkal kevésbé ragad el a flow él- 
mény, ez nem a pihenés és a töl- 
tekezés időszaka. Teljesítened kell 
(nem úgy, mint egy e-sportolónak, 
nem az a cél, hogy a legjobb legyél 
az adott játékban), és ez nem a re- 


kreáció időszaka. Főleg, amikor lap- 


zárta előtt esik be egy fontos cím, 
és van három napja az embernek 


Akkor az Emoji filmet nem nézem 


meg. Ha az emberiség idáig süllyedt 
én akarok legközelebb ülni Elon Musk 
következő kocsijában amit kilő az űr- 
be mert ez a bolygó gáz. 

Egy átlagos szombat délutáni 
felismerés volt ez; még mindig 
egyedibb, mint az ,emberiség 
megérett a pusztulásra" frázis. 


Engem onnantól nem igazán érdekel, 
hogy az eredeti vagány, fejvadászós 
koncepciót kukázták. Az sokkal me- 
nőbb volt. Bár lehet az is rá tesz egy 
lapáttal, hogy alapvetően nem va- 
gyok nagy horror rajongó 

A Prey remélhetőleg új DLC-vel 
tér vissza, de nem mindenkinek 
jön be a klasszikus játékhoz ké- 


végigtolni egy 15-20 órás játékot. 
Meglátszik az emberen, na. 

(Ha az ember foglalkozása a hobbi- 
ja, sajnos az a helyzet, hogy nincs ide- 


je szórakozási formaként használni. Jó- 
magam mindig is rengeteget olvastam, 


faltam a könyveket, de mióta korrek- 
torként tengetem napjaimat, szin- 

te csak olyan szövegeket fogyasztok, 
amelyeket ki is kell javítanom. Szerin- 
tem a kollégáim is valahogy így lehet- 


Facebook-sarok 


pest történt irányváltás. Ezzel 
együtt hatalmas pacsi a fejlesz- 
tőknek, hogy hozzák az új tar- 
talmat. 


Érdekes, a fegyverviseléstől miért 
nem tiltják el az embereket? Talán 
kevesebben lövöldöznének ha nem 
volna mivel... 

Az erőszakos videojátékok káros 
hatásai kapcsán egy kósza ma- 
gánvélemény. Kicsit logikus, de 
csak kicsit. 


Engem az érdekelne, hogy a Meki há- 
nyas szinten van? A múltkor se si- 
került megtalálni, pedig követtem a 
kis droidot is, de mindenáron a bör- 
tön felé vezetett. Pedig jó lenne 


nek a játékokkal. Szomorú, de ez van, 
még így is szerencsésnek érezhetjük 
magunkat, amiért szeretjük, amit csi- 
nálunk - V) 


EGY ONLINE ÜZENET, EGY 
MEGKÉSETT LEVEL 

Az a helyzet, hogy a gamestar.hu-n 
nem mindig van ideje az embernek 
alaposan kifejteni a véleményét, ér- 
demben reagálni, pedig a kommen- 


megtalálni, mert a hangárban kap- 
ható szendvicsek, enyhén Ewok íÍzű- 
ek, és utálom az Ewokokat. Különben 
valaki szólhatna a gondnoknak mert 
a múltkor amikor jöttem, láttam egy 
jó 2 méteres lyukat kívülről, be kéne 
deszkázni vagy valami. 

A ,Kalandok a Halálcsillagon" cí- 
mű, személyes vallomást olvas- 
hattunk. 


Szerintem elég furcsa, hogy legális 
kiadó révén ennyire törés pártiak 
vagytok lehetséges hogy céges gépe- 
ken is van egy-két tört játék? 

Ezt azért kaptuk, mert megír- 
tuk, hogy már a Final Fantasy 
XV megjelenése előtt feltörték 
aDenuvo védelmi rendszert. 
Arra azért kíváncsi lennék, hogy 
milyen a nem legális kiadó. De 
tényleg. 


tek között akad pár gyöngyszem, 
amely elgondolkodtat, mosolyt csal 
az arcra vagy könnyet a szembe. 
Mostantól itt is helyet kap az, ami- 
re szeretnék külön reagálni, vagy 
éppen fontosnak tartom kiemelni. 
Ez persze nem mentesít senkit a le- 
vélírástól, csak crossplatform meg- 
oldásokkal hígítom az élményt, de 
továbbra is a személyesen címzett 
formátumot részesítem előnyben. 


Norton írta a Kingdom Come: 
Deliverance teszt kapcsán: 

Nem egészen értem, hogy miért lenne 
kaotikus vagy bonyolult a harcrend- 
szer. Egyáltalán nem az, még le is írtá- 
tok, hogy miért, nyilván nem könnyű, 
de megvan az oka. 600 éve sem hado- 
násztak össze-vissza a karddal a lova- 
gok vagy a kunok. Az íjazással tényleg 
kezdhetnének valamit, mert tényleg 
nagyon nehéz az elején, de még ez is 
többnyire reális, első alkalommal ren- 
geteget bénáztam vele, és rendesen le 
is fárasztott rövid idő alatt. 

Igazából az ember nem azt szeret- 
né, hogy Assassins Creed módra 
henteljen körbe, és a kard nyilván 
nem csak 600 éve volt nehéz fegy- 
ver, de maga a játék kezelhetősé- 
ge jelenleg (sokunk szerint) nem 
egy izgalmas kihívás, sokkal in- 
kább nehézkes modell, ami fruszt- 
rációt okoz. Persze ez szubjektív, 
nagyban függ a játékos türelmé- 
től, elszántságától; Mocsy nem az 
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LOPNI, VAGY NEM LOPNI? 
Tisztelt GameStar! 

Tisztelt olvasó! 

A téma, amiről diskurzust szeretnék 
folytatni veletek, lerágott csont, de 

az utóbbi időben több hír és cikk ke- 
rült napvilágra, aminek következtében 
úgy érzem, ismét elővehetjük a fiók- 
ban szunnyadó aktát. Ennek az aktá- 
nak pedig nem más a címe, mint a , Ki 
másol kiről, avagy lehet-e újat letenni 
az asztalra?" 

Jaj, ez nehéz menet, a téma pe- 
dig ismerős. Én már azt mon- 
dom, hogy nincs új a nap alatt, és 
mindenki másol valakit, de per- 
sze nem rohanok máris a könnye- 
dén puffogtatható álbölcsességek 
zsákutcájába, először olvassuk 
csak el felvetésedet, aztán majd 
reagál a Tisztelt GameStar. 

Pár napja olvastam a GSO-n, hogy a 
Paladinst fejlesztő Hi-Rez Studios el- 
nöke beszólt a Blizzardnak. Stew 
Chisam azzal vádolta a nagy B-t, 
hogy a most megjelent Overwatch 
hősnő, vagyis Brigitte kísértetiesen 
hasonlít Ashre a Paladinsból. Ha meg- 
nézzük a két hőst, a hasonlóság szem- 
beötlő: a vizuális elemek mellett még 
a beállásuk is azt sugallja, hogy a két 
stúdió ugyanazt a modellt vette meg 
valamelyik asset store-ból. A két já- 
ték közötti viszály a megjelenésük óta 
fennáll, aki olvas titeket, annak bizo- 
nyára nem kell bemutatni a jelensé- 
get. Ez adta az egyik motivációt ah- 
hoz, hogy billentyűzetet ragadjak, a 
másikra később visszatérek. 

Igen, nem ez az egyetlen eset, és 
őszinte leszek, számomra a leg- 
több ilyen karakter szinte teljesen 
egyforma. Általában egy szelle- 

mi terméket egyedi jellege határoz 
meg, de a páncélba bújt csajokon 
viszonylag nehéz igazán erede- 

ti, egyedi vonást találni (jegyzem, 
ugyanez vonatkozik a verekedős 
játékok nagymellű hősnőire is a 
Tekken, Soulcalibur, Street Fighter, 
Dead or Alive vonalon, vagy az 
MMO-k falatnyi ruhácskákba búj- 
tatott kirakatmacáira, és még s0- 
rolhatnám a végtelenségig). 
Rengeteg példát lehetne hozni a ,má- 
solásra", gondoljunk csak a MOBA-k 
körül kialakult vitára. Mi a véleménye- 
tek erről az egész témáról? Meg le- 
het-e húzni a határt másolás és ,nem 
másolás" között? Mikortól nevezhe- 
tünk valamit , inspirációnak"? A jelen- 
ség értelemszerűen nem csak a vide- 
ojátékok terén merül fel, a művészet 
vagy technikai területén is valós prob- 
lémáról beszélünk. 

Nem vagyok jogász, de még a jog 
is nagyon nehezen értelmezi ezt. 
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x A HÓNAPLEVELE x 


: IHLETET MERÍTETT VALAHONNAN? 


Logót, szöveget, egyedi és felis- 
merhető karaktereket le lehet vé- 
deni, de egy adott stílus vagy 
megjelenítési forma már nem le- 
het ilyen egyértelműen saját ter- 
mék. Gondolj bele, hány hason- 

ló zene van (javaslom az Axis of 
Awesome , 4 Four Chord Song" 
című előadását megtekinteni 
YouTube-on, érteni fogod, miről 
beszélek), hány klisés film, ame- 
lyek egymástól lopnak mindent. 
Csak a Mátrix belassítós jeleneteit 
hány évig láttuk viszont kb. min- 
den akciófilmben. A végtelenségig 
lehetne sorolni, hogyan plagizál 
mindenki, ezt az elkövető nyilván 
úgy nevezi: ,ihletet merített vala- 
honnan." De szerintem nincs ezzel 
baj, fejlődhet is az élmény azáltal, 
hogy valaki újrahasznosít valamit, 
és nem hiszem, hogy a páncélos 
csajok egyediségén múlik bárki- 
nek is a játékélménye, ha már itt 
tartunk. 

(Ó, hát és magát a Mátrixot is hány 
forrásból lopkodták össze szégyente- 
lenül... -— V) 

Bár nem igazán értek a pszichológi- 
ához, de valószínűleg az ember alap- 
vetően be van állítva arra, hogy ar- 
chetípusokban gondolkodjon. Vide- 
ojáték-példákat hozva a ,tank", az 
sork", a jetpack" kifejezés elővetít 
egy képet a fejedben. De pl. ki mond- 
ta, hogy az orkoknak butának, de 
erősnek kell lennie? Mégis, ha azt lá- 
tom, hogy a játékban az egyik ka- 
rakter teljes vértezetben és pajzzsal 
flangál, nem arra fogok asszociálni, 
hogy pusztító varázslatokkal fogja 
kiiktatni az ellenfeleit. Van egy ,kol- 
lektív" archetípushalmazunk, amiből 
a fejlesztők válogatnak/válogathat- 
nak. Nekik az archetípusok és a kre- 


atív/újszerű megoldások között hú- 
zódó keskeny ösvényen kell egyen- 
súlyozniuk, mert ha valami nagyon 
újszerű (főleg a fent említett két já- 
ték esetében, amelyek mindenkihez 
szólnak, ezért könnyen megtanulha- 
tóknak kell lenniük), akkor kevesen 
fogják érteni, ha pedig semmi úÚjí- 
tás sincs benne, akkor a kutya se fog 
vele játszani, mert létezik már ezer 
ilyen játék. Ezért fordulhat elő, hogy 
a Paladinsban és az Overwatchban is 
van egy paladinszerű karakter, mind- 
két játékban van egy ázsiai Íjász és 
így tovább. 

Ez a másik oldala a dolognak. Tel- 
jesen igazad van, a közönségnek is 
vannak elvárásai, beidegződései, 
bizonyos stílusjegyeket elvár egy 
adott műfaj kapcsán. Ezzel sincs 
baj szerintem, de azért szeretem, 
ha valaki kísérletezik, és igyekszik 
elszakadni a kliséktől, vagy kifor- 
gatja azokat (mint ahogy a Shrek 
tette annak idején). 

Most hogy valamennyire felmentet- 
tem a fejlesztőket a plágiumvád alól, 
megnehezítem a dolgot. Ígéretemnek 
megfelelően leírnám a másik jelensé- 
get is, ez pedig a ,battle royale" játé- 
kokhoz kapcsolódik. Eredetinek nevez- 
hető-e Brendan Greene ötlete, ezáltal 
lehet-e azt mondani a többi BR játék- 
ra, hogy másolták a PUBG-t? 

És akkor a HIZ1-gyel mi van? 
Alkotott-e annyira eredeti alkotást, 
hogy akár le is védethetné? Korábbi 
eszmefuttatásom ellenére sem igazán 
találtam választ a kérdésemre, mert 
elég speciális jelenségről beszélünk. 
Kíváncsi vagyok, mit gondoltok erről, 
hátha eddig számomra ismeretlen ol- 
dalról is megvilágítjátok a témát. 
Szerintem nem nagyon fogjuk, 
mert alapvetően egyetértünk ab- 


A VÉGTELENSÉGIG LEHETNE SOROLNI, HOGYAN PLAGIZÁL 
MINDENKI, EZT AZ ELKÖVETŐ NYILVÁN ÜGY NEVEZI: 


ban, amit fentebb taglaltál, és jo- 
gilag sem egyértelmű, nyilván 
ezért is nincsenek érdemi perek 

a kérdésben. Annyit tudok, hogy 
Magyarországon van Szerzői Jogi 
Szakértő Testület, aki szakértők- 
kel segít a bíróságon egy adott te- 
rületen, de ilyenkor is sokat szá- 
mít az adott kérdésben az egyé- 
ni megítélés. Egy jó ötletből lehet 
trend, de trendet levédetni szerin- 
tem képtelenség. 

(Azért próbálkoznak vele folyama- 
tosan... Mellesleg a battle royale 

nem Brendan Greene ötlete, hanem 
Takami Kósun írt ezzel a címmel re- 
gényt, amely 1999-ben jelent meg, 

és ebből készült aztán a manga és 

a mozifilm, majd pedig természete- 
sen az összes ilyen stílusú videojá- 
ték is ennek alapszituációját használ- 
ta fel - V) 

Remélem, levelem azokhoz is eljut, 
akik egyből elkezdenek ujjal mutogat- 
ni, és a másik játék ellen gyűlölethul- 
lámot indítani, amikor abban valami 
hasonló elem tűnik fel, mint az ő sze- 
retett játékukban. Gondolkozzunk el 
rajta, járjunk utána, vagy egyszerűen 
csak adjunk egy esélyt a másik játék- 
nak is. (hustorony) 

És eleve: szeressük egymást, gye- 
rekek! Túl kicsi a világ, túl kevés 
az eredeti ötlet ahhoz, hogy min- 
dent karanténba zárjunk, hagyjuk 
szabadon szárnyalni a lopás vir- 
gonc szellemét, hátha a végén ki- 
sül valami jó belőle. A Resident 
Evil is lopás volt, igaz, ott a pro- 
ducer, Fudzsivara Tokuró saját ko- 
rábbi ötletét, az 1989-es Sweet 
Home-ot nyúlta le; de akkor is, hol 
lennénk most, ha mindenről azt 
gondolja, hogy egyedi és megismé- 
telhetetlen? 


a türelmetlen fajta, mégsem tudott 
megbarátkozni a Kingdom Come: 
Deliverance felépítésével. 

A zsebmetszés is nehézkes, és effekt- 
íve nehéz az alvók és részegek kizsebe- 
ésén kívül máson alkalmazni, ezen le- 
hetne valahogy könnyíteni, de a molnár 
őrét csak nem volt olyan nehéz elven- 
ni, hogy kellett hozzá egy óra, nekem 
pár perc alatt ment is. A lockpick tűnt 
ehetetlennek az elején, de aztán rájöt- 
em, hogy kell csinálni. 
Ki kell nyitni a zárat. 

Sztoriban eddig jó a játék, ahol tartok, 
bár az meglepett, hogy csak a proló- 
gus két-három órás. A bugokat meg ki 
lehet javítani, most már tényleg hoz- 
zá kéne szokni, hogy bizony lesznek já- 
tékok, amik nem száz százalékig polí- 
rozott állapotban fognak legördülni a 
gyártósorról, ez van. 

Ez egy nagyon optimista hozzáál- 
lás, amit részben még mi is elfo- 
gadunk, és hangoztatjuk is, de a 

30 gigás első napi javítócsomagok 
utáni bughalom ritkán csal mosolyt 
az ember arcára. Még ha nem is 
hisztizünk ezen kényszeresen, azért 
nem is tudunk boldogan tapsikol- 

ni hozzá. 

Pontozni nem szoktam játékot, de ná- 
lam mindenképp magasabb lenne, mint 
nálatok. 

Nos, sosem lehet egy élményt egy- 
séges skálára tenni, legszívesebben 
mi sem pontoznánk a játékokat, de 
akkor hogyan is lehetne vitatkoz- 
ni arról, hogy magasabb lenne-e a 
pontszámod a miénknél? 


írta a Metal Gear Survive 
teszt kapcsán: 
Ez nem egy középszerű játék, ez alatta 
van. És nem azért, mert meggyalázta 
a Metal Gear franchise-t, hanem azért, 


38.83 [j 


mert színtisztán látszik, hogy a legki- 
sebb erőfeszítést nem tették meg a já- 
ték és a gamerek (nem rajongók!) felé. 
Ezen én is sokat gondolkoztam, 
mert én sem érzem jónak ezt a já- 
tékot, de van benne potenciál. Nem 
tettem bele elég időt, hogy meg 
tudjam ítélni, mennyire használták 
ki ezt, de ha egy játék első pár órá- 
ja nem kattint rá az élményre, ak- 
kor az már rég nem jó. Szóval én 
sem értek egyet Pacával, bár ami- 
kor mesélt a játékról, értettem, 
hogy miért pontozta ennyire, de 
nálam nagyobbat bukott. Pedig én 
még a zombikat is imádom. 
Megnézték, mi az, ami menő: a Metal 
Gear, a zombik és a battle royale. 
Ebből legalább kettőt utálni is me- 
nő most, azt ne feledd, egyébként 
maga a világ meglepően jobban ösz- 
szerakott, mint ahogy ezt ebből 

a három szóból sejtené az ember. 
A battle royale persze nem része, 
de értem, mire gondolsz, lehetne 
az akár, az alapanyag megvan hoz- 
zá, még valahogy a játék világa is 
elbírná. 

Nem csodálkoznék rajta, hogyha a jö- 
vőben érkezne egy Battle Royale-mód 
hozzá, bár a fogadtatást és az eladást 
nézve aligha. 

Ettől még simán lehet, hogy egy- 
szer csak lesz ilyen is. 

Ja, és a zombikból is kb. kétfajta van? 
(Van egy harmadik, ami ritkán for- 

dul elő.) 

Elég lenne, ha valóban izgalmas len- 
ne maga a játékmenet. 

Ugyanezek a zombik képtelenek meg- 
kerülni a 3 méter széles kerítést, vagy 
felmászni a derékmagasságban lévő 
sziklára, konténerre, akármire, ami- 
re te felmásztál. Borzalmasan bu- 

ta az MI. 


EGY BARCRAFT-SZTORI 


Biztosan észrevettétek már, hogy 
a GameStar magazinban mindig 
vannak (sőt, most éppen bővül- 
tek) Barcraft-kuponok, ezért talán 
azt gondolta az egyik felhasználó, 
hogy történetét fontos hozzánk is 
eljuttatnia. Nevének elhallgatásá- 
val az egész drámai és megrázó 
történetet változtatás nélkül kö- 
zöljük: 

Most tiltottak ki a Barcraft 2-ből, 
mert szóváltásba keveredtem a 
kocsmároslánnyal. Szerintem ez 
nem megalapozott. Mellesleg sem- 
milyen figyelmeztetés nem volt 
előtte. 

Ennyi. Külön érdekesség, hogy a 
felháborodott levél címzettjei kö- 
zött a Barcraft központi e-mail-ci- 
me, valamint a panasz.orfk(oorfk. 
police.hu és a brfkcobudapest. 


Nem kell szükségszerűen mászni- 
uk egyébként, ahány zombi, any- 
nyi szokás, de ettől még a butaság 
jellemző. 

Összeborították ezeket a dolgokat 
(zombik és Metal Gear), és kész, nem 
érdekelte őket, hogy ezek hogy működ- 
nek, működnek-e, pedig lett volna po- 
tenciál benne. 

Igen, ezt írtam fentebb is, ez lehe- 
tett volna egy érdekes cucc, sokkal 
komolyabb coopélménnyel. 

Ennél még az is jobb lett volna, ha újra 
kiadják az első három részt, csak gra- 
fikailag felturbózva, mint a Snadow of 
the Colossusnál, pénzt is kerestek vol- 
na, és valamelyest a rajongók is elége- 
dettek lennének. De ahhoz idő és ap- 
rólékos munka kellene, nekik meg a 


A PÁNCÉLBA BŰJT CSAJOKON VISZONYLAG NEHÉZ 
IGAZÁN EREDETI, EGYEDI VONÁST TALÁLNI 


police.hu is megtalálható, hiszen a 
hatóság intézkedése is merőben in- 
dokolt egy ilyen súlyos helyzetben. 
Egyébként persze vicces, ugyanak- 
kor végtelenül szomorú, hogy a je- 
lenkor embere mennyire nincs tisz- 
tában azzal, hogy saját sérelme 
pontosan hol is helyezkedik el az 
emberi lét általános nyomorúságá- 
nak fokmérőjén, és hogy pontosan 
mit is érdemes tennie saját szo- 
rult helyzetének enyhítésére. Segí- 
tek: nem ezt. Igény szerint további 
edukációt örömmel vállalok. 

(Erről Sheldon Cooper jutott 
eszembe a Big Bang Theoryból, aki 
az egyik epizódban kihívta a rend- 
őrséget, amikor feltörték a WoW- 
accountját, és ellopták digitális ja- 
vait, többek között a harci struc- 
cát is. Skandalum - V.) 


gyors pénzkereseti lehetőség kell, és 
így megszületett a Survive. 

Azért azt nem gondolom, hogy nem 
tettek bele munkát a játékba, in- 
kább csak nem jót, és nem jól. Már- 
pedig ahogy a költő mondja: , jót, 

s jól", viszonylag egyszerű recept. 
Kár, hogy most nem jött be. Min- 
denesetre olvassátok el Paca teszt- 
jét a magazinban, és írjátok meg 
nekem az Arénába, hogy ti mit gon- 
doltok a játékról. Vagy a tesztről. 
Vagy Pacáról. Legyünk akkor már 
merészek. 


Köszönöm nektek, hogy ismét 
megtiszteltetek szavaitokkal, s0- 
ha ne hagyjon alább ez a kedv, 
mert mehetek vissza a balettbe 
ugrálni. Írjatok tehát a tavaszi 
megjelenések kapcsán, a PlayIT- 
ekről, az Oscar-díjazottakról (én 
egy kicsit csalódott vagyok pár 
kategória kapcsán, erről vitáz- 
hatunk egy jót bármikor), ar- 

ról a hírről, hogy megint zsugo- 
rodik a klasszikus PC-piac, vagy 
arról, hogy a Microsoft hogyan 
dobja fel 4K-s textúrapakkokkal 
360-as játékait. Csak pár téma, 
ami engem például érdekel. Ezt 
nem azért mondom, hogy ezek- 
kel lehet bekerülni a rovatba, de 
piros pontot jelenthet a téma- 
választás. Addig is jöjjön az ivós 
játékom (igen, már így magamé- 
vá tettem), ami végtelenül egy- 
szerű mechanizmus; mindenki 
koccint és fenékig üríti poharát, 
amikor, fennhangon felszólítom 
a tisztelt kollektívát: , Vegyetek 
GameStart!" IHP 
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van élet a l00t DOX- dráma után 


AZÉRT A PÉNZ AZ ÚR 


AVALY NOVEMBERBEN A 
li STAR WARS BATTLEFRONT 

II ÉS A MIDDLE-EARTH: 
SHADOW OF WAR SIKERESEN 
KIROBBANTOTTA A LOOT BOX- 
HÁBORÚT. Eleinte úgy tűnt, ez a bot- 
rány alapjaiban rengeti meg a játék- 
ipart, jön a népfelkelés, és az összes 
pénzéhes kiadó megy a levesbe. 


MINDEN CSODA HÁROM 

NAPIG TART 

Gondolom, nem árulok el nagy titkot 
azzal, hogy az elmúlt hónapokban ez 
a vihar is szép lassan elcsendesedett. 
Igaz ugyan, hogy a Battlefront II fize- 
tős dobozkáit letiltották, de ez közel 
sem jelenti azt, hogy soha többet nem 
költhetünk ilyen marhaságokra. A bajt 
csak tetézi, hogy időközben kiderült, 
a vártnál kevesebb ment el a játékból, 
és ez gyökeresen megváltoztatta az 
EA hozzáállását. Egyes források sze- 
rint néhány hónapon belül visszatér- 
hetnek a fizetős loot boxok, és minden 
megy tovább a maga útján. A játéko- 


sok felháborodtak, a politikusok sza- 
vazatokra vadászva ráharaptak a té- 
mára, de közben az élet nem állt meg, 
sőt a fejlesztők egyre pofátlanabb 
módszerekkel próbálják meg elővará- 
zsolni a bankkártyát a játékosok vagy 
azok szüleinek zsebéből. 


Sokan leragadtak a Battlefront II-nél, 


ahol a loot boxok tényleges előnyt ad- 
nak a sokat költő játékosoknak. Óriási 
pénz van azonban a mobiljátékokban 
is; nem is gondolnánk, hogy egy ár- 
tatlannak tűnő, ingyenes mobilappra 
mennyi pénzt el lehet költeni. A 
GameStar szerkesztőségében töb- 
ben napi szinten játszunk a Galaxy of 
Heroes nevű gyűjtögetős Star Wars 
játékkal. Két éve fut már, és folyama- 
tosan jönnek hozzá az új és egyre erő- 
sebb karakterek, amiket idővel össze 
lehet gyűjteni. A türelmetlen és ma- 
ximalista játékosok azonban megve- 
hetik ezeket a játékban megszerezhe- 
tő fizetőeszközzel, amit természete- 
sen valódi pénzért is beszerezhetünk. 
3500 forintért vehetünk magunknak 


karaktercsomagokat, ezekben mini- 
mum 5, maximum 330 karakterszilán- 
kot találunk a gép véletlenszerű sor- 
solásának függvényében. A szeren- 
csések egyből behúznak egy 330-as 
pakkot, ez jelenti a teljesen kigyúrt 
karaktert, ennél nincs jobb. 

Néhány fanatikus játékos készített 
egy videót, miközben megnézték, mi- 
lyen eséllyel dobja ezeket a szilánko- 
kat a játék. Az eredmény elég lehan- 
goló: az átlag 7.2 volt, ami forintosít- 
va azt jelenti, hogy egyetlen karaktert 
110 ezer forintért tudtak maximumra 
húzni (és ebben nincs benne a felsze- 
relés, az külön tortúra). Na ez az iga- 
zi pay-to-win felállás; talán nem kell 
részleteznem, micsoda előnyökhöz jut, 
aki ilyen karaktert tud hadrendbe ál- 
lítani a megjelenés első napján. A fél- 
reértések elkerülése végett ez nem 
egyedi eset, havi szinten legalább ket- 
tő ilyen ínycsiklandozóan kívánatos 
karaktert mutatnak be, el lehet kép- 
zelni, mi pénz folyik be ezekből. E 

kis példából látszik, hogy a kiadók- 
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nak eszük ágában sincs lemondani az 
ilyen hatalmas és jól ütemezhető be- 
vételről. Ne legyenek illúzióink, a jö- 
vőben sok ilyen csábítást kell majd le- 
küzdenünk. 


21. SZÜLINAP ELŐTT EGY SKINT 
SEM 

Számos politikus látott ragyogó le- 
hetőséget a kialakult helyzetben. Ha- 
waii szigetén két nagyravágyó képvi- 
selő, Sean Guinlan és Chris Lee (mind- 
ketten a demokrata párt színeiben 
indultak) már törvénytervezetet is be- 
nyújtott arról, hogy a szigeten csak 
21 éves kor felett lehessen vásárol- 

ni olyan játékot, amelyek nyomokban 
loot boxot tartalmaz. Így előfordulhat 
olyan faramuci helyzet, hogy a tör- 
vény megtiltja az amerikai nép egy- 
szerű gyermekének, hogy birtokol- 

ja a hőn áhított arany fegyverskint a 
kedvenc lövöldözős játékában, de si- 


mán bemehet egy fegyverboltba, és 
törvénytisztelő állampolgár módjá- 
ra megvehet egy éles lőfegyvert, min- 
den különösebb korlátozás nélkül. Az 
megvan, hogy némelyik államban már 
14 év felett lehet éles lőfegyvere vala- 
kinek, ha letette a megfelelő vizsgát? 
Gondolom, mindenki átérzi a helyzet 
visszásságát. Szülőként azt vallom, 
hogy inkább legyen otthon a gyerek- 
nek harminc virtuális fegyverskinje, 
mint egyetlen igazi lőfegyvere. 


FELMATRICÁZVA 

Tervezik továbbá, hogy a játékok do- 
bozán, illetve a leírásában fel kell tün- 
tetni a jövőben, hogy a felhaszná- 

ló vásárolható tartalommal fog ta- 
lálkozni virtuális kalandozásai során. 
Ez mind szép és jó, így viszont min- 
den játékra rá lehet tenni ezt a bé- 
lyeget. Szeretnéd megvenni a játék 
zenéjét? Ez indokolja a szép kövér 


REINFORCED HULL 


Machine Overlord 
Level 1 (Leader) 


No other dark side 
characters available 


Collect Shards or openidata 
cards to unlock additional 
characters 


fizetőstartalom-matricát. Szeretnél új 
karaktereket a kedvenc verekedős já- 
tékodhoz, vagy éppen megvennéd a 
legújabb sztori-DLC-t? Már lehet is 
ragasztani azt a matricát. A törvény 
nem tesz különbséget a kétfajta fize- 
tős tartalom között, egy kalap alá ve- 
szi az értékes digitális tartalmat és a 
szerencsejátékba hajló lootdobozokat. 
Innentől már csak egy lépés, hogy el- 
fogadtassák a túlbuzgó törvényho- 
zókkal azt a javaslatot, miszerint nem 
lehet 21 éven aluliaknak eladni olyan 
videojátékot, amelyen ez a matrica 
látható. Legrosszabb esetben ez azt 
jelentené, hogy a meghatározott élet- 
kor alatt nem lehet szinte semmilyen 
videojátékot megvásárolni, ami azért 
valljuk be, elég durva disztópia. 
Szerencsére a helyzet jelen pillanat- 
ban még nem ennyire súlyos, a két 
önjelölt gyermekmentő politikus is ér- 
zi, hogy nem igazán kerek így ez a 


SELECT DARK SIDE SOUAD 
Tap aslotto add or swap a character. 
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történet. Saját elmondásuk szerint 
megelégednének azzal, hogy Hawaii 
államban elérjenek bizonyos változá- 
sokat, a kieső bevétel az üzletpoliti- 
kájuk átgondolására késztetné a nagy 
kiadókat. 

Bizonyosak vagyunk abban, hogy 

nem most hallottunk utoljára a loot 
boxokról, az igazat megvallva nehéz ál- 
lást foglalni ebben a kérdésben. Az biz- 
tos, hogy a stagnáló játékárak és a nö- 
vekvő fejlesztési költségek mellett kell 
valami pluszbevétel a kiadóknak, mert 
különben lehúzhatják a rolót. Azt meg 
ugye senki sem akarja. Tizennyolc év 
felett kell hogy legyen annyi esze az 
embernek, hogy el tudja dönteni, mit 
vesz a saját pénzéből. A kiskorúak köl- 
tésére meg külön oda kell figyelnie a 
szülőknek, hiszen a csokiboltba sem 
engedik be őket arany hitelkártyával, 
hogy vegyenek, amit akarnak. 
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-A Wartide játékmód kártyái kifejezetten 


GYEN A BATTALION 1944- 
BEN: GYAKORLÁS, GYAKORLÁS 
ÉS MÉG TÖBB GYAKORLÁS. Ez a 
játék nem a hétvégi gamereknek ké- 
szült, akik most ismerkednek az FPS 
műfajjal, de még csak nem is azok- 
nak, akik a Battlefield 1-en vagy épp 
a Sguadon edződtek. Viszont ha tu- 
dod, mi az az ICL, és a Call of Duty 
4-re nem a csernobili pálya, hanem a 
ProMod miatt emlékszel, akkor imád- 
ni fogod ezt a játékot. Persze ha mos- 
tanában nem toltad a CoD2-t, kezdet- 
ben valószínűleg nem lesz sok sikerél- 
ményed: nekem például az első három 
órában nem nagyon volt olyan mecs- 
csem, ahol egy fölé sikerült volna tol- 
ni a K-D (gyilkosság/halál) arányt, de 
így is piszkosul élveztem a játék min- 
den percét. 


CALL OF DUTY 2 ÜJRATÖLTVE 
A Battalion egy roppant sikeres 
Kickstarter-kampánnyal indított: 
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, gyakorolhatjuk a fegyverkezelést Í 


mindössze három napra volt szükségük 
ahhoz, hogy összekalapozzák az indulás- 
hoz szükséges összeget, amit végül há- 
romszorosan túlteljesítettek. Akkor még 
egy kicsit máshogy festett a játék, és le- 
het, hogy emiatt néhányan félre is értet- 
ték a koncepciót (és félreértik a mai na- 
pig). A srácok azt ígérték, hogy egy au- 
tentikus második világháborús FPS-sel 
készülnek, amely a hőskor lövöldéit idé- 

zi majd meg. Itt a mondat első fele a lát- 
ványra, a második a játékmenetre utal, ez 
azonban nem feltétlenül jött át mindenki- 
nek, így néhányan csak kapkodják a fejü- 
ket a meccsek közben. 

Mert amikor azt mondom, hogy ez egy vil- 
lámgyors játék, akkor azt a szó legszorosabb 
értelmében kell venni. Azért nem kell Ouake- 
szintű, a pályán nyusziként végigszökel- 

lő emberekre gondolni, de kétségtelen, hogy 
a Battalion szöges ellentéte annak a takti- 
kai, fal mögül kihajolós játékmenetnek, ami- 
ért például a Rainbow Six: Siege-et imád- 
juk. Itt az átlagos játékos kiugrik a sarkon, 
és még azelőtt kap egy Kar98 okozta fejlö- 
vést, hogy a bakancsa koppanna a járdán. 


LION 1944 


Nagyon sajnáltam, hogy egyelőre nincs be- 
épített kill cam, mert biztosan nyálcsorgatva 
nézném azokat a lövéseket és rántásokat, 
amelyekkel némelyik meccsen a földre küld 
az ellenfél. 


MI FÁN TEREM AZ E-SPORT? 

A Bulkhead célja egyértelműen az, hogy 
kompetitív irányba vigyék el a játékot: kizá- 
rólag a gép előtt ülők képessége dönti el, ki 
állhat majd fel győztesen, és nem az, hogy 
az RNG éppen jobbra vagy balra húzta-e a 
fegyvert egy sorozat közben. Éppen ezért a 
visszarúgás minimális, a mesterlövészpus- 
kák szálkeresztje célzás közben sem mo- 
zog, és az egész kezelés annyira reszponzív, 
amennyire csak lehet. 

A korai hozzáférésű változatban böngész- 
hetjük a szerverválasztót különböző pri- 
vát meccsek közt válogatva, beugorha- 
tunk egy körre az Arcade-módban (ebben 
TDM-, CTF- és Domination-módok várnak 
bennünket), illetve a Wartide-ban (egyelő- 
re csak casual módban, rangsorolt meccsek 
még nincsenek), a Battalion kifejezetten iz- 
galmas, egyedi játékmódjában. Ez gyakor- 


TÉVES RIASZTÁS 


Március elején a Steam túlbuzgó 
anticheatrendszere több száz játékost 
tiltott ki csalás miatt, köztük a játék atyját, 
Joe Brammert és olyanokat is, akik meg 
sem vették a játékot. Mindezt épp akkor, 
amikor a stúdió vezetői egy repülőn ültek, 
így nem is tudtak azonnal intézkedni. NM 
Szerencsére néhány óra alatt elhárították k 
a bajt. 


FPS: 152 


A pályák dizájnja kifejezetten 
:változatos, minden helyszín egyedi , 


OPEN WAR CHEST ;! ! 
e —— 


Szintlépéskor egy láda a jutalmunki; amelybe 
különböző fegyverkinézeteket csomagoltak 
i 


INVENTORY 


ISMÉTLÉS A TUDÁS 
ANYJA 


A fejlesztők szerették volna a 
lehető legjobban visszaadni azt az 
élményt, amit a CoD2 és a CoD4 
nyújtott a játékosoknak, ez pedig 
kifejezetten nehéz feladatnak 
bizonyult. A fejlesztési idő jelentős 
részét a strafe-jumping implemen- 
tálása jelentette. Ez gyakorlatilag 
egy bug, 1996 óta része a Ouake 
motorjának (amire ugye a Call of 
Duty epizódok is építkeznek), ami 
lehetővé teszi, hogy egy oldalazós 
trükkel messzebbre és maga- 
sabbra ugorjunk. Az tehát, aki 
elsajátítja ezt az egyáltalán nem 
egyszerű technikát, olyan helyekre 
is feljuthat, ahová más játékosok 
nem. Mivel a Battalion 1944 Unreal 
Engine 4-gyel készült, az említett 
mechanika pedig annak nem szer- 
ves része, a fejlesztők kénytelenek 
voltak mesterségesen beépíteni 
valami hasonlót, hogy megteremt- 
sék ugyanazokat a lehetőségeket. 
Mivel itt nem egy bugról van szó, 
a játékos fps-e nem befolyásolja 
az ugrás mértékét, mint a Call of 
Duty játékokban. Ezt a technikát 
egyébként a gyakorlómódban 

egy erre a célra épített pályán is 
csiszolgathatjuk. 


Fa 


É GATTALINI ss 


latilag egy, a Call of Dutyból ismert 
Searchg.Destroy egy jókora csa- 
varral, amelynek alapját a Counter- 
Strike in-game gazdasági modellje 
adja. Ahelyett azonban, hogy fegy- 
vereket vásárolnánk, megadott szá- 
mú kártyát használhatunk fel, hogy 
adott fegyverrel kezdjük a kört. Ha 
valaki meghal, eldobja a kártyáját, 
amit bármelyik csapat felvehet, és 
berakhatja saját kosarába. Ha pél- 
dául a mesterlövész mindhárom kör- 
ben meghal, és a kártyáját nem tud- 
ja felvenni a csapata, egészen addig 
nem hívhatunk játékba újra mester- 
lövészt, amíg nem tudunk ellopni egy 
ilyen kártyát az ellenféltől. Ha el- 
fogynak a kártyáink, választhatjuk 
az alap karakterosztályt (ami egyéb- 
ként nem feltétlenül gyengébb a töb- 
binél, hiszen a Gewehr mellé két grá- 
nátot is kapunk ingyen), így mindig 
van esély visszakapaszkodni. Ez a 
rendszer komoly hatással van a já- 
tékmenetre, hiszen ha mondjuk egy 
mesterlövészpárbajban elvérzik az 
egyik játékos, a másiknak lehet, hogy 
megéri ottmaradni és letartani az el- 


eB ), Bull , SOkkal szebb is lehetne 
a játékunk, de szándékosan visszafogjuk a látványt, hogy ne 
merjen a játékmenet rovására." 


dobott kártyát, nehogy az ellenfél 
csapata visszaszerezze azt. 


A pályatervezésen látszik, hogy nem 
kevés időt fektettek bele, ugyanakkor 
bőven van még rajta mit javítani. Né- 
hány helyen egyáltalán nem intuitív, 
hogy fel lehet-e ugrani egy adott hely- 
re, vagy sem, ez pedig a fölösleges 
próbálkozások közepette gyors ha- 
lálhoz vezethet. Ugyanakkor számos 
olyan láda, kiszögellés vagy egyéb rej- 
tekhely található, amelyet csak bizo- 
nyos technikával érhetünk el, a pozí- 
ció azonban bőségesen megjutalmaz- 
za azokat, akik képesek felmászni. 
Bár a tervek szerint konzolokra is befut 
majd a Battalion, a most elérhető válto- 
zaton egyértelműen látszik, hogy a PC 
Master Race tagjainak szánták. Nem 
tudom, mikor láttam utoljára olyan já- 
tékot, amelyben ennyire részletesen 
beállíthattunk volna mindent a külön- 
böző hangsávoktól kezdve a kezelőfe- 
lület egyes elemein és a grafika részle- 
tességén keresztül egészen addig, hogy 
a fegyver pixelre pontosan úgy helyez- 


kedjen el a képernyőnkön, amivel a leg- 
kevésbé zavar minket a kilátásban. Az 
Unreal Engine 4 ellenére a Battalion 
nem igazán szép (és akkor még fino- 
man fogalmaztam), de a textúrákon 
mindig könnyebb finomhangolni, mint a 
játékmeneten és az optimalizáción. 
Kétségtelen, hogy a Battalion egy réteg- 
játék, elsősorban azt a korosztályt veszi 
célba, akiknek nem kell elmagyarázni, 
miért is jó ez a fajta robbanékony stílus, 
akik ismerik és szeretik az ilyen játék- 
menetet tíz évvel ezelőttről. Akik azt 
várták a Call of Duty: VVWII-től, hogy 
tényleg egy felújított Call of Duty 2 lesz. 
Ebből adódóan a játékosbázis még nem 
túl erős, de mindig van online pár száz 
ember, így sosem kellett perceket vár- 
nom a meccsekre. Ha ezen a téren vala- 
mi gátolhatja a növekedést, az a toxikus 
közösség, néhányan ugyanis nehezen vi- 
selik a kezdő játékosokat. Mivel azonban 
a Battalion immár a Sguare Enix égisze 
alatt formálódik, biztosra vehetjük, hogy 
a készítők nem fognak lelépni a felmar- 
kolt pénzzel, hanem megpróbálják majd 
a legtöbbet kihozni a játékból. 

Kaci 
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You were a poct 


enjoyed Bohemian company. 


works most associated with? 


reflective. 


8:09:0-O- 


"Wealih 


you be different? 


retirel 


:Minden kezdet nehéz 
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The Mornington-Abrathat 5 


Create your Captain 
Poetry was popularin Old London, Some poets sought fame, others art. Some simply 
Three pre-eminent artistic movements have come to prominence. Which are your 


The Celestials revere the complexities of the natural order; All things have a place - 
from highest to high, from lower to least. They favour the intricate; the tranguil; the 


The skies are strewn with the currencies of heaven. Many have made their fortunes 
out among the stars, Many more have failed, broken and lost in the drifting night. WIIL 


1To win, gather a substantial retirement fund, acguire lodgings at a major port, and. 


A határ a csillagos ég 


A FAILBETTER GAMES - A 

KICKSTARTERNEK KÖSZÖNHE- 
TŐEN - KIBŐVÍTETTE A TÚLÉLŐJÁ- 
TÉKOK MŰFAJÁT A H. P. LOVECRAFT 
ÉS JULES VERNE MUNKÁSSÁGA 
ELŐTT TISZTELGŐ SUNLESS SEA- 
VEL. Az addiktív játék tengernyi szö- 
veggel, döntéseink fájdalmas súlyával és 
roguelike-elemekkel körítve kalauzolt el 
minket Fallen London sötét és nyomasztó 
univerzumába, hogy egy lélekvesztő ka- 
pitányaként megpróbáljunk kezdeni vala- 
mit ingóságok nélküli, céltalan életünkkel 
ebben a föld alá süllyedt világban. Meg- 
számlálhatatlan játékórával és egy évvel 
később, 2016-ban megérkezett a narra- 
tívára épülő játék masszív kiegészítője, a 
Zubmariner, amely a félelmetes, de ezer- 
nyi felfedezni valóval kecsegtető vízfelszín 
alá kalauzolta el a kalandorokat, és meg- 
lepetésünkre minden tekintetben jobban 
sikerült, mint az alapjáték. 
Ugyanazon év őszén, az EGX Expón je- 
lentették be, hogy jön a folytatás, amely 
a bevált receptet nem a tenger, hanem 
az ég esetében kamatoztatja majd, vagy- 
is a felhők közé visz minket - akárcsak a 
BioShock 2 után a BioShock Infinite. Az 


Fi ÁROM ÉVE MÁR ANNAK, HOGY 


p.Közeli helyeken, 
, dombokon, hegyeken... 


A cirkusz új szintre emelte 
a magasban kifejezést 


SUNLESS SKIES 


előd sikerére alapozva a stúdió a Sunless 
Skies fejlesztésekor is a közösségi kalapo- 
zás erejében bízott, a 2017 februárjában 
indított gyűjtés pedig elsöprő erejű volt: a 
kitűzött cél mindössze négy óra alatt ösz- 
szejött, a kampány végösszege pedig en- 
nek közel a négyszerese volt. 
Augusztusban már elrajtolt az early 
access-változat is, amely csak a végső já- 
ték egy szeletét tartalmazta, az érdeklő- 
dés iránta azonban érthetetlen módon el- 
maradt a Sunless Sea korai hozzáférése- 
kor tapasztaltakhoz képest. A Failbetter 
tehát úgy döntött, hogy későbbre tolja a 
Sunless Skies megjelenését az eredetileg 
tervezett időpontról, 2018 májusáról (mi- 
re ezt olvassátok, már lehet, hogy be is 
jelentették az új dátumot). Mi is lehető- 
séget kaptunk arra, hogy belenézzünk a 
program jelenlegi állapotába, következze- 
nek hát a tapasztalataink dióhéjban. 


BORZONGÁS A FELHŐK FELETT 

A fejlesztők korábban kijelentették, hogy 
pusztán néhány átkozmetikázott textúra 
és egy nagyobb hajó kedvéért nem foly- 
tatták volna a Sunless Sea-t, és - dacá- 
ra annak, hogy az early access miatt még 
korlátozottak a tartalmak - úgy tűnik, 


hogy be is tartják ígéretüket. Az első fel- 
vonás eseményei után tíz évvel játszódó 
második részben már nem a végtelen vi- 
zet szeljük, hanem egy speciális, repülő 
gőzmozdony irányítását vehetjük át egy 
olyan kapitánnyal, akit saját magunk al- 
kotunk meg. Kedvünk szerint faraghatjuk 
kinézetét, hátterét, múltját, valamint az 
is kiderül már az elején, hogy ezek alap- 
ján milyen életcélt kell teljesítenünk ve- 
le. Ez már ismerős lehet korábbról, azon- 
ban az irányítás eligazításakor jön az igazi 
Meglepetés": gőzösünk teljesen másképp 
viselkedik, mint egy hajó, lomhaságát és 
mozgását szokni kell, valamint érdemes 
ráhangolódnunk a jobbra vagy balra kité- 
résre is, mivel sűrűn fogjuk hasznát venni, 
ha akadály kerül elénk, vagy éppen meg- 
támadnak. Szavakkal nehéz leírni a loko- 
motív természetét, mindazonáltal sokkal 
használhatóbb, és kormányzása élveze- 
tesebb, mint korábbi járművünké. A har- 
coknak pedig olyan érzete van így, mintha 
egy őrült - kitérést, visszatámadást, hát- 
rálást és közelítést vegyítő - táncot lejte- 
nénk. Ebbe a bugizásba pedig villámgyor- 
san bele kell rázódni, hiszen nemcsak a 
mélyben, de a magasban is temérdek ve- 
szély fenyeget bennünket a kalózoktól 


azás egíelynettge 
ásuaáső stions. Today he has lac 


Listen to the Amenable Hosts Reguest 
He beckons you close. 


:Érdemes odafigyelni minden . 
, betűre. Az életünk múlhat rajta 
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"Ni J J ELBÜŰCSÜZHATUNK A 


ös aA PERGAMENSZERŰ, RÉGI IDŐK 
Ete SZEREPJÁTÉKAIT IDÉZŐ 

tg I STILUSTOL, HELYET PEDIG EGY 
is tá t MODERNEBB VARIÁCIÓ VESZI ÁT 


4 1. HATE MONDOD 


Olcsó laskát tessék! 


Hannah Flynn kommunikációs igazgató, Failbetter 


GamesS: 


kezdve az anomáliákon keresztül a változatos 
lényekig bezárólag, beleértve saját legénysé- 
günket is. Elvégre továbbra is kétségek kö- 
zött, halálos kockázat tudatában tesszük 
meg felfedező- és szállítóútjainkat, az isme- 
retlen területek és a barátságtalan teremt- 
mények pedig egyre magasabbra emelik bri- 
gádunk rémületszintjét, de az sincs rájuk 
túlságosan jótékony hatással, ha elfogy az 
élelem vagy éppen az üzemanyag. Ha mindez 
nem lenne elég, random események (például 
baleset éri szállítandó utasunkat) is gondos- 
kodnak arról, hogy sohase érezzük magunkat 
biztonságban - még akkor sem, amikor meg- 
érkezünk egy-egy nagyobb kikötőbe. Már a 
legelső nagyobb állomás, New Winchester is- 
merteti velünk a világ helyzetét - miszerint 
Viktória királynő ezúttal az égi tartományok- 
ra szeretné kiterjeszteni fennhatóságát az új- 
raélesztett Brit Birodalommal -, továbbá íze- 
lítőt ad azokból a küldetésekből, amelyekhez 
már a Sunless Sea-ben is volt szerencsénk. 
Mielőtt azonban továbbindulnánk, érdemes 
bekukkantani a gépészeti részlegbe is, hiszen 
ezáltal lecsekkolhatjuk, hogy ha megfele- 

lő mennyiségű érmét kuporgatunk össze, mi- 
lyen fejlettebb mozdonyokra invesztálhatunk 
be, de akár meglévő járgányunk fegyverze- 


tét, teherbíró képességét, páncélját és sze- 


mélyzetlimitjét is fejleszthetjük. Ide kapcso- jö 
lódik az a megfigyelés is, hogy a felhasználói" 


felület kialakítása átgondoltabbnak, letisz- 
tultabbnak tűnik, mint az előd esetében, ami 
egyben azzal is együtt jár, hogy elbúcsúzha- 
tunk a pergamenszerű, régi idők szerepjáté- 
kait idéző stílustól, helyét pedig egy moder- 
nebb variáció veszi át. Ideje volt. 


VAN MÉG MIT CSISZOLNI 

Miközben a kikötők között ingázunk histó- 
riákat feltárva, híreket és utasokat szállít- 
va, egzotikus árukkal kereskedve, változa- 
tos helyszíneken keresztül vezet égi utunk. 
(Már ha éppen nem annak a következménye- 
it viseljük, hogy a királynő vagy a vele szem- 
ben állók oldalára állunk, ugyanis mindket- 
tőnek vannak rövid és hosszú távú követ- 
kezményei.) Megesik, hogy egy cirkuszba 
botlunk, máskor hajóroncs keresztezi utun- 
kat, de olyan is előfordul, hogy egy gomba- 
telepen élő kolónia lesz az úti cél. Fantázia- 
dúsan megtervezett, változatos helyszínek 
ezek, de nem érheti panasz a nem , lakott" 
területeket sem, akadnak ugyanis olyan ré- 
szek, amelyek láttán elégedetten csettintünk 
egyet a nyelvünkkel (bár az early access kor- 


FALLEN LONDON 


TMEGSZO- 
" RÍTÁSOK 


A fejlesztés és a napra- 
készen tartás nehézségei, 
valamint a megcsappant 
érdeklődés miatt a 
Failbetter Games úgy ha- 
tározott, hogy 2018 első 
felében megszünteti a 
Fallen London appot. A ra- 
jongóknak azonban nem 
kell aggódniuk, ugyanis 

a Fallen London honlap 
munkálatai hamarosan 
befejeződnek, és a kedvelt 
weboldal modernebb 
köntösbe bújik - így 
mobilokon is sokkal jobb 
élményt nyújt majd. 


látai miatt nyilván nem láthattunk 
még túl sokat a teljes térképből, és 
az összes funkció sem üzemelt). Per- 
sze nem úsztuk meg fekete leves nél- 
kül sem. A korábbinál kevesebb tar- 
talom abszolút érthető, annál bosz- 
szantóbbak a sűrűn előforduló bugok. 
És ne olyat képzeljetek el, ami egy kis 
kellemetlenséget okoz, majd zakato- 
lunk tovább, hanem a komplett prog- 
ramot megakasztó, lefagyasztó dol- 
gokat vagy éppen beragadó textú- 
rákat, amiken csak a menübe való 
kilépés segít. Egyelőre írjuk mindezt a 
korai hozzáférés számlájára - ahogy 
erre már a játék legelején fel is hívják 
a figyelmünket -, bízva abban, hogy 
a végleges kiadásban már mindegyi- 
ket javítják. Összességében a látottak 
alapján és a fejlesztői ígéretek betar- 
tása után a Sunless Skies rálicitálhat 
a Sunless Sea minőségére, de a kinyi- 
latkoztatással várjuk meg a végered- 
ményt, elvégre Fallen London kegyet- 
len világában az sem garantált, hogy 
megérjük a holnapot, nemhogy az, 
hogy sikeres lesz-e az a nap. BE 
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Kiemelkedően erős felhozatallal jelentkezik a PlayStation Plus márciusban, amelynek csúcsán ott díszeleg a Dark 

Souls sorozatot is jegyző From Software kiváló alkotása, a Bloodborne. A fejlesztőcsapat igazságosan nehéz játékai- 

val vált ismertté, és a gótikus, viktoriánus hangulatú akciójáték sem kivétel: aki nekivág, készüljön fel, hogy sok kudarc 

éri, de minden bukás után erősebben, tapasztaltabban áll fel, és ha eljön a siker, annak íze még édesebb lesz. A helyszín  — 
Yharnam városa, ahova egy vadász szerepében juthatunk el, hogy átkozott lényeket küldjünk át a másvilágra. Kardokat, 
hatalmas, kétkezes bárdokat használhatunk, és rendelkezésünkre állnak lőfegyverek is, így mindenki megtalálhatja azt a 
kombinációt, ami az ő játékstílusához a legjobban illik. Semmiképp se hagyjátok ki! 


Két éve az Insomniac újra kiadta a le- 
gendás Ratchet £. Clank sorozat első 
részét, de nem csak a textúrákat cse- 
rélte le. A csapat a vele egy időben 
megjelenő filmből származó mozzana- 
tokat vett át, játékelemeket moderni- 
zált, miáltal egy olyan platformer szü- 
letett, amely a klasszikus részek rajon- 
góit és az újakat is könnyen magához 
tudja vonzani. Változatos kihívások és 
sok órányi szórakozás vár mindenkit, 
aki kíváncsi a páros kalandjaira. 


Az eredeti Legend of Kay még 2005-ben 
jelent meg PlayStation 2-re, de a tizedik 
évfordulóra a Kaiko és a Neon Studios 
készített egy feljavított változatot nagy 
felbontású textúrákkal, részletesebb ka- 
raktermodellekkel, jobb hangzással. A 
harcművészes filmek inspirálta akció-ka- 
landjáték 25 különböző pályát kínál, köz- 
tük bossharcokkal, minijátékokkal. Ha 
még PlayStation 3-on játszotok, tölt- 
sétek le, és nézzetek bele, nem bánjá- 
tok meg. 


Végezetül egy könnyed, a Bomberman 
játékokhoz hasonló címmel múlathatjuk 
az időt PS Vitán és PS4-en. Öt világban, 
harminc pályán át kell vigyáznunk ar- 
ra, hogy bombák dobálásával az ellen- 
séges lényeket elpusztítsuk, de magun- 
kat ne. Az egyjátékos kampány mellett 
offline három, online pedig hét másik já- 
tékossal állhatunk össze egy-két csa- 
tára. A Bloodborne-ban megfáradt lel- 
kek számára tökéletes lehet levezetés- 
nek, de aki a Bombermant szerette, az 
se hagyja ki! 
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ÚRATCHET § CLANK 


PlayStation 4 


21 k 


A Mega Man atyja, Inafune Keidzsi is 
dolgozott a Mighty No. 9-on, amely egy- 
értelműen és leplezetlenül a legendás 
sorozat szellemi utódja szeretne lenni. A 
játék 2D-t és 3D-t vegyítő platformer, 
amelyben egy robotot irányítva kell ug- 
rándoznunk, rohannunk, és lőni minden- 
re, ami ellenséges magatartást tanúsít 
velünk szemben. Aki szerette régen a lö- 
völdözős-ugrálós játékokat, és kedve tá- 
mad nosztalgiázni, mindenképp töltse le 
akár PS4-re, akár PS3-ra. 


MIGHTY NO. 9 


4 PlayStation 4, PlayStation 3 


LEGEND OF KAY 


ANNIVERSAÁRY 


Ebben a hónapban sem maradunk oldal- 
nézetes, sötét hangulatú horrorjáték nél- 
kül. A szerepet ezúttal a Claire: Extended — 
Cut tölti be; ebben egy fiatal lányt irá- 
nyítunk, akinek édesanyja kórházba ke- 
rül. Egy látogatás során azonban Claire 
rossz helyre téved, és miközben a kiutat 
keresi, olyan titkokra bukkan, amelyekre 
nem szeretett volna. Többféle különbö- 
ző befejezéshez juthatunk el döntéseink 
függvényében. Ha szeretitek a stílust, te- 
gyetek vele egy próbát! 


CLAIRE: 
EXTENDED CUT 


PlayStation 4, PS Vita 


BOMBING 
BUSTERS 


PlayStation 4, PS Vita 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több ext- 

rát és előnyt kínáló előfizetés, amelyet a 
PlayStation 4-, PlayStation 3- és PS Vi- 
ta-tulajdonosok tudnak igénybe venni. Ha- 
vonta legalább hat ajándék játék jár hoz- 
zá, emellett az előfizetőket rengeteg akciós 
ajánlat és extra szolgáltatás várja. A PS4 
esetében elengedhetetlen kellék a játékok 
többjátékos módjának használatához, de 
mindenki másnak is erősen ajánlott. 


hu.playstation.com 


Csatlakozz a fiatal Evan királyhoz, amint 77 eljdul egy epikus küldetésre, 
hogy egy új királyságot teremtsen, és barátaival az oldalán egyesítse a 
világot, megmentve őket egy szörnyű gonosztól. 
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EREKEN 18 ÉVE TART A T0- 
6 WAR SOROZAT DIADAL- 

MENETE: A FEUDÁLIS JAPÁN- 
BAN JÁTSZÓDÓ SHOGUN: TOTAL WAR 
2000-BEN JELENT MEG, ÉS A MAI NA- 
PIG HATALMAS A RAJONGÓTÁBORA. 
Azóta óriásit változott a játékpiac, és a ki- 
adó rádöbbent, hogy állandó bevételi for- 
rás nélkül nem lehet hosszú távon egyben 
tartani egy nagy létszámú fejlesztőcsapa- 
tot. Mint egy falat kenyér, úgy kellett nekik 
egy mikrotranzakciós modellre épülő F2P- 
játék, amelyben a stratégia iránt fogékony 
játékosok örömmel fizetnek azért, hogy 
újabb és újabb híres hadvezért vezethesse- 
nek csatába. 


A mikrotranzakciós modell azonban kemény 
dió, sok nagy kiadónak tört már bele a bics- 
kája. A SEGA évekig próbált fogást talál- 

ni rajta, míg 2016-ban végre belátták, hogy 
egyedül nem megy, és az egyik legjobbtól 
kértek segítséget. A World of Tanks kiadó- 
ja örömmel bútorozott össze a SEGA-val, és 
a Wargaming Alliance ernyőszervezet égisze 


ka oroszlánrészét az angliai CA stúdióban 
végezték a szorgos fejlesztők. A Wargaming 
decemberben a GameStart is vendégül látta 
egy napra az angliai kisvárosban, ahol kide- 
rült, hogy számos magyar - köztük a fejlesz- 
tőcsapat vezetője - dolgozik a játékon. 

A zárt alfa és béta visszajelzései kife- 
jezetten jók voltak, ezért a SEGA és a 
Wargaming úgy döntött, hogy ideje élesben 
is kipróbálni, mit bír egy stratégiai játék 
ezen a kemény és kiélezett harctéren. Feb- 
ruár végén elrajtolt a nyílt béta, a játéko- 
sok szabadon letölthették a klienst, és bele- 
vethették magukat hadseregük kiépítésébe. 
Nem árt tudni, hogy a nyílt béta befejezé- 
se után (azt még pontosan nem tudjuk, mi- 
kor startol el élesben a TWA) az eddig el- 
ért fejlesztéseink nem törlődnek; nyugodtan 
költhetünk egyedi hadvezérekre és kozmeti- 
kai felszerelésekre, a megszerzett jutalmak 
nem vesznek el. 


Az elmúlt három hónapban kétszer is hiva- 
talosak voltunk Total War: Arena sajtóese- 


alatt belevágtak a közös fejlesztésbe. A mun- 


INFO 


Kiadó Wargaming 
Alliance, SEGA 
Fejlesztő Creative 
Assembly 

Platform 

PC 

Röviden A Total 
War és a World of 
Tanks szerelem- 
gyereke, amelyben 
ókori hadvezérekkel 
kell megküzdenünk 
az ellenfeleinkkel. 
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de akár vagyonokat is 
rákölthetünk. 
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TULAJDONSÁGOKKAL , MINT A 
. TÖBBIEK, CSAK GYORSABBAN 
TERMELIK A TAPASZTALATI 
PONTOKAT, ÉS TÖBB EZÜSTÖT 
FIALNAK CSATÁNKÉNT 


ményre; egyszer a már említett stú- 
diólátogatáson vettünk részt Angli- 
ában, aztán ott voltunk a nyílt béta 
elindulását beharangozó francia ren- 
dezvényen. Értelemszerűen mindkét 
alkalommal a fő attrakció maga a já- 
ték volt, amelynek kipróbálhattuk az 
összes egységét. Ott, a helyszínen, 

a pár órás játéketapokban valahogy 
nem éreztünk rá a TWA ízére; láttuk, 
hogy milyen klassz lehetőségek van- 
nak benne, de nem kapott el a gépszíj. 
Túlságosan sok ismeretet, egységet, 
hadvezért, egyedi skillt és felszerelést 
zúdítottak egyszerre a nyakunkba, fe- 
jünk zsongott a sok latin kifejezés- 
től, de mire kicsit jobban beleáshattuk 
volna magunkat a játékmenetbe, már- 
is egy új bemutatóra vagy egy interjú- 
ra kellett sietnünk. Otthon, a gép előtt 
azonban egészen más volt a helyzet. 
Nem sürgetett senki, nyugodtan végig 
tudtunk olvasni minden szöveget, és 
a magunk tempójában fedezhettük fel 
ezt a remek stratégiát. 

Az amúgy zseniális Total War játé- 
kokban gyakran esünk abba a hibá- 
ba, hogy seregünk minden egyes had- 
műveletét kézzel irányítsuk. Ez egy- 
felől piszokul izgalmas és kielégítő, 
másfelől viszont óriási munka és fele- 
lősség; 10-15 egységet egyszerre me- 


nedzselni embert próbáló feladat. Ez 
az oka annak, hogy a csaták nagy ré- 
szét a játék vége felé már automa- 
tikusan lejátssza a gép helyettünk, 
csak az igazán fontos ütközetben ve- 
szünk részt személyesen. A Total War 
Arenában erre egészen jó megoldást 
találtak. Itt mindössze három egy- 
ségre (összesen 100 katona) kell kon- 
centrálnunk, ők képzik az osztagun- 
kat. A tapasztalat azt mutatja, hogy 
ez éppen elegendő, még a kezdők is 
oda tudnak figyelni ennyi egység- 

re. Az ütközetben amúgy 10-10 játé- 
kos vesz részt, nem nehéz kiszámol- 
ni, hogy egyszerre kétszer 1000 fő 
csap össze a pályán. Nem véletlenül 
maximalizálták a két sereg nagysá- 
gát, a készítők nem titkolt célja, hogy 
a gyengébb vasakat üzemeltető já- 
tékosok se maradjanak ki a mókából. 
A célt sikerült elérniük, négy-ötéves 
konfigurációkon is hibátlanul fut a já- 
ték, bár azt azért el kell ismerni, hogy 
messze nincs olyan technológiai szín- 
vonalon, mint elvárnánk 2018-ban. 
Nem mondom, hogy csúnya, de azért 
láttunk már kidolgozottabb egység- 
modelleket is stratégiai játékban. 
Jelen pillanatban négy nemzet tizen- 
három hadvezére küzd egymással, de 
a készítők biztosítottak bennünket, 
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VA két oldalról. SHE ott gyalogos süységnek Semmi esélye § 
ra győzelemre, itt csak a-fejvesztett menekülés segíthet 


hogy ez a szám később bővülni fog. 
Mi a játékot egy római hadvezérrel, 
Germanicusszal és az ő sokoldalú gya- 
logosaival kezdtük. Egyértelműen ve- 
le a legkönnyebb a kezdők élete, nem 
nagyon tudunk mellényúlni a csata- 
mezőn. Érdemes alapból mesterséges 
intelligencia vezérelte ellenfelet vá- 
lasztani, ilyenkor a gép ellen küzdünk, 
és lesz némi sikerélményünk az első 
ütközetekben. Minden osztag három 
egységből áll, ezeket tetszés szerint 
variálhatjuk a csaták előtt. Minden- 
kinek maximálisan tízes szintű had- 
vezére lehet, de ahhoz, hogy ezt elér- 
jük, rengeteget kell játszanunk. Az el- 
ső néhány szint gyorsan összejön, ez 
amolyan beetetés fázis, de az ötös 
szinttől igencsak lelassul a fejlődés. 
Ezen nincs mit csodálkozni, a World 
of Tanksben is pont ez volt a hely- 
zet, Tier X-es szintre már tényleg csak 
azok jutottak el, akik igazán rákattan- 
tak a harckocsis rombolásra. 


Még a római hadvezérek sem eléged- 
hetnek meg azzal, hogy egyféle egy- 
séggel hódítsák meg az ismert vilá- 
got. Már induláskor két, teljesen elté- 
rő egységből választhatunk. A mezei 
római milícia helyett preferálhatjuk a 
távolsági fegyverrel felszerelt gerely- 
hajítókat is. Sőt, arra is van lehető- 
ségünk, hogy vegyes osztagokat hoz- 
zunk létre. Ennek az az előnye, hogy a 
távolsági fegyverekkel, de gyengébb 
védekezőképességekkel bíró egysé- 
geinket megvédhetjük saját gyalogo- 
sokkal, és nem kell másra hagyatkoz- 
nunk. A tapasztalat amúgy azt mu- 
tatja, hogy az összjáték a kulcs ebben 
a játékban: alaposan meg kell figyel- 
nünk, hogy a többiek milyen egysé- 
gekkel milyen manővereket hajtanak 
végre. Minden, józan paraszti ésszel 
megáldott hadvezér számára egyér- 
telmű, hogy a távolsági fegyverekkel 
felszerelt egységeket nem ereszthe- 
tik össze a lovassággal vagy a gyalo- 
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gosokkal, mert csak ők húznák a rövi- 
debbet. Sajnos sok esetben azt láttuk, 
hogy társaink a legelemibb taktikai 
érzékkel sem rendelkeztek, lazán be- 
küldték a darálóba a gyenge védeke- 
zőképességekkel rendelkező íjászokat, 
ahol azokat pillanatok alatt felszele- 
telték. Ezzel nem tudunk mit kezdeni 
induláskor, ingyenes játékokkal sok- 
szor előfordul; vigasztaljon mindenkit 
a tudat, hogy a későbbi szintekre ezek 
az amatőrök már nem fognak eljutni. 


MINDEN KEZDET NEHÉZ 
Vasárnap délután stopperrel lemér- 
tük, mennyi idő telik el egy játék el- 
indítása és a tényleges játék között. 
Ez egyelőre két és fél perc, ami nem 
mondható túlságosan rövidnek, de 
nem is olyan vészes. Indulás előtt egy 
stratégiai térképre kerülünk, amelyen 
mind a tíz játékos elhelyezheti saját 
egységeit. A készítők néhány kezdet- 
leges kommunikációs eszközt is be- 
tettek ide, hogy a vezető beállított- 
ságú hadvezérek tudathassák a töb- 


új s t pij szóla áz 
: A kigyúrt spártai dárdásol 
kevesen tudják felülmúlni 
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kat védekezésben nagyon 
i 


biekkel a támadási vagy védekezési 
stratégiát, de a kezdetleges rajzokból 
az esetek nagy részében primitív fal- 
loszok és női nemi szervek materiali- 
zálódtak. Mondjuk nem is számítot- 
tunk ennél érettebb viselkedésre; re- 
mélem, hogy a későbbiekben ezek a 
mókás kedvű piktorok kikopnak a já- 
tékból. A térképek egészen jól kidol- 
gozottak, erdők és magas fű rejti el a 
fürkésző szemek elől az egységeinket. 
Ilyenkor persze jóval lassabban ha- 
ladhatunk, mint a jól kikövezett uta- 
kon, de ennyit megér, hogy ne tűzdel- 
jék tele nyilakkal a bőrünket. A ma- 
gaslatokat elfoglalva az íjászok egész 
jól be tudják lőni a terepet, és alapo- 
san megtizedelik a hegynek felfelé 
menetelő gyalogosokat. A lövedékek 
sajnos nem kímélik a saját csapato- 
kat sem, így a távolsági fegyverekkel 
felszerelt egységeknek igencsak oda 
kell figyelniük arra, hogy ne lőjék hát- 
ba saját egységeiket. Nagy tumultus 
esetén érdemes átpozicionálni az Íjá- 
szokat, és hátba támadni az ellenfe- 


let. Ilyenkor saját gyalogosaink pajzsa 
ad némi védelmet a hazai nyílvesszők 
és gerelyek ellen. Az íjászok tulajdon- 
ságait sem árt megismerni: a görögök 
például olyan gyorsak, hogy gond nél- 
kül lefutják a római gyalogságot, és 
folyamatosan képesek tűz alatt tar- 
tani őket távolról. Célszerű bevetni az 
ilyen taktikákat, könnyen elérhetünk 
egy-egy győzelmet ilyen ötletekkel. 

A távolsági és közelharci egységek 
mellett legyen szó a lovasságról is. A 
Total War játékokban eddig is a lo- 
vasrohamok voltak a kedvenceink; 
van abban valami örömteli érzés, ami- 
kor oldalba kapunk egy védtelen íjász- 
csapatot egy mindent elsöprő roham- 
mal, pont, mint a Gyűrűk ura filmben 
a pelennori csatamezőn Minas Tirith 
előtt. A TWA-ban is kiemelt szerepet 
kaptak a lovas egységek, mert gyor- 
san képesek eljutni a csata bárme- 
lyik pontjára, és ott csapnak le az el- 
lenfélre, ahol csak akarnak. Hiába jók 
ugyanakkor a legázolásban, ha meg- 
törik a lendületük, állóharcban gyor- 


SÉRE G E 


, Azt akartuk, 


hogy könnyű legyen beletanulni, de 
nehez legyen profi szinten játszani. 
Minden az egységekről, illetve azok 
képességeiről fog szólni." 


san levágják őket. Védekezésben egy- 
értelműen a lándzsások a legjobbak, 
egy görög falanxot szemből feltör- 

ni szinte lehetetlen, legalábbis nagy 
véráldozatok nélkül. Magasabb szin- 
ten ráállhatunk a tüzérségre is, ezek a 
balliszták a fél térképen keresztül ké- 
pesek áthajítani a hatalmas kőtöm- 
böket, ideálisak arra, hogy szétzilálják 
a védők sorait. Jelen pillanatban két- 
féle harci állat található a játékban: a 
barbárok harci kutyákat, a karthágói 
hadvezérek elefántokat vetnek be. 


Adott tehát egy komoly mélységgel 
bíró, valós idejű stratégia, amit bár- 
ki letölthet magának ingyen. Jogo- 
san merül fel a kérdés, hogy hol van 
ebben az üzlet, a pénz. A Wargaming 
évek óta iparági vezető ezen a té- 
ren, itt jön a képbe az ő szakértel- 
mük. A World of Tanks már bizonyí- 
tott, és rendszere remélhetőleg itt 

is működni fog. A csatákért a Total 
War: Arenában is kétféle tapasztala- 
ti pontot és ezüstöt kapunk, ebből tu- 
dunk új felszerelést és egységeket ki- 
fejleszteni, illetve a pénzből megve- 
hetjük katonáinknak az új pajzsokat 
és fegyvereket, amelyekkel hatéko- 
nyabbá válnak a következő összecsa- 
pásban. Lesznek egyszer használatos 
felszerelések is, amelyeknek megké- 
rik az árát, cserébe adnak némi előnyt 
a következő összecsapásnál. A meg- 
szerzett tapasztalati pontokból meg- 
vehetjük az új parancsnokokat is, je- 
len pillanatban alig van olyan dolog, 


amit nem tudunk megszerezni ingyen. 
A prémium egységek egyáltalán nem 
bírnak jobb tulajdonságokkal, mint a 
többiek, csak annyi előnyük van, hogy 
gyorsabban termelik a tapasztalati 
pontokat, és több ezüstöt fialnak csa- 
tánként. Ezeket a prémium egysége- 
ket aranyért vehetjük meg; jelen pil- 
lanatban egy arany egy forintba ke- 
rül, értelemszerűen jobban járunk hát, 
ha nagy tételben veszünk aranyat. 
Kozmetikai tuningokat is beszerezhe- 
tünk aranyért; szó se róla, tényleg jól 
néznek ki az egyedi pajzsfestések, az 
ilyen csapatok messziről kiemelked- 
nek a tömegből. Az már egészen más 
kérdés, hogy kiemelt célpontot is je- 
lentenek, előszeretettel hányja őket 
kardélre az egyszeri csóró játékos. 
Végül, de nem utolsósorban ott van a 
prémium idő, ami elég rendesen fel- 
gyorsítja a fejlődést; ez főként azok- 
nak ajánlott, akik nem tudnak egy 
nap alatt túl sok csatát lejátszani, de 
fejlődni szeretnének. A játék produce- 
re elmondta nekünk Angliában, hogy 
messze nem számítanak akkora köl- 
tési hajlandóságra, mint a World of 
Tanks esetén, nem kell attól tarta- 
nunk, hogy mostanában bevezetik a 
nagyobbat sebző arany nyílvesszőket 
vagy kardokat. 

A Total War Arena azoknak ajánlott, 
akik szeretik a stratégiai játékokat, és 
nem riadnak vissza attól, hogy napon- 
ta megmérkőzzenek hasonszőrű játé- 
kosokkal az ókor legnagyobb hadve- 
zéreiként. Nem mondom, hogy min- 
denki belátható időn belül hozzáfér a 
legerősebb egységekhez, ahhoz elég 
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A római gyalogos légiókkal könnyen érhetünk el sikereket, zi 
csak tanuljuk meg használni a vezetők egyedi képességeit a vagaz ter e 


nagy kitartás vagy vastag pénztár- 
ca kell. Pozitívum, hogy nem kell attól 
tartanunk, a pénzzel kitömött ellenfe- 
lek lesöprik hadseregünket; minden- 
ki egyenlő esélyekkel indul, nem lehet 
pénzért győzelmet vásárolni. A távlati 
tervek között szerepel a feudális Ja- 
pán és Európa implementálása is, ezt 
a Wargaming vezetője, Viktor Kislyi 
jelentette be a Tokyo Game Show-n. 
Drukkolunk a fejlesztőknek (különö- 
sen a magyaroknak), hiánypótló egy 
ilyen mélységű stratégiai játék az F2P 
szegmensben. 

Mocsy 


Windows Vista/7/8/8.1/10, Intel Core 2 
Duo E8400 (2 CPUs) 3 GHz, 3 GB RAM, 
ATI Radeon HD 4870, DirectX 9.0c 


I MOCcsY 
This is Sparta! 
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2 KINGDOM COME: DELIVERANCE 


A magyarok nyilaitól (Is) ments meg, Uram, minket! 


KINGDOM COME: 
LIVERANCE 


Ét 


Kiadó Warhorse 
Studios, Deep 
Silver 

Fejlesztő Warhorse 
Studios 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One X 
Röviden Nyitott 
világú szerepjáték a 
XV. századi Cseh Ki- 
rályságban, sárkányok 
és tűzlabdák nélkül. 
PEGI 18r 


ELÉG, AZ UTÓBBI IDŐBEN MEG- 

JELENTEK KÖZÜL VISZONT KE- 
VÉS ÜTÖTTE MEG AZ ÁLTALUNK EL- 
VÁRT MÉRCÉT. Ráadásul egyik sem tudta 
megközelíteni a Witcher III színvonalát, túl 
sok erőforrást igényel egy ilyen kaliberű já- 
ték elkészítése. A cseh illetőségű Warhorse 
azonban gondolt egy merészet, és egy sike- 
res Kickstarter-kampány után belekezdett a 
térség egyik legambiciózusabb fejlesztésébe. 


J: SZEREPJÁTÉKBÓL SOSEM 


JÓ MUNKÁHOZ IDŐ KELL, 

NA MEG PENZ 

A Kingdom Come: Deliverance meglehe- 
tősen rögös úton jutott el a megjelenésig. 
A maroknyi cseh fejlesztő hosszú ideig há- 
zalt különféle befektetőknél ötletével, de 
nem nagyon találtak olyan madarat, aki 
hajlandó lett volna sok pénzt fektetni egy 
olyan szerepjátékba, amelyben még egy 
nyomoronc egyfejű sárkány sem akad, akit 
lefejezhetünk varázskardunkkal. Nem iga- 
zán láttak fantáziát egy olyan RPG-ben, 
amelyben a világ megmentése helyett egy 
jobbágyfiú sorsát igazgatjuk. 

Szerencsére találtak egy cseh milliárdost, 
aki hajlandó volt finanszírozni a prototípus 


El : A harcrendszer nagyon nehezen tanulható, 
ez:az egyik gyenge pontja a játéknak 
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elkészítését. Másfél év után el is készült 
egy játszható verzió, amellyel már büsz- 
kén mehettek a nagy kiadók elé. A gond 
az volt, hogy a KCD így sem kellett a ku- 
tyának sem, nem találtak maguknak olyan 
partnert, aki hajlandó lett volna ötmillió 
dollárt beleölni egy ilyen kétes kimenete- 
lű vállalkozásba. 
Ekkor jött a nagy ötlet: meg kell mutatni a 
projektet a közönségnek a Kickstarteren, 
ezzel bizonyítva a leendő befektetőknek, 
hogy igenis van érdeklődés egy ilyen jel- 
legű játék iránt. Az eredeti terv az volt, 
hogy a költségvetés tíz százalékát kala- 
pozzák így össze, a többi meg majd jön 
szépen magától. A játékosok ezzel szem- 
ben összedobtak kétmillió dollárt, ami 
azért Csehországban nem kevés pénz, ab- 
ból már el lehetett kezdeni dolgozni. A si- 
keres gyűjtés hatására hamarosan kiadót 
is találtak: a Deep Silver vállalta fel, hogy 
terjeszti a konzolos és a dobozos PC-s ver- 
ziókat. 


HÉ, PARASZT, MELYIK ÚT MEGYEN 
ITT PRAGABA? 

A XV. század elején járunk Bohémiában, 

a mai Csehország területén. Az élet meg- 


V 


lehetősen zord volt akkoriban; nem elég, 
hogy pestis és hasonló csúnya nyavalyák 
rövidítették meg a köznép és a nemesség 
életét, számolni kellett azzal is, hogy a ha- 
talomra éhes uralkodók minden előzetes 
figyelmeztetés nélkül földig rombolják a 
nekik nem tetsző településeket. Ez történt 
a főhős, Henry szülőfalujával is. Henry egy 
mezei kovács egyetlen gyermeke, a játék 
elején semmi különleges nincs benne; sem 
írni, sem olvasni nem tud, nem járatos a 
kardforgatásban, és folyton a haverjai- 
val vagy az egyik szolgálólánnyal lóg. Éli a 
semmirekellő, léha parasztfiúk életét, míg 
egy szép napon a történelem alaposan ki- 
cseszik vele. Zsigmond magyar király és 
kun zsoldosai feldúlják a települést, és 
szinte mindenkit kardélre hánynak. Henry 
a kevés túlélő egyike, neki sikerül elmene- 
külnie, hogy figyelmeztesse a szomszédos 
városka vezetőit a közelgő veszedelem- 
re. A sztorit olyan 40-50 óra alatt végig 
lehet játszani, de készülj fel arra, hogy ez 
egészen más élményt nyújt, mint a meg- 
szokott szerepjátékok. 


VALÓSÁG AZ ÉLMÉNY ELLEN 

A KCD jobban ragaszkodik a valósághoz, 
mint az Activision az évenkénti Call of 
Duty-megjelenéshez, és ez bizony nagyon 
sok esetben a játékélmény rovására megy. 
Mivel a játék alapját megtörtént esemé- 
nyek adják, verd ki a fejedből azt a képte- 
lenséget, hogy Henryt királlyá koronázzák 
a történet végén. Jellemfejlődés persze 
lesz, és az átélt kalandok hatására már 
soha nem lesz ugyanaz az ember, mint az 
elején, de nem válik belőle szuper harcos, 
aki egymaga száll szembe Zsigmond ki- 
rály hadseregével. Illetve megpróbálhatja, 
de annak rossz vége lenne. 

A játék harcrendszere ugyanis borzasztó- 
an összetett és kaotikus, jelenlegi formá- 
jában inkább nyűg, mint élmény. Az ed- 
dig megszokott harcrendszerek sehol sin- 
csenek; bár mutat némi hasonlóságot a 
For Honor megoldásaival, de annál sok- 
kal bonyolultabb és nehézkesebb. Közel- 
harcos és távolsági fegyvereket egyaránt 
használhatunk: kardokat, fejszéket és bu- 
zogányokat vethetünk be a test test elle- 


b 5 Fi 
; éa 4 26 
: Az érintetlen erdőkben folyamatosan banditákba botlunk, rajtuk 
gyakoroljuk a kardforgatást, né az állig felfegyverzett kunokon 


küzdelem során, illetve íjakat használhatunk a távolabbi 
célpontok ellen. Védekezéskor jól jön, ha megfelelő páncél- 
zatot viselünk, de elháríthatjuk a csapásokat fegyverrel és 
pajzzsal egyaránt. Ez leírva elég egyszerűnek tűnik, de hidd 
el, a csata hevében egyáltalán nem ez. Ügyelni kell az időzí- 
ésre, a fegyvert megfelelően kell pozicionálni, alaposan fel 
kell mérnünk a távolságot, figyelni az ellenfél mozgására, és 
persze takarékoskodnunk kell az erőnkkel. 

A támadások és a védekezés gyorsan kifárasztja Henryt, 
ilyenkor kell egy szusszanásnyi idő, míg összekapjuk ma- 
gunkat. Az ellenfelek általában ezt a kis időt használják fel 
arra, hogy egy jól irányzott kombóval eldöntsék a csata ki- 
enetelét. A kardok nagyon csúnya sebeket tudnak ejte- 

i, ezeket minél gyorsabban be kell kötözni, különben elvér- 
zünk. Csata közben persze ez nem lehetséges, a kunok és a 
banditák nem arról híresek, hogy lovagias módon megvár- 
ják, míg összevarrjuk a sebeinket. Végső esetben még min- 
dig ott a megadás lehetősége, és reménykedhetünk abban, 
ogy ellenfelünk jó keresztényhez illően megkegyelmez ne- 
künk, megelégszik némi arannyal az erszényünkből. 
A bajvívás az első néhány órában igazi rémálom, de bele le- 
het jönni. Érdemes a banditákon gyakorolni, mert ritkán vi- 
selnek páncélt, és kezdetleges fegyvereikkel nem sok kárt 
udnak bennünk tenni. Az íjak használata reménytelen, ezt 
em is erőltettem menet közben, mert borzasztóan fruszt- 
ált. Először is hiányzik a célkereszt a játékból. Nagyjából 
átjuk, hová megy a nyílvessző, de egyáltalán nem garan- 
ált, hogy eltaláljuk a célpontot. Az íj felajzása után szin- 
e azonnal elkezd remegni a kezünk, és az esetek nagy ré- 
szében mellélövünk; nehézkes, frusztrálóan idegesítő, és 
egyáltalán nem hatékony. Az elején még kísérleteztem az- 
zal, hogy pontos találatokkal egyből végezzek a közelem- 
be merészkedő ellenségekkel, de amikor egy pompás torok- 
lövés és három, közvetlen közelről arcba kapott nyílvessző 
után sem szenderült jobblétre a rám támadó kun, feladtam, 
és előhúztam a kardomat. Ezt a részt még egy kicsit csi- 
szolni kell. 


e 


o 


SZEREPET JÁTSZOM 

Minden magára valamit is adó szerepjátékban lehetőség 
van arra, hogy fejlődjünk kalandjaink során. Henry számos 
területen kipróbálhatja magát, és ezek közül csak az egyik 


A MAGYAR NYELV SZÉPSÉGEI 


A Kingdom Come: Deliverance rosszfiúi magyar zsoldosok. Harc közben 
ékes" anyanyelvünkön szólnak hozzánk, és bizony gyakran kicsúszik a 
szájukon egy-egy szaftosabb káromkodás. Olyan kifejezések repkednek 
harc közben, mint a ,kurva élet" vagy a , pina". Nem nagyon vagyok 
otthon a középkori káromkodásokban, de kétlem, hogy a kunok ilyen 
szavakkal pocskondiázták a cseh vitézeket. Mindenesetre jópofa a 
szinkron még akkor is, ha kivételesen nem a magyarok a játék gáncs 
nélküli lovagjai. 


ően 
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KINGDOM COME: DELIVERANCE 


a harc, hiszen vannak kevésbé erősza- 
kos módjai is a boldogulásnak. Bátran 
dönthetünk úgy, hogy megélhetésün- 
ket gyógyfüvek szedésével fogjuk fi- 
nanszírozni. A falvak és a mezők töm- 
ve vannak gyógyító hatású növények- 
kel, ezeket csak le kell szedni és eladni 
a megfelelő kereskedőnek. Az árrés a 
feldolgozatlan termékeken azonban 
már a középkorban is kicsi volt, sok- 
kal jobban járunk, ha kitanuljuk az alkí- 
miát, és saját magunknak desztillálunk 
gyógyító párlatokat. Ehhez persze nem 
árt, ha képesek vagyunk elolvasni a re- 
cepteket, de ahhoz ugye meg ismerni 
kell a betűket. 
Ebben a korban nagyon kevesen vol- 
ak írástudók, keresnünk kell tehát 
egy deákot, aki szépen megtanítja ne- 
künk az olvasás tudományát. Elein- 

e csak értelmetlen betűhalmazt lá- 
tunk, majd fokozatosan kezdenek ér- 
telmet nyerni a szavak, végül pedig az 
egész szöveg. Vagyont azonban nem- 
csak becsületes úton szerezhetünk, 
olvajként és zsebmetszőként is tevé- 
kenykedhetünk. Mindkét esetben egy 
meglehetősen bonyolult minijátékot 
kell megoldanunk. Szeretném azt 
mondani, hogy ezek voltak pályafu- 
tásom legötletesebb és legélvezete- 
sebb rendszerei, de akkor hazudnék. 
A zsebmetszés jelen pillanatban sze- 
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rintem még bugos is; például majd 
egy órán keresztül küzdöttem azzal, 
hogy ellopjam a molnár tőrét, de va- 
lami mindig közbejött, így inkább fel- 
adtam. Nem ért annyit az a fránya 
fegyver. 
A történet egy pontján saját hátast 
kapunk szolgálatainkért cserébe, 
akit bármikor előhívhatunk egyetlen 
füttyszóval, és akár teherhordóként 
is használhatunk. A lovaglás egysze- 
rű, bár bevallom férfiasan, megtör- 
tént, hogy ledobott a ló, és megsé- 
rült a lábam. Ilyenkor be kell kötöz- 
ni a sérült testrészt, és pihentetni; 

a legjobb az, ha lefekszünk néhány 
órára. Alvás közben nő az energiánk, 
életerőnk regenerálódik, de megéhe- 
zünk, és ébredés után muszáj vala- 
mi harapnivaló után néznünk. Négy 
óra alvást követően automatikusan 
ment egyet a játék, ami nagyon fon- 
tos, mivel ezenkívül csak a nagyobb 
küldetések elején tárolja el a pillanat- 
nyi állást, vagy méregdrága pálin- 
kát kell ehhez felhasználnunk, amire 
egyáltalán nem lesz pénzünk. Men- 
teni pedig nagyon fontos, mert je- 
len állapotban sokszor belefutunk 
olyan hibákba, ami miatt újra kell töl- 
teni a játékállást, és ilyenkor nagyon 
fáj újrajátszani az elveszett része- 
ket. Egy mentésmodot érdemes fe 
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Daniel Vávra alapító, Warhorse Studios: 


, A várak és a települések pofásak, de azért a 
; Witcher III színvonalát, nemitudják elérni 


akni, nagyban megkönnyíthetjük ve- 
e az életünket. 

A beszéd is jelentős szerepet kapott, 
hiszen sok esetben bűnügyeket vagy 
vitás kérdéseket kell megoldanunk. 
Egészen más kimenetele lehet az ese- 
ményeknek, hogyha higgadtan, ész- 
érvekkel próbáljuk rábeszélni partne- 
ünket valamire, mintha dölyfösen pa- 
ancsba adnánk neki. Többféleképpen 


is megoldhatjuk a kapott feladato- 
kat, de azt azért nem árt észben tar- 
tani, hogy a városi őrség előszeretettel 
megbírságol bennünket minden egyes 
alkalommal, amikor megszegjük a tör- 
vényt. A pénzbüntetés mellett elkoboz- 
zák a lopott javakat, reputációnk az 
adott városban a béka segge alá süly- 
lyed, sőt rosszabb esetben akár bör- 
tönbe is kerülhetünk. 

Bármilyen képességet gyakorlással 
vagy tanulással fejleszthetünk: minél 
több virágot szedünk, annál jobban fo- 
gunk érteni a gyógynövényekhez, és a 
lovaglás tudományát sem tudjuk gya- 
loglással elsajátítani. A térkép felfede- 
zése után lehetőségünk lesz használ- 
ni a gyors utazást; ez elég nagy köny- 
nyebbség még akkor is, ha időnként 
banditák támadnak meg. 


A VIDÉKI ÉLET CSODASZÉP 

A fejlesztők láthatóan nagyon ráfe- 
küdtek a vidéki Csehország szépsége- 
inek bemutatására. Egészen elképesz- 
tő látvány tárul a szemünk elé menet 
közben: hatalmas erdőségek, virág- 

zó rétek, vidéki csendélet és nyüzs- 

gő városok színesítik a korabeli király- 
ságot. Nem azt mondom, hogy hozza 
a Witcher III grafikai színvonalát, de 
vannak egészen jó pillanatai. Teljesen 
korrekt a dinamikus napszakváltás; éj- 
szaka például szinte az orrunkig sem 
látunk, bizonyos falvakban pedig köte- 
lező a fáklya sötétedés után, a boltok 
bezárnak, és a szorgos mesteremberek 
nyugovóra térnek hajlékukban. 
Konzolokon kompromisszumokat kell 
kötni, de ettől függetlenül ott sincs ve- 
le sok gond. A játék a CryEngine 3-as 


; A csoportos harc meglehetősen kaotikus, sokszor 
kapunk a semmiből egy: jó nagyotia fejünkre 


verzióját használja, és nem sok helyen 
kell szégyenkeznie. Az arcanimációk 
persze lehetnének jobbak, és a növé- 
nyek sem igazán szépek a mezőn, de 
az erdők kifejezetten jól néznek ki, az 
árnyékok teljesen rendben vannak, a 
nagy felbontású textúrák tűélesek; sok 
játék példát vehetne erről. A töltési idő 
lehetne rövidebb; mindenképpen érde- 
mes a játékot SSD-re telepíteni, más- 
különben akár 20 másodperceket is 
várhatunk a mentések betöltése köz- 
ben. A PC-s verziót egy í7-4770K-3,5 
GHz, 16 MB RAM, GTX 980 konfi- 
guráción teszteltük, találtok is er- 

ről egy hosszabb bemutató videót a 
GameStar YouTube-csatornáján. 


A HIBÁKAT KIJAVÍTJÁK, UGYE? 
Annak ellenére, hogy az első napi ta- 
pasz mérete meghaladta a 20 GB-ot, 
maradt még bőven hiba a játékban. 
Egy nyitott világú szerepjáték kapcsán 
azonban nem vagyok hajlandó ezért 
nagyon pampogni, élénken él még az 
emlékezetemben, hogy milyen gondok- 
kal küszködött a Skyrim vagy a Fallout 
4. Nem várhatom el egy indie csapat- 
tól, hogy profibb legyen, mint a Bet- 
hesda. Amilyen iramban foltozgatják, 
néhány héten belül egészen tisztessé- 
ges állapotba kerül a játék. 

Az első tíz órában, vagyis az ismer- 
kedési fázisban nagyon zavartak a hi- 
bái, de azután ráéreztem az ízére. A 
harmincadik óra környékén aztán be- 
ismertem, hogy a Warhorse korrekt 
iparosmunkát tett le az asztalra, és 
megérdemli a sikert. A kiszivárgott in- 
fók alapján úgy néz ki, hogy a játéko- 
soknak is bejön a KCD; már egymil- 


lió példány elfogyott belőle, ami azért 
nem rossz egy első játékos indie fej- 
lesztőcsapattól. 

A KCD befejezése folytatásért ki- 

ált, bár azt is elképzelhetőnek tartom, 
hogy sztoriorientált DLC-ken keresz- 
tül bővítik ki a történetet. Nem ez lesz 
az év játéka, de nagyon az jó irány. 
Amennyiben ezek a fejlesztők hason- 
ló erőforrásokat kapnak, mint a nagy, 
AAA címekkel dolgozó csapatok, ak- 
kor a jövőben még szebb és még izgal- 
masabb, történelemhez hű szerepjáté- 
kot kaphatunk tőlük. A középkori Eu- 
rópa még számos izgalmas helyszínt 
és eseményt tartogat, és én egy ilyen 
jellegű játékot akár még történelem- 
órán is el tudnék képzelni szemléltető- 


eszközként. 
Mocs 


HARDVER 
Windows 7/8/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
i5-2500K 3.3 GHz/AMD Phenom II X4 
940, 8 GB RAM, Nvidia GeFroce GTX 
660/AMD Radeon HD 7870, DirectX 11, 
40 GB szabad hely 


 történelemhűség 
§ ötletes küldetések 

§ klassz szerepjátékelemek 
.- egyelőre bugos 

.- nehézkes harcrendszer 
.- frusztráló minijátékok 


MOCSY 
Korrekt első 
felvonás. 
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ÁR A NYUGATI JÁTÉKOSOK- 
B NAK MINDIG FÁJÓAN HOSZ- 

SZÚ IDEIG KELL VÁRNIUK A 
LEGÚJABB YAKUZA EPIZÓDRA, EZ 
BIZONY EGY OLYAN SOROZAT, AMI- 
ÉRT ÉRDEMES TÜRELMESNEK LEN- 
NI. Természetesen nem volt ez más- 
képp a hatodik epizód esetében sem, hi- 
szen Japánban már 2016 decemberében 
megjelent a Yakuza 6: The Song of Life, 
a nyugatra szánt kiadással viszont még a 
tervezett március végi megjelenési dátu- 
mot sem sikerült tartani, végül csak áp- 
rilis 17-én válik elérhetővé Kirju Kazuma 
legutóbbi kalandja. Öröm az ürömben, 
hogy ennél jóval hamarabb hozzájutot- 
tunk, így most ti is meggyőződhettek ar- 
ról, érdemes-e izgatottan várnotok a pre- 
miert. 


WE WILL, WE WILL KIRJU 

Kirju Kazuma, a Todzso klán negyedik el- 
nöke a Yakuza 5 eseményei után három- 
éves kényszerpihenőre kerül. A börtön- 
ből szabadulva azonnal visszatér abba 
az árvaházba, amelyet nevelt lányával, 
Harukával vezetett. Itt azonban rádöb- 
ben, hogy a kisasszony eltűnt, ráadá- 

sul hamarosan a semmiből egy baba is 
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az ölébe pottyan, így egy csecsemővel a 
karján kell a végére járnia annak, miben 
mesterkednek a japán, kínai és koreai 
bűnszervezetek. A baba kilétére viszony- 
lag hamar fény derül, de ez csak még to- 
vább bonyolítja az egyébként is alapos 
műgonddal és kellő részletességgel meg- 
írt sztorit. 

Nagyjából 45 percnyi átvezető után in- 
dul el ténylegesen a játék, ezekhez az 
arányokhoz pedig érdemes már az elején 
hozzászokni. A Yakuza 6 temérdek pár- 
beszéddel és csodaszépen animált CGI- 
videóval meséli el lebilincselő történe- 
tét; akit zavar, ha hosszú ideig csak pi- 
hentetnie kell a kontrollert és olvasnia a 
szöveget, nem fog sok örömet találni eb- 
ben a pazar jakuzamesében. Igen, olvas- 
ni, ugyanis ahogy mindig, most sem ka- 
pott angol szinkront a játék, be kell érni a 
feliratokkal. A széria veteránjai pontosan 
tudják, hogy ez hozzátartozik a hamisí- 
tatlan jakuza stílushoz, de az újoncoknak 
ez is fura lehet. Maga a sztori annyira 
komplex, szövevényes és fordulatos, hogy 
gond nélkül kitöltene egy teljes tévéso- 
rozatot (tényleg, ha már úgyis volt két 
Yakuza film és egy színdarab, miért nincs 
még bejelentve a Netflix sorozat?). Vé- 


tek lenne komolyabban belemenni a tör- 
ténet részleteibe, ezt mindenkinek ma- 
gának kell megismernie, a spoilerezésért 
a jakuzák hagyományai szerint amúgy is 
egy levágott kisujjal kell fizetni. Legyen 
elég annyi, hogy a Todzso klán és a Jomej 
szövetség mellett a kínai Szajo triád és a 
koreai Dzsingveon maffia is komoly sze- 
repet kap, így jogosan számíthat minden- 
ki temérdek izgalmas karakterre. Szé- 
gyen vagy nem, ahhoz, hogy mindent ért- 
sek, folyamatosan jegyzetelnem kellett; 
annyi tulajdonnév repked a játék minden 
percében, hogy a puskaírás szerintem 
másoknak is erősen javallott. Szerencsé- 
re azok sem indulnak behozhatatlan hát- 
ránnyal, akiknek esetleg kimaradtak az 
előző részek, a főmenüből ugyanis elér- 
hető a korábbi epizódok kellően részletes 
leírása, tehát aki itt sem rest picit olvas- 
ni, az szépen összeszedheti a szükséges 
háttértudást. 


A JAKUZA SZÍVÉHEZ A HASÁN 
ÁT VEZET AZ ÚT 

Rögtön a játék elején megtudjuk, hogy 
végre-valahára nem kell telefonfülkéket 
hajkurásznunk, ha menteni szeretnénk. 
Van egy elég pöpec Sony okostelefonunk 


A JÖVŐ JAKUZÁI 
Továbbra sem maradunk új Yakuza címek nélkül: Japánban tavaly 
decemberben jelent meg a Yakuza Kiwami 2, vagyis a második rész 
felújított változata, ennek nyugati premierje még nem ismert. Azt vi- 
szont tudjuk, hogy javában készül egy teljesen új epizód, a Shin Yakuza, 
amelyben már egy új főhős életét ismerhetjük meg. Vele egyébként 

az idén PC-re, 10S-re és Androidra is megjelenő Yakuza Online-ban is 
találkozhatunk, de ez a könnyed mobilos móka valószínűleg nem sok 
rajongót érint majd meg mélyebben. 
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csodálkozni, hogy később belekötöttek miatta 


(mi más), így azt is használhatjuk. 
Önreflexív módon maga a Yakuza 6 
közli velünk, hogy 2016-ban (a sztori 
szerint ennyit írunk) már mindenkinek 
ott lapul a zsebében a mobil, franc se 
fog fülkés telefont használni. 

Bár vannak elemek, amiket sosem 
bolygatnak meg a Yakuza fejlesztői, 

a játékbéli fejlődési rendszeren azért 
időről időre csiszolgatnak egy keve- 
set. Most éppen úgy működik a dolog, 
hogy Kirju Kazuma ötféle különbö- 

ző tapasztalati pontot gyűjt lényegé- 
ben majdnem minden cselekedeté- 
ért. A harc és a küldetések megoldása 
mellett az étkezéssel és a minijátékok 
kipróbálásával is nő a megadott ta- 
pasztalati pontok száma. Éttermek- 
be és közértekbe betérve pontosan 
látjuk, hogy mennyi pontot kapunk 

az adott ennivaló vagy itóka pocak- 
ba tömése után. Most is ínycsiklando- 
zóan sikerültek az ételekről készített 
képek; az, aki kedveli az ázsiai kony- 
hát, könnyen azon kaphatja magát, 
hogy már tárcsázza is kedvenc kiszál- 
lítóját, annyira jól néznek ki a fogások. 
A bezsebelt XP-ből három kategóri- 
ába osztott képességeket oldhatunk 


fel. Az első csoportba a tisztán harci 
skillek kerültek, a másodikban a , Heat 
Mode"-hoz tartozó extrák nyithatók 
meg (erről és a harcrendszerről kicsi- 
vel később bővebben is olvashatsz), 
míg a harmadik csoport a különféle 
extra módosítókat rejti. Ilyen extra le- 
het a gyomrunk űrtatalmának növelé- 
se (ha ugyanis tele a has, akkor XP-t 
már nem kapunk az ételekért, csak az 
életerőnket növelik) vagy mondjuk az 
egyes minijátékokhoz tartozó jártas- 
ságok, például hatékonyabban szerez- 
hetünk új barátokat a bárokban. 

A rendszer sokkal élvezetesebb, mint 
a Yakuza O megoldása, tehát hogy 
pénzért vásárolhattuk meg a képes- 
ségfán elszórt skilleket. Most egyéb- 
ként maguk a képességek sem kap- 
tak ágrajzot, a szintén XP-ért növel- 
hető alaptulajdonságaink mértékéhez 
van hozzárendelve az elérhetőségük. 
A pénz végtelen hajkurászása helyett 
sokkal jobb móka úgy játszani, hogy 
bármit is csináljunk, azért tapaszta- 
lati pont jár. A legprofibbak persze 

a felhalmozott vagyonukat is köny- 
nyedén átkonvertálhatják a kívánt tí- 
pusú XP-re, ehhez csak el kell láto- 
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gatniuk az edzőterembe, és a pultos 
lánytól olyan készítményeket vásárol- 
niuk, amelyek egyrészt hatalmas XP- 
adagot zúdítanak a fejükre, másfelől 
pedig nem növelik, hanem pont csök- 
kentik gyomruk telítettségét. Nem 
lesz olcsó móka, de a gyors fejlődés 
garantált. 


A SÁRKÁNYNAK NINCS 
ELLENFELE 

Ha ütésváltásra kerül a sor, ezúttal 
nem kell többféle harci stílus között 
váltogatnunk, Kirju Kazumának már 
kiforrott technikája van. Amennyi- 
ben elég ügyesek vagyunk, és sikerül 
sok benyelt csapás nélkül harcolni, ak- 
kor folyamatosan növekszik a , Heat"- 
mutatónk. Ezt kivégzések elsütésére 
vagy egy nagyjából berserkermódnak 
tekinthető állapot előidézésére hasz- 
nálhatjuk fel - ilyenkor kék fényben 
kezd el izzani karakterünk. Gondolom, 
a Yakuza játékok ismerőit nem éri 
meglepetésként az, hogy maga a bu- 
nyó minden realitást nélkülöz. Egyet- 
len rúgással penderítünk arrébb mé- 
retes motorkerékpárokat, bucira ver- 
jük barátainkat is, ha úgy hozza a sors 
és a történetírók kedve, de termé- 
szetesen a harc után mindenki felkel, 
semmi baja sincs, esetleg egy kis vért 
kell letörölnie a szája csücskéből. Tel- 
jesen véletlenszerű az erőviszonyok 
alakulása is; egy szereplő, aki koráb- 


Ú. 


ban kutyaütőnek tűnt, és két csapás- 
sal elintézte őt egy közkatona, később 
akár több tucat maffiózót is kifektet 
úgy, hogy még csak meg sem csillan 
az izzadság a homlokán (pedig az át- 
vezetőkben nagyon is jól fest az izzad- 
ság és a könny). 

Egyetlen biztos pontunk van: Kirju 
Kazuma, a legyőzhetetlen jakuza. Ez 
nem feltétlenül lenne baj; a 49 éves 
főhős már számtalan kemény csa- 
tán túl van, de ennek fényében végte- 
lenül vicces, amikor senkiházi suhan- 
cok lenagypapázzák úgy, hogy ponto- 
san tudják, kicsoda ő, és azt képzelik, 
felvehetik vele a harcot. Nos, nem, 
Kazumának meg sem kottyan egy 
teljes sereg elintézése. Ez akkor vá- 
lik zavaróvá, amikor bossharcokhoz 
érünk, amelyek nehezebb fokozaton 

is játszi könnyedséggel teljesíthetők. 
Nem hiszem, hogy én lettem ennyi- 
vel ügyesebb, pedig biztosan tudom, 
hogy a régebbi részekben több ellen- 
ség is lenyomott párszor, mielőtt fö- 
léjük tudtam volna kerülni. Most vi- 
szont egyetlen egyszer sem buktam el 
harcot a nagyjából 30 órás végigját- 
szás során. 


KAMUROCSO CSODASZÉP 
Tokió legendás vigalmi negyedének 
képzeletbeli mása lesz a Yakuza 6 
egyik színtere. A sorozat szerelme- 
sei régi ismerősként üdvözlik Kamu- 
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rocsót, a bűnnel és szórakozással te- 
li kerület nem maradhat ki egyetlen 
részből sem. Mellé most a valóban 
létező Onomicsit kapjuk. A Hirosima 
prefektúrában található település 
egy hatalmas titkot rejt, így legalább 
annyi időt töltünk majd ott, mint To- 
kióban - közben jobb, ha vigyázok, 
elvégre szeretek tíz ujjal gépelni, 

és nem akarom elveszíteni az egyi- 
ket túlzott spoilerezés miatt. A teljes 
fényáradatban és már-már szirupos 
pompában úszó Kamurocso tökéle- 
tes ellentéte a kicsiny Onomicsi apró 
házaival és szemkápráztató tenger- 
parti kilátásával. Akárhol is járunk, 
bármikor átválthatunk FPS-nézetre, 
ami csak és kizárólag bóklászás köz- 
ben él; ha harc kezdődik, vagy pár- 
beszédet kezdeményezünk, vissza- 
vált a kamera. Maga a látvány nem 
mérhető a végtelenül részletesen ki- 
dolgozott arcokat bemutató átveze- 
tő videókhoz, de az apró grafikai fi- 
nomságok és a motor megoldásai 
bőségesen kárpótolnak bennünket. 
Ha például egy bolt vagy egy étte- 
rem belsejében verekedni fogunk, ak- 
kor több mint valószínű, hogy ripi- 
tyára törjük a berendezést, a tulaj 
pedig jó ideig a színünket sem akar- 
ja látni ezután. Apropó berendezés: 
olyan aprólékos műgonddal lettek 
kialakítva a helyszínek, hogy hirte- 
len hasonló példával sem tudnék él- 
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ni. Az utolsó sarki fűszeres kínála- 
tában is megannyi színes csecsebe- 
cse sorakozik a polcon, a bárban a 
pult mögötti hűtőre ki van ragasztva 
a bevásárlólista, minden pici részlet 
adott ahhoz, hogy teljesen elmerül- 
jünk ebbe a távol-keleti csodába. 
Kár, hogy csak nagyon későn, majd- 
hogynem a történet legvégén kapjuk 
meg a teljes szabadságot, ettől fog- 
va tudunk taxikkal szabadon utazni a 
két helység között. (Persze ez előtt is 
mindig figyelmeztet a játék, ha a ka- 
land csak utazással folytatódhat, és 
bőven van előtte lehetőségünk min- 
dent elrendezni, tudván, hogy csak 
később térhetünk majd vissza.) A 
történet feszességével magyarázha- 
tó ez a döntés, de így is fájóan soká- 
ig kell várakozni a teljesen nyílt vi- 
lágra. Szintén ekkor nyílik meg a le- 
hetőség a napszakok váltogatására 
is, ezt a két kvázi főhadiszállásun- 
kon tehetjük meg (ruhát is ugyanitt 
válthatunk). Vannak csak éjszaka és 
csak nappal felbukkanó küldetések, 
ezért ezt az opciót is érdemes hasz- 
nálni, ha semmiből sem szeretnénk 
kimaradni. 
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Márpedig azért akarna az ember ug- 
rálni Onomicsi és Kamurocso között, 
mert a temérdek mellékküldetés és 
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a szokásos módon elborultan mókás, 
ötletes minijátékok is helyhez kötöt- 
tek. Mellékküldetésekből a felhozatal 
a hagyományosnak mondható misz- 
szióktól egészen az olyan agyament 
megbízásokig terjed, mint például a 
figyelmetlen fiatalember robotpor- 
szívójának üldözése (a masina elnyel- 
te az eljegyzési gyűrűt) vagy éppen 
egy magát időutazónak mondó lány 
történetének kibogozása. 

Ha ez lehetséges, akkor a minijáté- 
kok még inkább hozzák az egye- 

di (és szerintem zseniális) japán hu- 
mort. Nyilván lesz, aki nem vevő er- 
re, de akinek bejönnek az efféle 
viccek, az imádni fogja a kricsmik- 
ben megismerni újdonsült barátait 
(igen, a kocsmai csevegés is egy kü- 
lön minijáték). Vannak persze klasz- 
szikus időtöltések is, így lehet kara- 
okézni, dartsozni, keményen gyúrni 
a konditeremben vagy ütögetni egy 
kicsit a baseballpályán. Egy fokkal 
egyedibb móka a babanyugtatás és 
a cicaetetés (továbbra sem viccelek), 
de mennyivel érdekesebb mondjuk 
betérni egy kifejezetten felnőtt kö- 
zönséget megcélzó videochatklubba, 
ahol ha elég ügyesen írogatunk a 
kamera előtt pózoló, lenge öltöze- 
tű hölgynek (gyakorlatilag megfele- 
lő sorrendben kell gombokat nyom- 
kodni, ez lesz a gépelés), akkor szé- 
pen lassan elkezdi ledobni a textilt. 
Túlzott durvulásra senki se készül- 
jön, a lányok maximum fehérnemű- 
ig vetkőznek, ott megáll a buli. Érde- 
kesség, bár én is csak olvastam ró- 
la, hogy ezek a csinos kisasszonyok 
valóban a felnőttfilmek rögös ipará- 
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ban keresik meg a napi betevőt, de 
ennek persze nem jártam utána (ka- 
csint, kacsint). A lányokat egyéb- 
ként maguk a rajongók választhat- 
ták ki egy internetes szavazáson. A 
szebbik nem rajongói hoszteszbárok- 
ban is ismerkedhetnek, ahol egy ki- 
csit nehezebb dolgunk lesz: nem csu- 
pán megfelelő sorrendben kell leütni 
a gombokat, de azért nem kell több 
diploma a lánykák szívéhez vezető út 
Fejből biztosan nem tudnám felso- 
rolni az összes kipróbálható hobbit, 
most is bőkezűek voltak az alkotók 
ezen a téren. Az én személyes ked- 
venceim a Sega játéktermekbe be- 
pakolt retró arcade masinák vol- 
tak, ezeknél mindig annyi időt el tu- 
dok tökölni, amennyit egy becsületes 
jakuza szégyellne bevallani. Ha vi- 
szont objektíven kellene megnevez- 
nem a legötletesebb minijátékot, ak- 
kor a Kirju klán lenne a választot- 
tam. Főhősünk sorsa úgy alakul, 
hogy hirtelen egy kezdetben parányi 
utcai banda vezetője lesz, amiből ké- 
sőbb hatalmas szervezetet gyúrha- 
tunk. A toborzott vezéreket és a sor- 
katonákat egy izometrikus nézetű kis 
csodában irányíthatjuk, és folyama- 
tosan termelődő pontjainkból hívhat- 
juk őket csatába. 


APA CSAK EGY VAN 

Nem elengedhetetlen ismerni a japán 
kultúrát a Yakuza játékokhoz, menet 
közben úgyis teljesen a rabjaivá vá- 
lunk ennek a világnak. Útközben fog- 
juk megérteni, hogyan épül fel a klá- 
nok és családok hierarchiája, hogy az 
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ázsiai emberek között milyen fontos 
a kölcsönösen megadott tisztelet, 
még a legnagyobb ellenségek ese- 
tében is, illetve az önfeláldozásról is 
rengeteget lehet tanulni. 

Többféle aspektusból is körüljárja a 
Yakuza 6 az apaság témakörét: meg- 
ismerjük benne a gyermekét min- 
dentől óvó apaoroszlánt, aki később 
azt is megtanulja, hogy egyszer el- 
jön az a pont, mikor el kell enged- 

nie szeme fényének a kezét, és hagy- 
ni, hadd járja a saját útját. Közhelye- 
sen hangzik mindez, talán az is, de 
engem nagyon megérintett. Két és 
fél hónapos babával a kisszobában 
pontosan tudom, a játékbéli apafigu- 
rák közül ki az, akire egyszer majd én 
is hasonlítani szeretnék, és kik azok, 
akik intő például szolgálhatnak min- 
denki számára. Gondolom, nem döb- 
bentek meg senkit sem azzal, ha el- 
árulom, Kirju Kazuma cselekedetei 
láttán megemelem a képzeletbeli ka- 
lapomat. 


CSIRKE 
Teljessé vált Kirju 
Kazuma története. 
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Féregjáratokon át egy ilyen 


féregjáratnyitót is könnyű szállítani 


INFO 


Kiadó Konami 
Fejlesztő Konami 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Röviden A Metal 
Gear sorozat mel- 
lékága, amelyben a 


túlélés kerül előtérbe. 


PEGI 16r 


32 Wwww.gamestar.hu 


I "Nem nehezebb éjszaka bevetésre 
indulni, mint nappal 


LYAN KEVÉS KELLETT VOLNA, 
0: EGY JÓ JÁTÉK LEGYEN A 

METAL GEAR SURVIVE... KEZD- 
VE TALÁN AZZAL, HOGY NEM ERŐL- 
TETIK RÁ A METAL GEAR NEVET. Ez- 
zel nyilván sikerült kiváltani a széria rajon- 
góinak ellenszenvét, hiszen Kodzsima és a 
Konami nem jó hangulatban váltak el, és a 
fanoknak - teljesen érthető módon - ne- 
hezére esik elfogadni, hogy a kiadó a mes- 
ter nélkül is folytatja a franchise-t. Nem 
segít az sem, hogy a videojáték láthatóan 
csak egy megtűrt mellékág a cég számá- 
ra, olyan, mintha nem az lenne a szemlélet, 
hogy , hogyan csináljunk jó játékot?", ha- 
nem, hogy ,hogyan húzzuk ki a lehető leg- 
több pénzt a gamerekből is, miközben a 
pacsinkóból befolyó összegekből építünk 
egyre nagyobb tornyokat?" A Survive ele- 
ve hátrányból indult, és minél mélyebb- 
re jutottam benne, annál kevésbé éreztem, 
hogy fogok olyat látni, amit még a műfaj- 
ban nem. Egy másik kiadónál, egy másik 
szemlélettel talán máshogy alakul a pro- 
jekt, de így sajnos nem cáfolt rá a fanyal- 
gókra. 


Úgy tűnik, a Konami akart egy túlélőjáté- 
kot, mert az most trendi, és ehhez kéznél 
volt a jól bejáratott Metal Gear franchise. 


Fogták a Metal Gear Solid V néhány kulcs- 
elemét (Mother Base, Diamond Dogs), 
meg a játék motorját, így nem kellett a 
projektet a nulláról kezdeni, és nem egy új 
IP-t voltak kénytelenek megpróbálni érde- 
kessé tenni. Vitatható, mennyire minősít- 
hető ez jó döntésnek, de azt legalább elér- 
ték, hogy a megjelenés előtt végig figyel- 
tük, valami érdekes újdonsággal bővül-e a 
sorozat, vagy lejáratják a nevét. 

A történet szerint egy féregjáraton át- 
jutunk egy alternatív univerzumba, ahol 
elhagyott, lerohadt épületek, egy egy- 
hangú sivatag és nem kevés kristályfejű 
zombi fogad bennünket. Fokozatosan vá- 
lik világosabbá, hogy mi is az a hely, ahol 
vagyunk, miért épp mi kerültünk oda, és 
más túlélőkkel is összesodor az élet - a 
karakterek személyisége azonban nem 
bontakozik ki, és nem válnak érdekessé 

a sokadik órában sem. Pár eszköz a bá- 
zisunkon rendelkezésünkre áll, van pél- 
dául barkácsasztal és tábortűz, de a túl- 
éléshez szükséges alapvető feltételeket 
nekünk kell előteremtenünk. Vadászunk, 
hogy ételünk legyen, vizet merünk, hogy 
ne szomjazzunk, figyelünk arra, hogy ha 
elkapunk valami fertőzést, antibiotikum- 
mal vagy más gyógyszerrel azonnal ki 
tudjuk magunkat kúrálni. Ez a rendszer 
alapvetően jól működhetne, ha volna ben- 


MENNYI 
"PÉNZED 
VAN? 


A Metal Gear Survive 
3999 eurós (itthon kb. 
11 ezer forintos) ára 
elég baráti, viszont 
bizonyos, alapvető 
funkciókat ezért az 
A árért nem kapunk 

meg. Ilyen például a 
második karakter indí- 
tásának (vagy második 
mentés létrehozásá- 
nak) lehetősége, ami- 

.. ért kb. 3000 forintnak 

1 megfelelő összeget kell 


2 kipengetnünk. 


Us 


FA lopakodás fontos 
szerepet játszik 


ai 


ne jelentős rizikó, viszont ha találunk egy 
olyan helyet, ahol állatok tanyáznak (és 
ez nem nehéz), egy-két körből úgy fel- 
tankolhatunk, hogy órákon át nem lesz 
semmi gondunk (még úgy sem, hogy 
egyébként húszpercenként annyi ételt és 
folyadékot kell elfogyasztani, ami egy há- 
romgyerekes családnak is elég lenne egy 
hétre). Egészen a hetedik fejezetig nem 
tudunk viszont vizet tisztítani, mert le- 
hetetlen kondért craftolni, és ezért ihat- 
juk a mocskos folyadékot, ami fertőzést 
okoz, és ekkor már gyógyszert is használ- 
ni kell (nagy szerencsével valahol találunk 
tiszta vízből egy-két üveggel). Nem sike- 
rült jól balanszolni ezeket a rendszereket, 
és inkább mellékes, fölösleges tehernek 
érződnek, mintsem kihívást nyújtó, izgal- 
mas játékelemnek. 

A világ, aminek egyébként Dite a neve, 
unalmas, szürke, sivár és egyhangú. Nagy 
részét füst borítja. Ebben a füstben csak 
oxigénpalackkal maradhatunk életben, nem 
működnek a jeladók, nem tudjuk a térké- 
pen megnézni, hol állunk épp, és nem jelöl- 
hetünk meg pontokat - kivéve, ha utunk 
végén visszatérünk a bázisra, ugyanis ek- 
kor láthatjuk a bejárt útvonalat. Az oxigén 
folyamatosan fogy, amit a bóklászókból 
(avagy zombikból) és kristályokból nyer- 
hető kuban energyvel visszatölthetünk, 


Nem feltétlenül érdémes közelharci, 
fegyvereket lőfegyverekre cserélni 


öltés egyre több és 
gényel, úgyhogy nem 
húzhatjuk a végtelenségig. Kár, mert 
nem jó élmény öt percet a ködben tar- 
tózkodni, megnézni egy-két helyet, 
ahol esetleg lehet valami értékes, majd 
visszarohanni a bázisra, újratölteni, és 
megismételni ugyanezt. Az meg még 
kevésbé, ha összegyűjtöttünk egy ra- 
kás holmit, és elhalálozunk, ilyenkor 
ugyanis (ha mentett állást töltünk visz- 
sza) végérvényesen bukunk mindent, 
amit nem sikerült a bázisra szállítani. 
Ez a zóna egy kicsit olyan, mint a 
Stranger Things Tótágasa: egy fura, 
az egyébként is szürke világnál még 
szürkébb terület, ahol egy óriási, ré- 
misztő lény is mászkál. Az itt (nem 
könnyen) megtalálható konténerek- 
ből szedhetjük össze a recepteket, 
tervrajzokat, amelyek az új felszerelé- 
sek elkészítéséhez szükségesek, illet- 
ve a küldetések túlnyomó részében is 
az ismeretlenbe visz az utunk. Az első 
három óra lényegében a tutorial; a já- 
ték nagyon lassan, fantáziátlan külde- 
tések során át (menj oda, csinálj vala- 
mit, amit előtte már kétszer megtet- 
tél, majd gyere vissza) tanítja meg, mi 


A játék bontosán jelzi, milyen útvonálon 


Bi jönnek a zombik, ha bázist kell védenünk 


hogyan működik; a játékidő második 
felében javul a helyzet, amikor már — 


megfelelően be tudtunk rendezkedni a 
bázison, és nem csak grindolunk vaku— 


lásig. Persze a küldetések struktúrája 
akkor sem lesz sokkal jobb. 


A harcrendszer nem a legkifino-— 
multabb, és ezen sajnos az sem se- 
gít, ha megtaláljuk az erősebb, érté- 
kesebb fegyverek tervrajzait. Hasz- 
nálhatunk egykezes, kétkezes és 
bökőfegyvereket vagy íjat, esetleg ha 
értékesebb nyersanyagokat találunk, 
készíthetünk lőfegyvert is. Ritka cuc- 
cokra viszont nehéz rábukkanni, és 
még csak nagyjából sem tudhatjuk, 
merre lehetnek, úgyhogy a legjobb, 
amit tehetünk, hogy elindulunk egy 
irányba, és reménykedünk, hogy siker- 
rel fogunk járni. A tűrhetőnél több- 
ször fordult elő velem, hogy suhintot- 
tam egyet a barkácsasztalon összera- 
kott kis lapátommal, de melléütöttem, 
mivel a karakterem úgy gondolta, 
nem a zombikat célozza meg, minek 
következtében a lények kerültek hely- 
zeti előnybe, és azonnal szétkaptak. 


ben, sorban kiiktatni í minde 


a —  taink felbátorodnak, és m 
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— kitérés TEDÉÉ ; 
- ném sokat segít, a 
— húznitegy kérítést ( 
. technológiának ! 

azonnal), majd € 


-— kell attól tartani, hogy ég 
erülik a" 
háromszor háromméteres fémvázat, 
ők mindenképp azon keresztül akar- 
nak minket elkapni. Idővel bejönnek új 
lénytípusok, de egyik sem jelent nagy 
kihívást; könnyen kitapasztalható, ho- 
gyan viselkednek, és nem azért lehet 
esetleg nehéz őket legyőzni, mert na- 
gyon taktikáznunk kell, hanem mert 
nem tudunk a támadásaik elől megfe- 
lelően kitérni. 


Aki csak a kooperatív élmény mi- 
att veszi meg, készüljön fel rá, hogy 
kénytelen lesz először végigjátszani 
a sztorit. Egyrészt ugyanazok a me- 
chanikák köszönnek vissza, mint az 
egyjátékos módban, amiket nem árt 
ismerni, másrészt alapjáraton csak 
egy misszió nyitott, az is easy ne- 
hézségi szinten, a többi később vá- 


tű ; batás Ez 


Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-4460 
(3.4 GHz), 4 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX 650 2 GB, 20 GB szabad hely 


PACA 
Nem élvezhetetlen, 
de nemis szerez sok 1 


örömöt. 


A ködös zónában szinte csak fények 
; segítségével tájékozódhatunk 


, A játék abból a 


vágyből született, hogy az MGSV 
akcióelemeit és rendszereit 
tűlélő- és coopmechanikákkal 
turbozhassuk fel." 


1 t kyztazokat 


k2 
ből feltankolni. Nekem jobb élményt 


"nyújtott volna, ha legalább a coopba 
"nem tuszkolják bele a túlélős eleme- 
ket, de így aki sok EV HA hal- 
moz fel, akár egyedül is képes teljesí- 
teni a feladatot, a többiek meg addig 
leülhetnek kávézni. 
Minden fent leírt negatívum ellené- 
re voltak pillanatok, amikor határo- 
zottan élveztem a játékot, de az össz- 
kép mégsem olyan, amilyennek len- 
nie kellene ahhoz, hogy a Metal Gear 
Survive-ot jó szívvel tudjam ajánlani 
a túlélős játékok kedvelőinek. Sokkal 
jobb alkotások léteznek a műfajban, 
amelyek jobban jutalmazzák a játé- 
kosok kemény munkáját, érdekesebb, 
változatosabb a világuk, izgalmasabb 
szituációkba helyeznek minket. Sok- 
kal jobb lehetett volna, de végig meg- 
marad a középszerűségnél egyedi, de 
egyáltalán nem érdekes sztorijával, 
kínzóan lassú játékmenetével, nem túl 
jól működő harcrendszerével. 

Paca 
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USZONHÉT ÉVE DOLGO- 
Hal ZUNK MÁR AZON, HOGY 

FELVIRÁGOZTASSUK SA- 
JÁT CIVILIZÁCIÓNKAT, ÉS PÉL- 
DÁT MUTASSUNK A TÖRTÉNE- 
LEM LEGNAGYOBB VEZETŐINEK. 
1991 óta számtalan okos újítást ad- 
tak nekünk a fejlesztők, ezekkel még 
élvezetesebb lett az a bizonyos ,csak 
még egy kört" életérzés. Tizenhat hó- 
nap telt el az alapjáték megjelenése 
óta, ennyi idő kellett, hogy a Firaxis el- 
készüljön a kiegészítővel. Alapnak szá- 
mít, hogy egy ilyen méretű kiegészí- 
tőben számos új civilizáció, egység és 
csoda kap helyet, de ennyivel nem elé- 
gedtek meg a fejlesztők, egy rakás új 
játékelemet is belezsúfoltak az amúgy 
is összetett stratégiai játékba. 


A számos Civilization VI: Rise and Fall- 
újítás közül a városok lojalitása jött be 
nekem leginkább. Az eddigi Civilization 
játékokban a terjeszkedés meglehe- 
tősen korlátozottá vált a végjátékra. 

A civilizációk villámgyorsan benépe- 
sítették a földrészeket, onnantól fog- 
va meg maradt a háborúzás, ami nem 
egy rossz megoldás, de a szomszédok 
gyorsan megbélyegeztek, ha túl sok 
vért ontottunk a harcmezőn. A kiegé- 
szítőben végre lehetőségünk nyílik ar- 
ra, hogy az ellenfél városait egyetlen 
nyíllövés nélkül bekebelezzük. A lojali- 
tás lett a kulcsszó, és ezt bizony ki kell 


érdemelnünk. Addig nincs is baj, amíg 
rendben mennek a dolgok a birodal- 
munkban; a lakók teszik a dolgukat, és 
eszük ágában sincs odébbállni. A vál- 
ság azonban nagy úr, és ha a polgárok 
azt látják, hogy a határ túloldalán kol- 
bászból van a kerítés, akkor előfordul- 
hat, hogy fellázadnak, és kibújnak biro- 
dalmunk ölelő karjaiból. 

Első körben független városállamok- 
ba szerveződnek az emberek, de idő- 
vel csatlakoznak ahhoz a hatalomhoz, 
amelyik ingyen sört és örök életet ígér 
nekik. Okos vezetők ezt már nagyon 
korán felismerik, és megteszik a meg- 
felelő ellenlépéseket. És ekkor lépnek 
színre a kormányzók (ők is most mu- 
tatkoznak be először a Civilization já- 
tékok történelmében): bizonyos fej- 
lettségi szinten vezetőket nevezhetünk 
ki városaink élére. Hét különféle men- 


talitás közül választhatunk számukra. 
Lesznek olyanok, akik kiválóan értenek 
a hadi tudományokhoz, de olyanok is, 
akik a várostervezésben alkottak ma- 
radandót. Ezek a kormányzók idővel 
fejlődnek, egyedi képességeikkel bizto- 
sítják az adott város virágzását. Egy 
kompetens városvezető növeli a lakók 
lojalitását, és megakadályozza, hogy 
elszakadjon a város a birodalmunktól. 


Szintén okos újítás a korszakpon- 

tok bevezetése. Ezt úgy kell elképzelni, 
mint egy játékon belüli játékot, ahol az 
a cél, hogy egy adott korszakon belül 
minél aktívabb legyen a civilizációnk. 
Minden jelentősebb teljesítményért 
pontot kapunk, legyen az egy új cso- 
da, egy tudományos áttörés vagy akár 
egy diadalmas csata. Ezeket a neve- 


: . Az északi hegyek természetes védvőnalát képeznek, 
("de arrafelé nem nagyon tudunk terjeszkedni 


zetes eseményeket szépen meg is mu- 
tatja, ceruzarajzzal ábrázolja a játék 
egy nagyon dekoratív tekercsen. Min- 
den korszakban el kell érnünk egy bi- 
zonyos pontmennyiséget, hogy a fejlő- 
désünk szinten maradjon. Amennyiben 
nagyon aktívak voltunk, korszakváltás- 
kor átlendülhetünk az aranykorba. Itt 
minden szép és jó, mindenki minden- 
nel meg van elégedve, kolbászból van 
a kerítés, és bor folyik a városi szökő- 
kutakból. A lakosság elégedett, és esze 
ágában sincs átmigrálni a szomszédba. 
Ráadásul egy halom bónuszt kapunk, 
amely kitart egészen a következő kor- 
szakváltásig. 
Az élet azonban nem csupa móka és ka- 
cagás, a passzív játékért igencsak ke- 
ményen büntet a Rise and Fall. Ameny- 
nyiben nem érjük el a minimális fejlő- 
dési szintet, sötét idők köszöntenek 
civilizációnkra. A lakosság lojalitása 
mélypontra zuhan, és városaink köny- 
nyen elszakadnak az anyaországtól. In- 
nen szép azonban nyerni. A fejlesztők 
ösztönzésképp bónuszjutalmakat adó 


sötét kártyákat vezettek be, ezek segít- 
ségével az aktuális vezetés látványos 
eredményeket érhet el rövid idő alatt. 
Még az is megeshet, hogy a következő 
korszakban az aranykort kihagyva be- 
kerülünk a heroikus korba; na az a csú- 
csok csúcsa, ott aztán szárnyal a civili- 
záció, és mindenki a csodájára jár a di- 
csőségünknek. Ez az újítás is bekerült 
nálam a top háromba, mert adott még 
egy kis tennivalót és mélységet. 


A kiegészítő kilenc új vezetőt és nyolc 
új civilizációt ad a meglévőkhöz. Nincs 
semmiféle tévedés, hiszen India ka- 
pott egy második vezetőt Gandhi mel- 
lé, ettől kezdve akár Csandraguptát, a 
Maurja-dinasztia alapítóját is választ- 
hatjuk a szubkontinens első számú em- 
berének. A nyolc új civilizáció között 
ott lesznek a cseroki indiánok, a zuluk, 
a hollandok, a grúzok, a skótok, a ko- 
reaiak, a mongolok és a mapucse indi- 
ánok. A fejlesztők nagyon figyeltek az 


NYOLC ÚJ ÉPÍTÉSZETI ÉS HÉT 
TERMÉSZETI CSODÁVAL, NÉGY 


ÚJ EGYSÉGGEL, KÉT ÚJ TERÜLETI 
FEJLESZTÉSSEL, KÉT ÚJFAJTA 
VÁROSNEGYEDDEL ÉS HÁROM 
ÚJ NYERSANYAGGAL BŐVÜLT AZ 
AMUGY IS SZELES PALETTA 


A tendérhártok közelsége j jó hatással van a 
: kereskedelemre és a halászatra. Az sem mellékes, hogy 
, csak így építhetünk saját Szabadság-szobrot magunknak 


Anton Stregner vezető tervező, 


Firaxis Games: 


egyensúlyra, nincs kiemelkedően erős 
vagy gyenge új nép, de azért minden- 
kinek van néhány egyedi egysége vagy 
fejlesztése. A kiegészítő megjelené- 

se után a mesterséges intelligencia ug- 
rásszerű javuláson ment keresztül, sok- 
kal kevesebb irracionális döntést hoz- 
nak az ellenfeleink, látszik, hogy a 
csapat kiemelt prioritásként kezelte az 
MI fejlesztését. 
A fontosabb újítások után ideje rátér- 
ni az apróságokra, ilyenek is szép szám- 
mal akadnak a kiegészítőben. Nyolc új 
építészeti és hét természeti csodával, 
négy új egységgel, két új területi fejlesz- 
téssel, két újfajta városnegyeddel és há- 
rom új nyersanyaggal bővült az amúgy 
is széles paletta. A drónok mellett meg- 
jelennek a speciális katonai alakulatok, 
élvezhetjük az előnyeit a páratlan szép- 
ségű Matterhornnak, de ha úgy tartja 


kedvünk, és van elég kapacitásunk, ak- 
kor a Tádzs Mahalt is megépíthetjük a 
kert végében. A csodaépítéssel persze 
nagyon kell vigyázni, cseroki birodal- 
mam építése közben legalább négyszer 
futottam bele abba a késbe, hogy az 
utolsó pillanatban a konkurencia beelő- 
zött. Ilyenkor értelemszerűen nem volt 
őszinte a mosolyom, és nagy kedvem 
támadt katonai úton megszerezni pél- 
dául az áhított gízai piramisokat. 

A Rise and Fall még izgalmasabbá 
tette az amúgy is klassz alapjátékot. 

A rengeteg újítás hatására egyálta- 
lán nem vált nehézkessé a játékmene- 
tet, és betudhatjuk némi vérfrissítés- 
nek, hogy néhány új dologra is oda kell 
figyelnünk. A Firaxis nagyon jó mun- . 
kát végzett, kíváncsiak vagyunk, hogy 
mit fognak kitalálni a továbbiakban. 
Amennyiben folytatják az eddig meg- 
szokott munkatempót, akkor egy-más- 
fél éven belül várhatjuk a következő 
nagy kiegészítőt, addig pedig be kell 
érnünk az új civilizációkat bemutató 
minicsomagokkal. Nem is olyan nagy 
baj, hogy van egy kis szünet; a jelenle- 
gi tartalom évekre elegendő tennivalót 
nyújt, és mire diadalmaskodunk az ösz- 
szes civilizációval, nyakunkon a követ- 
ező adag. És a történelem innentől fo- 
yamatosan ismétli önmagát. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 25 
GHz/AMD Phenom II 2,6 GHz, 4 GB 
RAM, AMD 5570/Nvidia 450 1 GB, 12 GB 
szabad hely 


4 új játékelemek 


JETELGEKE e KEjAK ee 
—- megkérik azárát 
- valódi időtemető 
- túlságosan addiktív 


MOCSY 
Csak még egy kört, 
a legutolsót! 
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2 PURE FARMING 2018 


PURE FARMINa 2018 


DÓ VILÁGUNKBAN A LEGTÖBB 
JÁTÉKOS NEM AZZAL TÖL- 
TI A NAPJAIT, HOGY HAJNAL NÉGY- 
KOR FELRÁNTJA A GUMICSIZMÁT, 
BEPATTAN A TRAKTORBA, FELCSA- 
TOLJA AZ AKKOR ÉPPEN AKTUÁLIS 
MŰVELŐESZKÖZT, ÉS IRÁNY A FÖLD- 
adó Tachianti TERÜLET. Ám virtuálisan mégis nagyon 
P. 1 chi sági sokunkat érdekli a mezőgazdaság, amit ed- 
dig leginkább a Farming Simulator éppen 
aktuális részei hivatottak kiszolgálni, és bár 
néha felbukkantak vetélytársak, nem külö- 
box On€ nösebben veszélyeztették az egyeduralmát. 
RÖövide mple Ezen az állapoton kíván változtatni a Pure 
armszimuláció, ame Farming 2018, amelynek fejlesztői megle- 
csupán a hetősen komoly ígéretekkel próbálták fel- 
II foglal j kelteni az érdeklődést, megtámogatva Íny- 
csiklandó előzetes videókkal. 


E férásuen URBANIZÁLÓ- 


(éz) 


j A NYUL/ 
Tényleg nagyon jó a játék abban, hogy a 
mezőgazdaság összes fontosabb ágaza- 

ta jelen van benne, így tehát nem csupán a 
szántóföldi növénytermesztés és a nagyob- 
bacska (értsd: szarvasmar- 

ha) haszonállatok tenyésztésé- 
ben merül ki a dolgunk, hanem 
megjelennek a baromfik és még 
a nyuszikák is, valamint gyapjas 
barátaink, a juhok. Sőt, akinek 
ez sem lenne elég, annak ott az 
üvegház, amelyben zöldségfé- 
léket tudunk nevelgetni, ameny- 
nyiben rájövünk, hogyan kell, il- 
letve a gyümölcsös. Akad még 
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"A pipikkel egyszerű a dolog; csak . : 
betelepítjük őket, és:tojnak maguktól 


továbbá több ország is, így a németeknél, 
az olaszoknál, a tengerentúlon, Japánban 
és Kolumbiában áldozhatunk gazdálkodási 
fétisünknek, ami azt is jelenti, hogy totál el- 
térő kultúrákkal lesz dolgunk. Míg Európá- 
ban a jellemző gabonafélék és a szőlő kép- 
viselteti magát, a Távol-Keleten egy legin- 
kább robikapából és pársoros vetőgépből 
álló rizsföldön tehetjük próbára képessége- 
inket, a valamikori Eldorádó földjén pedig 
kávé- és kenderültetvények hozzák a meg- 
felelő jövedelmet. Ez azért jó, mert a válto- 
zatosság adott, és ha a közönség befogad- 
ja a játékot, akkor a későbbiekben biztosan 
bővül még a repertoár a felhasználói tar- 
talmakkal. Mindezek mellett, mint említet- 
tük, szarvasmarhák, pipik, nyuszkók, birkák 
szegélyezik utunkat, az egyértelmű földmű- 
velési feladatokon túl. 


Mivel a szántóföldi feladatokat elég jól is- 
merik a szegmens rajongói, koncentráljunk 
első körben az állatokra, amelyek közül a 
csirkékre és a nyulakra nem kell különöseb- 
ben sok figyelmet fordítani. Őket igazából 
csak be kell telepíteni, majd pedig, ha fel- 
nőttek, kiszedni alóluk a tojást (a nyulak 
alól nem, kivéve húsvétkor), aztán még mie- 
lőtt elérkeznének az idős korba, eladni őket 
a vágóhídnak, hogy ezzel is pénzt hozzanak. 
A barik és a bocik sem problémásak, arra 
kell ügyelni velük kapcsolatban, hogy mindig 
legyen előttük kaja, és ne álljanak nyakig a 
saját piszkukban. A játék egyébként napok- 


d. 9" 


Mint minden normális gazdának, számunkra is 
a táblagép jelenti a fő információs forrást 


Kolumbiában akár a kenderből is S 
meggazdagodhatunk (ipari, nem vad) 


ban méri a fejlődési fázisokat, ami azt jelen- 
i, hogy például a naposcsibéből három já- 
ékbeli 24 óra alatt válik tojó, de arról, hogy 
melyik jószágnak milyenek az életciklusai, 

a súgóból nyerhető megfelelő információ. 
Azért fontosak ők, mert nem igényelnek ál- 
andó törődést, cserébe tűrhető mennyiségű 
pénz nyerhető ki belőlük, amivel adott eset- 
ben foltozgathatjuk költségvetésünket. 


GA ZOK! 
Kezdéskor több lehetőségünk is van ar- 
ra, hogy belevessük magunkat a mezőgaz- 
daság szépségeibe, így indíthatunk szabad 
gazdálkodást, vagy nekironthatunk a kihí- 
vásoknak attól függően, hogy mennyi időnk 
van. Utóbbiban ugyanis különféle feladato- 
kat kell megoldanunk, amelyek csak egy- 
egy részegységét ölelik fel a munkafolya- 
atoknak, így például megadott idő alatt 
kell bizonyos mennyiségű gabonát betaka- 
ítani, rizst vetni, kendert aratni, kávét szü- 
etelni stb. 
Apró probléma, hogy ezeknél a feladatok- 
nál a nálunk járt verzióban nem lehetett 
enteni, holott elég időigényesek, hiszen 
simán előfordul, hogy egy-egy kihívás 30- 
60 perc körüli időtartamot ölel fel, emiatt 
ényleg csak akkor érdemes nekikezdeni, ha 
van rá szabad kapacitásunk. A szabad já- 
éknál nincsenek megkötések, pusztán csak 
azt kell megadnunk, hogy hol szeretnénk 
kezdeni, és mennyi pénzből, amivel kap- 
csolatban azt javasoljuk, hogy ne legyetek 
szívbajosak, nyugodtan állítsátok be a leg- 
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nagyobb induló pénzmennyiséget, mert így irányítás túl egyszerű, tehát bármit akasz- 

lesz a legkönnyebb boldogulni. tunk a traktor mögé, automatikusan belövi 

Bármelyik verziót választjuk is, azonnal lát- magának a művelési sebességet, és ugyanez 

ni, hogy csupa licencelt erő- és munka- igaz a betakarítógépekre is. 

gép áll rendelkezésünkre, így többek között Baromi idegesítő továbbá az is, hogy ha a 

Zetorokkal végezhetjük a melót, és Mitsu- legtöbb fejjel rendelkező ekét vagy a legszé- 

bishi L200-zal járhatjuk a határt, ami rend- lesebb vontatott permetezőt aggatjuk fel, 

kívül becsülendő, és az is kijelenthető, hogy akkor egyszerűen nem tudjuk annyira távolí- ú 

kinézetük sem rossz, bár ahogy a hason- tani a külső kamera képét, hogy lássuk, mek- 165) tet 

ló címeknél megszokhattuk, a belső nézet kora távolságot fog le művelőeszközünk. 4; a 
Ű a 199 

5 hó 


kidolgozottsága inkább csak funkcionális, Így pedig óhatatlanul nagy átfedésekkel fo- 
semmint cizellált mestermű. Összhatásában gunk dolgozni, vagy éppen műveletlenül ma- 
egyébként is elmondható, hogy a grafika jó radnak részek. Olyan is volt, hogy beálltam ELSŐ N API 
közepes, mert bár amit látunk, nem csúnya, a mosóba egy szép nagy kultivátorral, de hi- 
érdekes módon az előzetes videókban mint- ába küldtem rá a nagynyomásút, nem taka- PATCH MINT 
ha szebb lett volna. rította le a sarat. Gyakorlatlanok biztosan : 
ői ői 5 morogni fognak azért is, mert nem egészen EIN DIG 

VAKBARAZDA, ARVAKELES egyértelmű, hogy milyen beavatkozáshoz mi- 
Habár egészében véve a Pure Farming 2018 lyen művelőeszköz szükséges, és néha jelen. SZEVSe EIA enje 
egész szórakoztató, és hosszú időn keresztül . sorok írója is úgy érezte, ha nem ilyen jelle azonnal érkezik egy javítás 
leköti a játékost, messze nem hibátlan ter- diplomája lenne, erősen bajban volna. Oké, a SEEM eg aam 
mék, illetve sajnos az a helyzet, hogy ponta játék súgója sok dologban segít, ebben azon- . JELOLT EE 
legfontosabb ígéreteket nem sikerült meg- ban pont elég szűkszavú. Ha már itt tar- így többek között a teszt- 
valósítaniuk a fejlesztőknek. Egyrészt ami- tunk, a juhok kimaradtak a leírásból, így egy- verzióban ÚT Sa] meglévő 
kor még csak híreket hallottunk róla, már általán nem derül ki, hogy velük mit is kelle- 219 méretarány támoga- 
akkor azt mondták, hogy a fizika nagyon ott ne csinálni, és hogyan tudjuk a gyapjújukat EEG HETET a ir Jenleg 
lesz, ehhez képest a szántóföld tulajdonkép- pénzzé tenni. sz JE KEÉGE piulegé 
pen csupán a textúráját változtatja, de nem Mindent egybevéve elmondható, hogy egyál- kő riói ak ET Sszzínű 

PVÉNÜNK kis ő ; í 5 nogy olyan mértékben, ami 
döcögünk rajta ide-oda, nem nyel el minketa talán nem rossz a PF 2018, de - bár ez vicce- jelentősen pozitív irányba 
mélyszántás. Amikor pedig víztartályt kap- sen fog hangzani - rendkívül árkádos fiziká- lökné az értékelést. zeti tes kétej 
csolunk fel utánfutónak, az ugyanúgy mozog, ja és nyilvánvaló hiányosságai okán a Farming SZárteágú Ú8 REN 
mint előtte a traktor, és nem úgy, mintha kü- Simulator sorozatnak felesleges lenne remegő lahogy nem sikerült 
lönálló egység lenne. Nem hiba, de gyakor- térdekkel attól rettegnie, hogy itt az új király. eltalálni a fizikát. 
lottabbaknak talán probléma lesz, hogy az RG 


HARDVER 
Windows 7/8/10, Intel Core i5 2,3 GHz, 

4 GB RAM, GF 560 GTX 2 GB VRAM, 12 
GB szabad hely 


§ állattartás, kertészkedés 
§ csupa licencelt gép és eszköz 

4 hosszabb távonis szórakoztató 
.- nagyon ,árkád" az egész 

.- szűkös kameraállítási lehetőségek 
.- nincs mentés a küldetéseknél 


ARRA KELL ÜGYELNI, HOGY, MINDIG 
LEGYEN ELŐTTÜK KAJA ÉS NE 
ÁLLJANAK NYAKIGA SAJÁT? 


PISZKUKBAN! lan ad A Pi 


szü Nem csupán az erőgépek és a járművek, 
kene :a művelőeszközök is-licenceltek 


FARMING CHALLENGES 


ERT! ELM, 


eb 


FARMING CHALLENGES 


LOGUST ATTACK Unknown disease 
COLOMBIA 
ATRUGKERS LIFE Tropical diseases are not just a nulsance for communities inhabiting the regions around the egvator, Pests and other s ha 


factors can also affect both the yield and the overall condítion of crops. You have to cope with the problem, as the lack of 


MILKY WAV action in this arga can lead to complete loss of yield. 


JUNGLE FIRE TIME LIMIT; 16 HOURS 


EXOTIC MECHANIC Reguirements to finish scenario: Preset description: 4 
- Spray 6095 coffee trees in all 3 plantations - Landini 5H tractor 
RAINY SEASON ú Spray 6095 of the area on all 3 fields  - Akpil Chwast XL SAD sprayer 


- Akpil Chwast XL sprayer 


BEST COFFEE BEANS COLOMBI; 
Optional tasks to finish scenario: 
Spray 9599 coffee trees in all 3 plantations 


v - Spray 9596 of the area on all 3 fields 
OLIVE TASTING ta 


VOUNG WINE nanr START SCENARIO 


EMPLOYEES WORK TO RULE 


FA a Wa :Jó ötlet az eltérő földrészeken 


-Aki. nem akar végtelen játékba [ PUREFARMING 6 gazdálkodás : s 
:bonyolódni, választhatja a kihívásokat is 
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... — Korábban elképzel 
pt ú :ekkora területet lásson be a játékos 


Teszt 


2) AGE OF EMPIRES: DEFINITIVE EDITION 


Wololol 


E OF EMPIRES 


Kiadó Microsoft 


Studios 

Fejlesztő Forgotten 
Empires 

Platform 

PC 

Röviden Megújult 
formában tért vissza 
az Ensemble Studios 
klasszikusa, hogy meg- 
mutassa, mi kellett 
húsz évvel ezelőtt egy 


korszakalkotó RTS-hez. 


PEGI 12r 


sa 
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Ihetetlen lett 


ZÓTA, HOGY A MICROSOFT 
Asz A FLIGHT SIMULA- 

TOR IBM-KOMPATIBILIS PC- 
KRE SZÁNT PORTJÁVAL BELÉPETT A 
VIDEOJÁTÉKOK PIACÁRA, LÉTREHO- 
ZOTT VAGY MEGSZERZETT KIS HÍ- 
JÁN MÁSFÉL SZÁZ IP-T. Egy ilyen im- 
pozáns gyűjteményből nehéz kedvencet 
választani, de úgy vélem, biztos befutó- 
ra teszek, amikor azt állítom, a PC-s tábor 
mind közül az Age of Empires szériát zárta 
leginkább szívébe. A platform iránt újab- 
ban ismét élénk érdeklődést mutató vál- 
lalat pedig aligha emelhetett volna ki al- 
kalmasabb jelöltet a bővítésre érdemes 
franchise-ai közül. De nem elégedett meg 
annyival, hogy bejelentse a negyedik részt, 
amelyet a Warhammer 40,000: Dawn of 
War és Company of Heroes sorozatok tü- 
zében kovácsolódott Relic Entertainmentre 
bízott, hanem egyúttal lerántotta a leplet 
az eredeti Age of Empires felújított válto- 
zatáról is. Sőt még ennél is tovább ment, 
amikor ígéretet tett arra, hogy hasonló 
gondoskodásban részesíti a középkor meg- 
határozó történelmi eseménye- 


The Age of Kingst, valamint az 
Újvilág felfedezésére, a gyar- 
matbirodalmak létrejöttére és 
a függetlenségi mozgalmakra 
fókuszáló Age of Empires III- 
at is. A mitológiai mellékszálról 
egyelőre nem esett szó, ám ha 
egy üzlet egyszer beindul... 
Ahhoz persze, hogy a törté- 


volna, hogy Mi 


it feldolgozó Age of Empires II: 


nelem ismételje önmagát, olyan körül- 
mények kellenének, mint 1997-ben, ami- 
kor a karácsonyi szezont valósággal lehen- 
gerelte a korabeli sajtó által a Civilization 
és a Warcraft szerelemgyerekének titulált 
Age of Empires. A történelmi körítés, va- 
lamint a valós időben zajló építkezés, ter- 
melés, fejlesztés és harc jól kiegyensúlyo- 
zott koktélja egycsapásra ismertté tette az 
Ensemble Studios nevét, hárommillió elé- 
gedett vásárlóból álló rajongótábort gyűj- 
tött, és a néhány hónappal később érkezett 
StarcCrafttal karöltve gondoskodott arról, 
hogy még évekig az RTS maradjon az egyik 
legnépszerűbb műfaj. 


A RÉZ IS CSILLOG, HA ERŐSEN 
DORZSOLIK 

Mázsás teherként nehezedett hát a feladat 
az eredeti alkotógárdához képest pusz- 
tán lelkes amatőröknek tűnő Forgotte 
Empires srácainak vállára (eddigi eredmé- 
nyeikről bővebben a keretes írásban), akik- 
nek a jelenkor elvárásaihoz igazítva kel- 
lett gatyába rázniuk a huszonegyedik évét 
taposó klasszikust. A végeredményt lát: 
va többé-kevésbé sikerült is megfelelniük 
az elvárásnak, ám egynémely területen fél- 
munkát végeztek, amiért igazán kár. 
Elsőre is szembeötlő a minőségi ugrás, amit 
a látnivaló tekintetében elértek. A szoká- 
sos HD-kiadásokkal ellentétben kicseréltek 
minden egyes textúrát ahelyett, hogy csu- 
pán a felbontást növelték volna, újrarajzol- 
ták az egységeket, valamint mostantól lát- 
ványosabb effektek kíséretében dúlhatjuk 


TE By." EN 


"Többjátékos módban igen heves ütközetek fé 
bontakozhatnak ki, ha egyszerre esünk egymásnak 


fel és tehetjük a földdel egyenlővé az el- 
lenséges táborokat. Mindezt megfejelték 
még egy hasznos, de tökéletlen zoomfunk- 
cióval is. Túlságosan ráközelíteni az egysé- 
gekre értelmetlen, de madártávlatra vál- 
tani sem szerencsés, mert olyankor hajla- 
mos meg-megroggyanni, nem egyszer 30 
fps alá is lezuhanni az addig jobbára stabil 
frame-rate. Talán kiküszöbölhető lenne a je- 
lenség, amennyiben szabad kezet kaptunk 
volna a grafikai beállításoknál, de mindösz- 
sze élsimítást, meg pár további effektet 
kapcsolhatunk ki és be, a felbontást példá- 
ul automatikusan az asztaléhoz igazítja a já- 
ték. Ha AK-ra kalibráltuk, akkor annyira. Re- 
mélhetőleg idővel több beleszólásunk lehet, 
ha más nem, egy későbbi steames változat- 
ban. Nyilván a Microsoft is tudja, hogy azon 
a platformon hamar összejönne az Age of 
Empires: Definitive Edition életben tartá- 
sához szükséges játékosbázis. Utóbbi már 
csak azért sem ártana a két digitális plat- 
form közötti átjárhatóság feltételeinek meg- 
teremtésével együtt, mert megesett, hogy 
pár nappal a premier után alig találtam 
multizni vágyó játékostársakat. Skillalapú 
matchmakingre egyelőre nem érdemes szá- 
mítani, viszont szerencsére LAN-támogatás- 
ban részesült a játék. A megváltozott élet- 
helyzeteket leszámítva már semmi akadálya 
annak, hogy összerántsuk a baráti társasá- 
got egy hétvégére. 


EJ, RÁÉRÜNK ARRA MÉG 
Ugyanis egy parti órákig elhúzódhat a já- 
ték kényelmes tempója miatt. Túlságosan is 


lassan gyűlnek az erőforrások (élelem, fa, kő 
és arany) a kezdeti szakaszban ahhoz, hogy 
rusholós taktikával éljünk. A kőkorszaktól a 
vaskorig még két köztes állomáson keresz- 
tül vezet az út, mindegyik evolúciós lépés na- 
gyobb áldozatot követel népünktől az előző- 
nél. Előbb csak felhalmozott élelem, később 
már rengeteg más nyersanyag szükségelte- 
tik, de mindenképpen érdemes végigcsinálni 
a folyamatot, mivel új egységtípusok, a harc- 
téri, valamint a gazdasági hatékonyságun- 
kat növelő fejlesztések válnak elérhetővé. Ha 
riválisunk lemarad a fegyverkezési verseny- 
ben, kénytelen lesz parittyásokkal felvenni a 
küzdelmet nehézlovassággal, íjászokkal, ha- 
di gályákkal és páncélozott harci elefántok- 
kal megerősített falanxunkkal szemben. Mivel 
a 16 népcsoport között unikális egységtípu- 
sok és speciális taktikák híján nem fedezhető 
fel számottevő különbség (az egyik a lovas- 
ság fejlesztése kapcsán ütközik korlátokba, a 
másik tengeren kerül hátrányba stb.), hosz- 
szabb távon az dönt, hogy ki képes birtokba 
venni és kitermelni a nyersanyagok javát, és 
kinek a civilizációja fejlődik gyorsabban a töb- 
biekénél. Emiatt remek újítás, hogy a játék jel- 
zi, hány munkásunk tétlenkedik épp, de nem 
kellett volna itt megállni. Érthetetlen, hogy 
miért nem lehet utasításláncot létrehozni, mi- 
ért nem adhatunk parancsot több épület egy- 
más utáni felhúzására, miért nem képesek 
maguktól újravetni a földet a parasztok, miért 
csak azonos egységtípusból toborozhatunk 
egyszerre többet. Annak idején fel sem tűnt, 


hogy mennyi pepecselést igényel a hátország 
menedzselése, pedig akkor még nem könnyí- 
tették meg életemet a tetszés szerint állítha- 
tó gyorsbillentyűk. 

Hasonlóképpen állandó törődésre van szük- 
ségük a hadba küldött csapatainknak, mert 
bár különleges képességeik nincsenek (a hit- 
térítésre és gyógyításra használatos papok 
kivételével), jobban tesszük, ha figyelünk rá- 
juk, ugyanis hajlamosak eltévedni, egymás- 
ban és a tereptárgyakban elakadni a bot- 
rányosan rossz útkeresési algoritmusnak 
köszönhetően. Nagyon remélem, hogy a vo- 
natkozó javítás előkelő helyen szerepel a fej- 
lesztők prioritásai között. Szintén bosszan- 
tó, hogy nem hozhatunk létre formációkat 
(igazán átvehették volna a második részből), 
emiatt manuálisan kell a közelharcra alkal- 
mas talpasok mögé felsorakoztatnunk a lö- 
vészeket, majd reménykednünk, hogy mire 
az ütközet helyszínére érnek, nem szóródnak 
szét a szélrózsa minden irányába az útjukba 
kerülő facsoport, szikla vagy szarvas miatt. 


RÉGEN MINDEN... 

Hibái és hiányosságai szembeszökőek, 
amennyiben egy pillanatra letesszük nosztal- 
gia csiszolta rózsaszín szemüvegünket, bár 
ezeket valamennyire egyensúlyozza, hogy 
tartalom tekintetében sokszorosan felülmúl- 
ja a közelmúltban megjelent RTS-eket. Első- 
sorban azokat szögezheti hetekre a képer- 
nyő elé az alapjáték és a Rise of Rome kiegé- 
szítő tíz hosszú hadjárata, akiknek fekszik a 


EGY.PARITŐRÁKIG ELHŰZŐDHAT AS, 4 
3 "JÁTÉK KÉNYELMES TEMPÓJA MIATT " 


ELFELEDETT 
BIRODALMAK 


A restaurálásáért az Age 
of Empires II-höz készült 
Forgotten Empires mod 
alkotóiból verbuválódott, 
azonos nevű stúdió felel. 
Honlapja szerint 51 lelkes 
tagot számlál, akik az 
évek során több hivatalos 
kiegészítő (The Forgotten, 
The African Kingdoms, 
Rise of the Rajas), vala- 
mint az Age of Mythology: 
Extended Edition és annak 
Tale of the Dragon című 
expanziójának munkála- 
taiban vettek részt. Több 
mint öt éve élvezik már 

a Microsoft bizalmát és 
támogatását, ám ez sem 
volt elegendő ahhoz, hogy 
elnyerjenek egy Age of 
Empires IV volumenű 
projektet. 


komótos tempójú játékmenet, és nem 
keresik a dinamizmus nyomait a kam- 
pányokban (kezdettől adottak a győ- 
zelmi feltételek, és sosem változnak, 
szkriptelt események sincsenek), eset- 
leg még emlékeznek a most is működő 
cheatkódokra. Mindenki más viszont 
múzeumba való leletként tekint majd 
rá, a múlt egy darabkájára, amit al- 
kalmanként előhoznak a raktárból, le- 
törlik róla a port és a pókhálót, hogy 
megcsodálja a látogató, aki rövidesen 
továbbáll a következő tárolóhoz, hát- 
ha lát ott valami ennél is érdekesebbet. 
Chavalie! 


HARDVER 
Windows 10, Intel Core i5 1,8 GHz, 4 GB 
RAM, Intel HD 4000, DirectX 11, 18 GB 
szabad hely 


4 az egyik legszebb 2D-s RTS 
4 hetekre elegendő tartalom 
4 néhány új kényelmi funkció... 


- de korántsem elég 


- beállítási lehetőségek hiánya 


- sürgős javításra váró útkeresés 


CHAVALIER 
Szebb és komfor- 
tosabb lett, de még 
sosem tűnt ilyen 
öregnek. 


3. 4 Egyes alkalmakkor az ellenséget kell 
a leradíroznunk a térképről, máskor az nyer, 
áki előbb építi fel civilizációja csodáját .. 


b.4 


Tengernyi lehetőséget kínálnak az Age of Empires vizei; halászhatunk, a .7 : 
legerősebb flotta birtokában uralhatjuk a partvidéket, de csapatainkat is 


gyorsan célba juttathatjuk 
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Teszt 


GRAVEL 


RACING 


GRAVEL 


AZ ÁRKÁD AUTÓZÁSNAK VAN 
LÉTJOGOSULTSÁGA A PIA- 
CON, HISZEN A NEED FOR SPEED S0- 
ROZAT IS ENNEK KÖSZÖNHETI NÉP- 
SZERŰSÉGÉT, BÁR TÉNY, HOGY AZ EL- 
MÚLT ÉVEKBEN A MENNYISÉG MÁR 
A MINŐSÉG ROVÁSÁRA MENT. Éppen 
ezért örvendetes dolog olyan játékról halla- 
i, amely stílusában régi vagy kevésbé régi 
idők nagy címeit idézi fel. Amikor meglát- 
uk az első képeket és videókat a Gravelről, 
méltán kezdtünk hát bizakodni, hiszen a 
Milestone többször bebizonyította már, 
ogy az árkád és félárkád vonalon ottho- 
osan mozog. Igaz, azt meg még többször, 
hogy mekkorákat tud hibázni. 


8 EHÉZ LENNE TAGADNI, HOGY 


Jogos, ha valakinek azonnal ilyesfajta ana- 
lógia ugrik be, és ha már itt tartunk, a fej- 
lesztők szemmel láthatóan elég sokat me- 
rítettek a Codemasters alkotásából. Han- 
gulatra elég hasonló a két játék, de ez nem 
akkora probléma, ha nem egyértelmű kop- 
pintásról van szó. A Gravel kö- 
rítése olyan, mintha egy sport- 
csatorna húzóműsora lenne, két 
verseny között profi bemondói 
t 
Z 


anghordozással elsütött ló- 
ungokkal, amelyek arra biztat- 
ak, hogy továbbra is nézzük a 
Gravel Channelt. Mindezek mel- 
lett nem restelltek hús és vér 
szereplőket bevonni a natúr 
CGI átvezetők mellé, habár né- 


OZ TET 
§ ke az 


-Olyan jó kis verdák is: bekerültek, mint ez a Ford 
:Escort, de akadnak modern szekerek is szép számmal 
ké 7 : 
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a úgy, mintha a derék , főellenségek" kicsit 
últolnák a keménykedés szerepét. Maga a 
versenyhangulat is hasonló, hiszen most is 
atalmas ugratások, tűzijáték, visongás és 
egymásnak feszülő acélkasznik hangja kísé- 
ri a viadalokat. Ezzel amúgy nincs is sem- 
ni gond, mert kellően rá tudja hangolni az 
embert a versenyérzésre, és mivel a futa- 
ok egyébiránt elég pezsgőek, végül po- 
zitív élményekkel engedjük el a kormányt, 
esszük le a kontrollert, vagy verjük szét a 
billentyűzetet. 


em lehet elvitatni a Milestone-tól, hogy 
valószínűleg senki sem aludt azon az érte- 
kezleten, amikor a fizikáról volt szó; min- 
denki jól bevéste magának, hogyan le- 
gyen élvezetes a vezethetőség a nagy és 
atalmas árkádosítás ellenére. Az ugyan- 
is a helyzet, hogy a Gravel esetében még 
a vérszimulátorosok sem fognak lenéző- 
en köpni egyet a murvára, mert ha min- 
den segítséget kikapcsolunk, határozot- 
an élménydús versenyeken vehetünk 
észt. Rendkívül jól és hamar kiismerhe- 
őek a határok, és onnantól úgy nyomha- 
unk erőcsúsztatásokat és terhelésváltásos 
drifteket, hogy idővel azt hihetjük, meg- 
szállt minket Paul Walker szelleme, és ő 
vezérli a kezünket, lábunkat. Nagyon szé- 
pen érezhető, mikor kell még egy kicsi gáz 
ahhoz, hogy tempót nem veszítve, kilincs- 
csel előre suhanjunk végig a sziklafaltól né- 
hány centire, vagy mennyivel a kanyar előtt 


— dem AA 


kell megbillenteni az autót ahhoz, hogy bri- 
liáns csúsztatással száguldjunk végig a bel- 


ső íven. 


És pont ez az, amiért a Gravel nagyon sze- 
rethetővé válik, mert ha nem is 


ibátlanul, 


de rendkívül jó érzékkel mérte ki, hogy bár 
nem lehet háromszázzal a falon fordulni, 


mint a legtöbb NFS-ben, mégse 
tól, hogy az árkádra éhező töme- 


tegniük a 
gek rájuk 
ne essék, 
ságra vat 
ság 


egap 
ni, de még 


gyújtják a szék 
tesztünk alanya 
attól, hogy aká 


nyújt azo 


k számára is, aki 


lódi autósjáték, amelyből 
árad a hangszórókon kere: 
pán motorhang. 

Apropó, motorhang. Le a 
mérnökök előtt, akik bőve 


a prémi 


n kell ret- 


ázat. Félreértés 
galaxisnyi távol- 
a szimulátoros- 


óbb vádját is rá lehessen süt- 
is nagyon élvezetes száguldást 


knél csak az a va- 
nég gumiszag is 
sztül, nem csu- 


kalappal a hang- 


n megdolgoztak 


ért, mert ami a motorháztető 
alól és a kipufogóból előtörve 
igencsak meggyőző. A nagy köbcentis jár- 
művek mélyen morognak, a teljesítményre 
kihegyezett rali és ralikrossz verdák pedig 
ángokat hánynak, fékevesztetten üvölte- 

nek, a lökhárítóra csücsültetett kameránál 
pedig sziszegnek, durrognak, és szinte lát- 
juk, ahogy a dugattyúk eszeveszetten tán- 
colnak a szelepfedél alatt, már 
guldássá porlasztva az égéstérbe juttatott 
üzemanyagot. 


allatszik, az 


oros szá- 


Amiért nagyon lehet imádni a játékot, az 
az, hogy a modern vasak mellett young- és 


"A versenyhangulatot megpróbálták 


a fejlesztők külön kiemelni 


:Íme az egyik leggyűlöletesébb versenyszám, 
:de majd megtudjátok, miért 


oldtimer gépeket is felvonultatnak. Így pél- 
dául akad Mitsubishi Lancer EVO VI, Lancia 
Delta, első generációs Focus RS, klasszikus 
kék-sárga festésű Impreza, Ford Escort 92 
és egyik nagy kedvencünk, a Toyota Celica 
GTA a kilencvenes évek elejéről. Az már más 
kérdés, hogy egyikből a másikba átugorva 
inkább csak a kategóriák közti különbség ér- 
ződik, tehát Lancerről Dusterre váltva totál 
más lesz a viselkedés, míg előbbiből valami- 
yen kategóriatársba (pl. Impreza) huppan- 
va pont, mintha nem történt volna semmi. 
Ugyanez igaz a finombeállítások lehetőségé- 
re, mert bár egész sok csúszkát húzhatunk 
jobbra és balra, különösebb eltérést nem fo- 
gunk tapasztalni a jármű viselkedésében. A 
pályákról röviden annyit lehetne mondani, 
hogy nincs túl sok belőlük, de legalább egye- 
diek; nem hordozzák markánsan a rájuk jel- 
lemző tájegység jegyeit, hacsak azt nem, 
hogy Namíbiában sok a homok, míg Alaszká- 
ban zöld a vegetáció. 


Szögezzük le az elején, a Gravel egészen jó kis 
játék, de nagyon messze van attól, hogy akár- 
csak egy pillanatra is történelmi jelentőségű- 


nek nevezzük, hisze: 
mi olyat nem nyújt, 
csak tisztes iparos 


amitől 


grafikában például sem- 


elalélnánk, inkább 


munka jellemzi. Kevés a 
pálya, és bármilyen élvezetes is a versengés, 


a túl kevés játékmód miatt idővel csak köte- 


ját örömünkre. So 
törések terén éppe 
vány, hiszen ha már a Dirtt 
zamot a teszt elejé 
még, hogy ott mit jelent a 
itt nagyon nem az van. Gö 
csálén állnak a dolgok, de 
őt, kissé olyan, n 
tekintettek volna rá a 
re nem akarták elpocsékol 


gyakoriak a le 


PS4-en is találkoztunk ezze 


plusz olykor le az fps, 
Hyundai Velosterre elég ké: 
túrát a rendszer, amely így 
festett. Végül pedig e! 
ték egyszerűe. 
hát célszerű 
egyébként ner 
még bőven vai 


egvárni vala 
rossz ám a 
hová fejlőd 


A DUGATTYUK ESZEVESZETTEN 
TÁNCOLNAK A SZELEPFEDÉL 
ALATT, MÁMOROS SZÁGULDÁSSÁ 
PORLASZTVA AZ ÉGÉSTÉRBE JUTTATOTT 


ÜZEMANYAGOT 


HA TE MONDAGD 


Irvin Zonca játéktervező, Milestone: 


, akkor 


túl drága azért, amit nyúj 


lességből nyomjuk a kampányt, és nem a sa- 
kkal fájóbb azonban, hogy 
csak elégséges a mutat- 


el vontunk párhu- 
gye emlékeztek 
rongálódás? Na, 


rbül a kaszni, kicsit 


égsem elég hite- 


intha szükséges rossz- 


ejlesztők, ami- 
i a programozás- 


időt és kódokat. Steam-felhasználók 


agyások, és még 
a jelenséggel, 
illetve valamiért a 
sőn tette ki a 
cefet ramatyul 


lítsük meg, hogy a já- 


, te- 
nilyen akciót, mert 
produktum, de 

ie. 


:Ilyen jó arcú emberéket kell megfosztanunk 
:a dicsőségüktől a karrierben 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit) Core i5-2500/AMD 
FX-8100, 8 GB RAM, GTX 760/Radeon 
HD 7950 2 GB VRAM, 15 GB szabad hely 


elelelelele 


Ha már árkádnak 
kell lenni, akkor így 
egész jó. 


A motorháztetőn ülve különösen szép 


hangja van a motoroknak 


:Ha valamit elrontunk, néhány másodperc 
-visszatekerhető, hogy korrigáljunk Í 


2057 


amestar.h 


Teszt 


RUST 


"5 4/60 zzz 79 


: Kis vityillóm apró hibákkal, 
: közművesítés nélkül kiadó 
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:Pucér bácsi a boltbán... 
: De hol tartja a pénzt? 


UST 


ACCESS. Az alapötlettel semmi 

gond: tegyük játszhatóvá a játékot 
a végleges változat előtt, általában beve- 
zető áron, és reszelgessük a vásárlók visz- 
szajelzései alapján. Fizetős bétateszt, ami 
mindkét oldalnak jó; a végén meg egy tény- 
eg ütős változat érkezhet véglegesként. 
De mint mindennel, ezzel is vissza lehet él- 
ni: abbahagyni vagy elodázni a fejlesztést, 
vagy épp semmibe venni a véleményeket, 
beleragadni valami félkész állapotba, és be- 
szedni érte a félpénzeket. A Rust pedig e 
két modell között lebegett hosszú évekig, 
saját alkategóriája királyaké 


Fsss DOLOG EZ AZ EARLY 


az 


Amikor a Rust 2013-ban bekerült a Steam 
Early Access programjába, csak egy volt az 
ARMAZ alapján készülő túlélőjátékok kö- 
zül, de gyorsan eltávolodott a Dayz-től és 
társaitól abban az értelemben, 
hogy a lövöldén túlmutatva egy 
csomó építő, fejlesztő elemet 
építettek bele. Bár itt is zom- 
bikkal indítottak, hónapokon 
belül kikerült ez az opció, hogy 
sokkal földhözragadtabb és ez- 
által még izgalmasabb veszé- 
lyek kerülhessenek a játékba. A 
tény, hogy a játékos meztele- 
nül, csupán egy darab kővel a 


ize] 
f] a 


(3 


9 x:936/7:- 


MEHET TTENI 


Új, kedves NPC az egyik 
elhagyatott gyárban 


kezében ébred fel egy (nagyjából) lakatlan 
szigeten, és szó szerint minden pillanatért 
küzdenie kell, a visszajelzések alapján sok- 
kal húsba vágóbbá tette az élményt. Minek 
ide zombi, ha eleve az éhségtől, a hidegtől 
fél órán belül meghalhatunk, nem is beszél- 
ve a vadállatokról, csapdákról és a valóban 
kukksötét éjszakában észrevétlen szakadé- 
kokról és egyebekről. 
iközben hétről hétre érkeztek a frissíté- 
sek, egy ideig vártam a végleges változat 
egjelenési dátumának bejelentését, aztán 
azon vettem észre magam, hogy már nem 
várom, sőt azt kívántam, inkább sose jöj- 
jön el az a nap, amikor kőbe vésik a játék 
észleteit, és emiatt nem kerül bele sem- 

i új többé. Olyan volt nekem a Rust, mint 
a tibeti szerzetesek homokmandalái, ami- 
ket sok-sok időn át, aprólékosan díszítget- 
nek, színezgetnek, hogy aztán szétfújják, 
és kezdjék újra. Az utóbbi időben már ha- 
vi rendszerességgel törölték a fejlesztők a 
szervereket az új patchek és friss funkciók 
miatt, ennyi idő épp elég volt nekem arra, 
hogy felépítsem újabb és újabb bázisaimat, 
kísérletezzek a friss technológiákkal, majd 
amikor ,mindent láttam", jöjjön az újrakez- 
dés és újrafelfedezés öröme. 

Épp ezért kifejezetten tetszett, ahogy a 
Rust február 8-án kilépett a korai hozzá- 
férésből. Garry Newman, a Facepunch ve- 
zetője ugyanis kijelentette: ez csak egy 
gesztus, hiszen a Rust komplexitás és kivi- 


-k 
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:Hopp, véletlenül kifejlesztettem 


:egy rakétát 


elezés terén is réges-rég véglegesnek te- 
kinthető, szóval legyen névleg is az. De et- 
ől még nem áll meg a fejlesztés, marad a 
havi frissítés, és jönnek újdonságok tovább- 
ra is. Szóval a Rust egy olyan végleges já- 
ék lett, ami , viselkedésében" megmarad 
early accessnek tisztán a kifejezés jó ér- 
elmében. 


A Rust nyújtózott már zombis horror- 
ól craftolásra kihegyezett okosságon á 
agyatlan lövöldéig minden irányba, és a je- 
en állapot kiváló egyensúlyt talált minden 
elem között (kivéve a már régóta kiirtott, 
amúgy is felesleges zombikat). Mivel a já- 
ékban választhatunk a hivatalosakon kí- 
vül több ezernyi privát szerver közül, ame- 
yeket bölcsen meghagytak modolhatónak, 
olyan játékstílust választunk, amilyen hoz- 
zánk a legközelebb áll. Lehet lopakodós- 
övöldés, mások nehezen összegyűjtöt 
cuccaira pályázós gonoszkodás, minden 
veszélyt minimálisra enyhítő, építésre ki- 
hegyezett PvE vagy pedig e két véglet kö- 
zött valami jól kibalanszolt, ötletes szcená- 
rió. Jómagam például azokat a szervereket 
szeretem, ahol ugyan PvE az alap (leg- 
alábbis annyiban, hogy játékos nem ölhet 
meg játékost közvetlenül), de egymás bázi- 
sait ki lehet fosztani, ha ügyesek vagyunk. 
A játékmenet pedig parádésan összetet- 
té vált az évek során. Megmaradt az alap, 


CRAFTING B 


BZMUSIC [HUN] Rocket Blueprint 


Má WORKBENCH 


Experiment Cost 


1,000 


Scrap To Use 


:Többek között az ilyen 
:estékért járok ide 


hogy csak egy életünk van, és elhalálozás 
után minden összegyűjtött tárgyunk nélkül 
újra pucéron, azzal az egy nyavalyás kővel a 
kezünkben ébredünk, ezért még PvE-módban 
is súlya van minden tettünknek: hol találunk 
, mennyire biztosított az ivóvíz utánpót- 
lása, barátságos környéken tudunk-e épít- 
kezni. Még a legbarátibb játékmódokban is 
elég veszélyt jelent a vadvilág, az éjszaka sö- 
tétje és hidege, az enni- és innivaló szűkös- 
sége, de kétszer meg kell gondolnunk, beme- 
részkedünk-e az itt-ott elszórt romos, néhol 
radioaktív monumentumokba, feláldozva biz- 
tonságunkat a ritkásabb loot reményében. 
Az időnként felbukkanó őrhelikopter pedig 
csak halálos hab a paratortán. 

Közben pedig építkezhetünk, fejleszthe- 
tünk: úgy lubickolhatunk a lehetőségekben, 
mint amikor egyszeri kisgyerek beleesik a 
legógyár tartálykocsijába. Először itt is az 
alapvető enni- és innivaló beszerzése és az 
egyszerűbb eszközök, fegyverek elkészíté- 
se a cél (ezt modolt szerverek egy részén 
s 
s 


tarter kitek gyorsíthatják), aztán jön az el- 
ő, szerény hajlék megépítése, majd egyre 
erősebb szintre fejlesztése (a faágak után 
jön a farönk, a kő, a fém és a megerősített 
fém). Házainkat hihetetlenül sokrétű mo- 
dellek segítségével faraghatjuk egyedire, és 
védelmükre a fejlesztők megalkották, majd 
sok lépcsőben finomították a ,bázisszek- 
rény" módszert. Ennek értelmében egy ház 
akkor számít a miénknek, ha belerakunk 
egy nagy szekrényt, és , aktiváljuk" magun- 


kat rajta. E perctől kezdve az általunk a kö- 
zelben épített elemekre nem építhet más 
(de persze raid esetén trükközni lehet, sőt 
kötelező, ez benne a pláne). A gardróbok 
egújabb funkciója, hogy az épületek kopá- 
sát is itt odázhatjuk el azzal, hogy beléjük 
pakolunk az épület bonyolultságának meg- 
elelő mennyiségű követ, fát és fémet. Kis- 
sé mondvacsinált, de végeredményben ötle- 
es, használható módszer. 
Innentől aztán csak rajtunk múlik, mihez 
kezdünk a játékkal. Tervrajzokból tanulha- 
ó, barkácsasztaloknál fejleszthető új tech- 
nológiák, termeszthető és termelhető alap- 
anyagok segítenek abban, hogy kihozzuk 
a Rust épp aktuális buildjéből a maximu- 
mot, és ha valaki annyira belefeledkezik, 
mint én, az bizony a hónap végén már epe- 
kedve várja a frissítést az újabb craftolható 
tárgyakkal, friss épületelemekkel és meg- 
oldásokkal. 


Sokan szeretik, sokan nem, mindeneset- 

re a Unity motorból mindent kihoztak a 
Facepunch fejlesztői. A környezet végletekig 
kidolgozott és változatos, a havas hegytetők- 
től kezdve a sivatagokon és az erdőkön át a 
trópusi vízpartokig mindenféle környezetet 
találunk, a napszakok változása közben gyö- 
nyörűen módosulnak a színek és a fények, éj- 
szaka pedig a legkisebb nesznek is jelentő- 
sége van a farkasvonyítástól addig, ahogy a 


Átv NEM IS BESZÉLVE A 
VADÁLLATOKRÓL, CSAPDÁKRÓL ÉS 


MINDEN EGYEBRŐL 


Garry Newman vezető programozó és dizájner, 


Facepunch Studios: 


medve bundája a sziklához dörgölődik. 
Összességében tehát lehet, hogy a 
szakma nem ájult el a februári , végle- 
gesedés" után, én viszont állítom, hogy 
a Rust egy kiváló (bár persze nem tö- 
kéletes) játék, amelynek még soká- 

ig bérelt helye lesz gyakran elindított 
programjaim között. A frissítések foly- 
tatása csupán egy ok erre, a többi ma- 
ga a hangulat. Na, megyek is, mert 
még automata lángszórót kell építe- 
nem a váram elé a kíváncsiskodók tá- 
voltartására. Majd jövök. Egyszer. Ta- 
lán. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i7-3770 
AMD FX-9590, 8 GB RAM, GTX 670 
2 GB/AMD R9 280, DirectX 11, 10 GB 
szabad hely 


4 összetett játékmenet 


4 modok és privát szerverek 

4 szép és változatos kidolgozás 

- a Unity motor apróbb bi 

- csigalassú pályatöltés a játék elején 


BZ 
Azt kívánom, 
minden early access 
játék így kapjon 
végleges címkét. 


7"92-ben még ilyesmiír szereztem a. / 
:C-s jogsit, erre itt látom viszont 
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Teszt 


DYNASTY WARRIORS 9 


:Mindegyikük játszhátó . ; 
:karakter £ 


:Ezt szeretné elhitetni 
élményben a játék : 
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USZÁJ AZZAL KEZDENEM, 
I] HOGY EZ A JÁTÉK ROSSZ. 

Nem mintha az egész Dynasty 
Warriors széria gyenge lenne, de a fejlesz- 
tők úgy gondolták, hogy meglovagolják az 
open world (nyílt világ, ahol bármerre kó- 
icálhatsz, és bármit csinálhatsz) őrüle- 
tet, és ezáltal igen mélyen megváltoztat- 
ják az amúgy csőben vezetett, kontroller- 
gyilkos játékmenetet. Ez olyan, mintha a 
Bayonetta bármelyik részébe szöveges ka- 
andjáték interfészt cuppantottak volna, er- 
go egyáltalán nem jó ötlet. Az előző rész si- 
kere kissé a fejébe szállhatott a Koei Tecmo 
fejlesztőinek, mert minden, ami azt naggyá 
tette, hiányzik a kilencedikből. 


Oké, a WoW-nál (a fanoktól elnézést ké- 
rek) még ez is jobban néz ki, viszont kínos, 
hogy bármerre szalad a játékos, úgy ér- 

zi, körülbelül egy évtizeddel ezelőtti játék- 
motorba csöppent, amely ráadásul nem- 
hogy 60 fps-t, de még 30-at sem nyújt tel- 
jesen stabilan egy PS4 Prón. 
Megnéztem a PC-s változa- 
tot is, valamivel jobb a helyzet, 
de ugyanúgy a semmiből jelen- 
nek meg az NPC-k futás köz- 
ben, ugyanúgy későn kerülnek 
a képernyőre az objektumok, és 
úgy általában az egész színvi- 
lág egy nagy nulla. A karakte- 
reket szépen megcsinálták, van 
belőlük több mint nyolcvan, vi- 


szont nagy részük ugyanazokat a fegyvere- 
ket használja, ugyanazokat a támadásokat 
hajtja végre (bár az effektek kicsit külön- 
böznek), és ugyanannyira idegesítően mes- 
terkélt a hangja. 

De maradjunk még egy kicsit a grafikánál; 
tényleg embertelen, hogy 2018-ban haj- 
landó megjelenni egy nagy nevű kiadó egy 
ilyen játékkal, amely minden szempontból 
visszalépés a korábbiakhoz képest. Az ár- 
nyékok rettentő gyengék, az épületek vagy 
bármilyen környezeti modell olyan, mint- 
ha a fejlesztők grafikusai nem ismernék a 
normal mapeket (bump map, azaz a dom- 
borulatokért felelős textúrák), így minden 
olyan lapos, mintha a Turok 3DFX-es verzi- 
ójával játszanátok, csak épp nincs köd, ami 
kitakar mindent hat méterrel előrébb. Szé- 
gyen gyalázat, komolyan mondom. De leg- 
alább a lányok szépek, és a fickók is, gon- 
dolom. Pillanat, megkérdezem a kínai ba- 
rátnőmet... igen, azt mondja, a fickók 
szépen meg vannak , rajzolva". Hiszek neki. 


ez. 


Az egyik legjobb dolog a korábbi epizódok- 
ban az volt, hogy mehettünk barátokkal ir- 
tani pofozkodás és kardozás kíséretében az 
ellenfeleket. No, most ez sincs, sőt a nyílt 
világ miatt még az amúgy szolid harcrend- 
szer sem túl élvezetes, mert legalább 15 
perc rohangálást és teljesen eseménytelen 
beszélgetést kell végrehajtani minden eset- 
ben, mielőtt végre megmondaná a játék, 
hova kell szaladni a következő csatáért. Itt 


"A történetet többnyire a 
térképen mesélik 


NASTY WARRIORS 9 


pedig 25 másodperc alatt lekombózható 

a nevesített ellenfél, hogy aztán megint 15 
percet kelljen baktatni a következő külde- 
ésért. 

Ráadásul ezek a missziók sem igénylenek 
agysebész diplomát, bár ezt megszokhat- 
uk már a játékokban; mindig jön valami 
nagy baj, amit csak úgy tudunk megoldani, 
hogy lemészároljuk az épp aktuális ellen- 
félbandát. Nagyon hamar unalmassá válik, 
még akkor is, ha elvileg újkombózási me- 
chanika, illetve ezekhez kapcsolható , flow" 
ámadások is vannak már, azaz Össze-visz- 
sza lehet csatolni minden mozdulatot min- 
denbe, hogy az ellenfeleknek egyáltalán ne 
egyen esélyük még földet érni sem, miköz- 
ben a képernyő pixelei fáradhatatlanul vál- 
ogatják színeiket, orbitális effektkavalkád 
közepette. 


Minden van, amit más játékban láthatta- 
tok már: lehet craftolni, lehet házikót be- 
rendezni, hogy legyen váza, piperés asztal- 
ka, fegyvertároló rekesz, szőnyeg, meg min- 
den, ami a korabeli harcosnak fontos lehet. 
A crafting ugyanolyan unalmas, mint bár- 
melyik másik játékban; a holmik együtt, 
papíron jól mutatnak, de nehéz örülni két 
plusz missziónak, amelyben legyengítik 
majd a sztori szerint épp következő ellen- 
felet, ha egyébként is le lehet verni hat má- 
sodperc alatt. Nem tudok másra gondolni, 
mint hogy a fejlesztők olyanokra is tekin- 
tettel voltak, akik a nyelvükkel szeretnék a 


Inőthiszperiodzof turmoil, aauman by "thefname. of, Zhang Jiao appeared. 


-Nicsak, ki repül? 


kontrollert nyomogatni, mert úgy biztos ne- kin száz százalékig hallható, hogy a kezük- Select Story 


hezebb a játék. ben tartott papírról 25 perc alatt kellett fel- ; 

A térkép hatalmas, ahogy sejthető volt, de olvasniuk a mondatokat, mert utána menni sr A daSET 6 S 
igazság szerint annyi történt, hogy azeddigi —— kellett vizet vinni a barátnőnek a kondi- € 

részekben különálló kis csőben vezetett har- . terembe. Az angol szinkron így botrányo- K 

cokat most szétszórták a világban, és egyik san átlagos, más nyelvvel meg nem foglal- 49 ta 

helyről a másikra kell futkosni azért, hogy koztam. 1) ] 


eljesíteni lehessen őket. Ez még a Witcher j 
III-ban is unalmas volt, pedig ott aztán lép- A HARC JI ERÜLT 


en-nyomon beleakadt az ember valami ér- Igen ám, de szinte ebből van a legkevesebb 30 70 
dekes guestbe, plusz a világ is szép volt. Itt az állandó rohangálás vagy beszélgetés mi- tás én SzttTA ő 
egyik sem adott, szóval a kedvenc idegnyug- "att. Bevallom, a nyolcadik részben még én is Elk 4 

ató málnaszörpötöket készítsétek be. élveztem a gombnyomogatást, holott ez ál- sie Z Esett 


talában nem szokott tetszeni, pont emiatt 
IGOK? MILYE INGOK sem a Bayonettát, sem a God of Warokat, 
A nyolcvannál több játszható karakter egy- sem a Nier: Automatát nem játszottam vé- 


általán nem hangzik rosszul, ellenben már gig (utóbbit pedig kénytelen leszek, mert 2B fe KEEN ve 8 KadÉ HARDVER 

a harmadik fickó és lányka után sem emlé- hihetetlenül szemrevaló). Itt viszont olyan tolzs § fel : 3 jáákta Windows 7/8.1/10 (64 bit), Core i5 2400, 
keztek egyiknek sem a nevére, mert mind sekélyessé vált az egész a negatív változá- támaszkodvaikészítettáló al 6 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 660, 
Xin Zhao-féle, szóval ha League of Legends- — sok, a világ és a történetvezetés buktatói mi- SAL öSéSt FG áDéTT DirectX 11, 50 GB szabad hely 

eztetek valaha, akkor most problémás lesz att, hogy sírva könyörögtem öt perc szüne- replő helvszíi ak. : 

követni a sztorit, mert majdnem minden- tért. Csak az elvetemült rajongóknak aján- lemeket annak ellenét 4 a karaktermodellek szépek 

kit hasonlóan hívnak. Arról nem is beszél- lott, mindenki más inkább vegye meg a ho Koei más, az ős TTEg 

ve, hogy ne várjatok Firewatch vagy SOMA Dynasty Warriors 8 EX-et, sokkal jobban jár. nai időkben játszódó jé -jűrlrEs 

szintű dialógusokat és narratívát, minden- atlinelüli tékaiban erre kifeje 


- repetitív 


0 19 MINDEN VAN, AMIT MAS JATEKBAN 
LATHATTATOK MAR: LEHET CRAFTOLNI, 
HAZIKOT BERENDEZNI, HOGY LEGYEN 
VAZA, PIPERES ASZTALKA 


FLATLINE 
Nem tudnám jó 
szívvel ajánlani, talán 
csak azoknak, akik 
szerelmesek Kínába. 


. mán 


-A nevesített ellenfelek egyike 


MRZ CHAN 
6. Md 


-Vannak szép lánykák 
-is, nem is kevés 


. f Objective : hack 999 Gb 
276./ 999 


pen Door? 
OPEN / CLOSE DOOR 
TAG NODE 


!  GUARD 
You hide automatically near furniture, 


1f a guard hear or spot you, hell try to catch you. 
)  Becarefull Guards are bigger and faster than you. 


J 


A rengeteg számítógép feltörése sok pontot ér, ébe 
de ha elkap az antivírus, nagy bajban leszel 


ective : Find the boss password 
f 5. 
Skin tone LN 


Hyena Female Wild sz You are rich! £ ) 


Loot boxok nélkül 
nem élet az élet 


HACKTAG 


jei) A EGYETLEN BARÁTOD SINCS, 


Ha egyedül játszol, egyszerre sz 
két helyre kell figyelned 


küldetéstípust kell teljesítenünk, ami három 
nehézségi szinttel már egész bőséges tarta- 
lomnak tűnhet, de a missziók azért nem ál- 
lítják a feje tetejére a játékmenetet, így is, 
úgy is végig fogunk trappolni az összes Szo- 
bán, és meghackeljük az összes számítógé- 
pet. A gépeket egyébként mindkét játékos 
feltörheti, ezek pedig pontot is érnek a já- 
ték végi elszámoláskor, amivel egy kompe- 
titív vonalat akartak becsempészni a fej- 


AKIVEL EGYÜTT JÁTSZANÁL, 

EL SE OLVASD EZT A TESZTET! 
Nem mintha a Hacktaget nem lehetne 
egyedül játszani, de a játékmenet teljes 
egészében a kooperációra van kihegyezve, 
és attól lesz igazán szórakoztató, hogy 
együtt néztek szembe a kihívásokkal. 


Hogy miért emberszabású macskák, nyulak 
és őzek bőrébe bújva próbálunk meg be- 
osonni a laboratóriumba, amit öltönyös go- 
rillák és medvék őriznek, arra akkor sem 
tudnám megmondani a választ, ha pisz- 
tolyt tartanának a fejemhez, de kétség- 
telen, hogy kölcsönöz némi egyediséget a 
Hacktagnek. Ebben a Mission Impossible- 
szimulátorban az egyik játékos irányítja a 
besurranó ügynököt, aki az őröket kicselez- 
ve tevékenykedik a helyszínen, a másik pe- 
dig a hackert, aki távolról segíti az akci- 

ót: kikapcsolja a kamerákat, kinyitja a zárt 
ajtókat, vagy épp megcsörgeti a telefont, 
hogy elterelje a szekusok figyelmét. Persze 
az ügynöknek is viszonoznia kell a kedves- 
séget, hiszen bizonyos tűzfalakon például 
csak belső segítséggel jut majd át a hacker. 
A kódtörés nincs kifejezetten túlbonyolít- 
va: egyedül általában csak egy Konami-kód- 
szerű sorozatot kell beütnünk (fel, fel, le, le, 
balra, jobbra...), míg a páros feladatoknál 
meg kell találnunk két halmaz azonos ele- 
meit. Huszonnégy pályán három különböző 
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esztők. Ha azonban nagyon ebbe az irány- 
ba visszük el a dolgot, és mondjuk direkt 
nem engedjük be társunkat a következő 
szobába, nehogy elhappolja előlünk a pon- 
tokat, az nem tesz jót a hangulatnak. 
Ahogy haladunk előre a sztoriban, úgy old- 
hatunk fel különböző képességeket, ame- 
yektől csendesebben lopakodunk, vagy 
gyorsabban hackelünk, és természetesen 
kapunk egy valag kozmetikai cuccot is, ami- 
vel menőbbé varázsolhatjuk nyúlunkat vagy 
őzünket. Ezek természetesen lootszéfekben 
érkeznek, és a cikk megírásának pillanatá- 
ban még nincs is arra lehetőség, hogy konk- 
rét dolgokat megvásároljunk, de a tervek 
szerint hamarosan implementálják ezt, ter- 
mészetesen szigorúan in-game valutáért. 


Játszhatunk egyedül, ilyenkor oda-vissza 
váltogatunk a két karakter között, osztott 
képernyőn offline, vagy egy random em- 
berrel a neten, illetve egy barátunkkal on- 
line. Játékon belül csak előre beállított üze- 


STEALTH AGENT 


STEALTHÁBENT 


40001E380 


VOVIGON CAUGHT! 


netekkel kommunikálhatunk, de a hivatalos 
Discord csatorna elég aktív, úgyhogy ha va- 
laki egyedül adja online játékra a fejét, min- 
denképp érdemes itt szétnéznie. Ugyanak- 
kor tényleg akkor lesz a legjobb az élmény, 
ha egy baráttal ültök neki. 

Hiába szórakoztam nagyon jól, amit a 
Hacktag tud, azt a Clandestine egy picit 
jobban tudta már két éve is. Ott az ügynök- 
nek feltétel nélkül meg kell bíznia a hacker- 
ben, és sokkal szorosabb együttműködésre 
van szükség, valamint a feladatok is válto- 
zatosabbak. Ettől függetlenül az, aki han- 
gulatos kooperatív játékot keres, ezzel is el 
fog szórakozni ideig-óráig. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Xuad Core 2 GHz, 6 
GB RAM, GTX 56OTi/Radeon HD7850, 3 
GB szabad hely 


"4 remek kooperatív élmény 
4 hangulatos látvány és zene 
ine rangsor a versenyre vágyóknak 
ilönböző feladat 
a "még nincs teljesen kész 


Könnyed, páros 
kikapcsolódás. 


leszt 


FFECTSEDNA c 


DJ) 


c 22 tt 9 A 3 
Akár az a taktika is:beválhat, hogy módszeresen nyomulunk előre, tüzet nyitunk 
mindenre, ami mozog, és imádkozunk, hogy ne fogyjunk.ki a kötszerből 


A küldetések sokfélesége a. 
. játék kevés erényeinek egyike 


FEAR 


ÉG 2000-BEN LÁTHATTA 
NA ELŐSZÖR A NAGYKÖZÖN- 

SÉG, AMINT HANA TSU- 
VACHEL, A FEAR EFFECT HŐSNŐJE 
LEDOBJA MAGÁRÓL A TÖRÜLKÖZŐT, 
ÉS FEDETLENÜL HAGYOTT BÁJAI- 
VAL ELCSAVARJA EGY ŐR FEJÉT. 
Az akkortájt épp a csúcson lévő Eidos 
kizárólag PlayStationre megjelent játéka 
hamar belopta magát a jobbára tinédzser 
fiúkból álló közönség szívébe, elvégre egy 
lengén öltözött femme fatale-t irányítva 
szállhattak szembe a kínai mitológia 
démonaival és egyéb rémségekkel. Alig 
egy évvel később befutott a Fear Effect 
2: Retro Helix, amely a megtévesztő 
sorszámozás ellenére előzmény volt, nem 
folytatás. Ebben csatlakozott az első 
részben megismert zsoldoscsapathoz 
(Royce Glass és Jacob ,Deke" Decourt 
volt még a kompánia tagja) az ugyancsak 
szemrevaló Rain Gin. A fejlesztők biztosra 
mentek, és összeboronálták a két hölgyet, 
sőt a tervezett harmadik epizódban Royce- 
szal kiegészülve szerelmi háromszöggé 
formálták volna a románcot. Erre végül 
nem maradt lehetőségük, az Eidos elka- 
szálta a Fear Effect Infernót, és egyúttal 
bezárta a sorozatért felelős Kronos Digital 
Entertainmentet. 


z 


Bő évtizeddel később az Eidos bekebelezé- 
sével minden korábbinál nagyobbra nőtt 
Sdguare Enix egyebek mellett azért is hív- 

ta életre Collective programját, hogy por- 
lepte IP-jeivel kezdjenek valamit tehetsé- 
ges és kevésbé hozzáértő fejlesztőcsapatok. 
Az egyik projekt a Kickstarteren is siker- 

rel megfuttatott Fear Effect Sedna, amely a 


az 


Az 


EFFECT SEDNA 


törölt harmadik rész helyét kívánja elfoglal- 
ni. A szembeötlő változtatások (a régiek kül- 
ső nézetes akció-kalandjátékok voltak) dacá- 
ra azonnal otthon érzi magát, aki hajdanán 
rajongónak vallotta magát. A tálalás kom- 
patibilisnek mondható, ugyanakkor feltű- 
nően idejétmúlt. Ebben döntő szerepet ját- 
szanak a rajzfilmszerű átvezetők, valamint 

a rosszul megírt és pocsékul előadott dia- 
lógusok, amelyek ugyanúgy szekunder szé- 
gyenérzetet váltanak ki a külső szemlélőből, 
mint a klasszikus részek párbeszédei 2018- 
ban. Természetesen a futurisztikus környe- 
zet, a cselekmény fonalába sodort mitológi- 
ai szál (ez alkalommal az inuit hitvilág) és a 
halálanimációk sokasága is nélkülözhetet- 
len építőelem, ha Fear Effect játékot készít 
az ember, akárcsak a már ismert karakterek 
visszatérése. Annak persze, aki nincs tisz- 
tában az előzményekkel, fogalma sem lesz, 
hogy ki kicsoda, ahogy a szereplők közöt- 

ti viszony sem átlátható számára. Feltehető- 
en abból indult ki a Sushee, hogy kizárólag 
fanatikus rajongók érdeklődnek majd a játék 
iránt, ezért mit sem törődtek azzal, hogy fo- 
gódzót nyújtsanak az újoncoknak. Úgy gon- 
dolták, semmi szükség árnyalt karakterekre, 
mélyen szántó gondolatokra, érthető moti- 
vációkra, majdcsak kialakul a rokonszenv an- 
nak láttán, hogy Hana és Rain a felvonóban 
incselkednek egymással. 


Papíron jól hangzik, hogy Hongkongtól Pá- 
rizson át Grönlandig egyszerre legfeljebb 
öt karaktert (egy francia ügynök az új tag) 
irányíthatunk valós időben egy titokzatos 
műtárgyat kergetve. Mindegyikük végtelen 
lőszerrel operáló kézifegyverrel, valamint 
két-két egyedi képességgel bír, amelyek 
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akár ki is egészíthetik egymást. Fedezék- 
ként használható tereptárgyak és lopako- 
dás teszi még sokrétűbbé lehetőségeinket, 
valamint egy gombnyomásra aktiválódó 
taktikai mód, amelyben külön-külön moz- 
gathatjuk embereinket, és még parancsokat 
is adhatunk nekik. Mindezt azonban már 
em sikerült hibátlanul átültetni a gyakor- 
latba. Valós időben játszva azt tapasztal- 
juk, hogy nem elég kényelmes és reszponzív 
a vezérlés, az MI-re bízott társak pedig 

em használják képességeiket, nem keres- 
ek fedezéket maguktól. Az időt megállít- 
va valamelyest irányításunk alatt tarthat- 
juk az eseményeket, ám nem tudunk elgu- 
rulni a lövések elől. Átgondolatlan a dizájn 
úgy ahogy van, és ezen sem a félelemfaktor 
implementálása nem javít érdemben, sem 
pedig az üdítő változatosság, amely a kül- 
detéseket és a fejtörőket jellemzi. 


HARDVER 

Windows 8, Intel Core I5-4460 32 
GHz, 8 GB RAM, Nvidia GeForce GT 740, 
DirectX 9.0, 3 GB szabad hely 


Elbaltázott kísérlet 
egy régi klasszikus 
feltámasztására. 


www.gamestar.hu 47 


Teszt 


THE SEVEN DEADLY SINS: 
KNIGHTS OF BRITANNIA 


— ; -A kamera finoman szólva sincs a 
See 
r helyzet magaslatán : 


Ká adi 


-Az új küldetések a banda híresebbéj 
válásával nyílnak meg a térképen fi 


King nehézbombázóként pusztít el [/ 
embert és épületet egyaránt. 


THE SEVEN DEADLY SINS: 
KNIGH 


ANAPSÁG NINCS HIÁNY 
mi ANIMEFELDOLGOZÁSOK- 

BÓL, ÉS PERSZE EZEK EL- 
SŐSORBAN MIND A RAJONGÓK- 
NAK KÉSZÜLNEK. A Seven Deadly 
Sinsnek viszont mintha egyenesen a szé- 
riát nem ismerők elrettentése volna a cél- 
ja. A sztorit szinte összefüggéstelen mó- 
don, általában szöveges formában tálalja 
a program; csak a vicc kedvéért megkér- 
tem valakit, hogy nézze végig velem az el- 
ső órát, és utána próbálja meg összefog- 
lalni, hogy mi is történt - a kísérlet nega- 
tív eredményt hozott. 


Hadd segítsek kicsit: Lionesben vagyunk, 
ahol a Szent Lovagok puccsot hajtottak 
végre. Elizabeth hercegnő megszökött, és 
most a vidéket járja, azokat az egykori fé- 
lelmetes harcosokat keresve, akik egy év- 
tizede a lovagok ellen küzdöttek. Szeren- 
cséjére hamar betéved egy ivóba; és minő 
véletlen, kiderül, hogy hiába tűnik tejfe- 
lesszájú kölöknek, a Melodias nevű szőke 
kocsmáros a Főbűnök talán legerősebb 
tagja. Innentől kezdve a történet arról 
szól, hogy Elizabeth, Melodias és utób- 

bi óriásdisznaja, Hawk nekiállnak megke- 
resni, a nemes ügynek megnyerni a többi 
egykori havert. Az animében ez az akció- 
jelenetek mellett egy sor karakter tör- 
ténetének alapos megvizsgálását jelen- 
ti, bőven kitérve a rosszfiúkra is. A játék- 
ban kizárólag a csaták szerepelnek, és a 
kétsoros leírásokból szinte értelmezhe- 
tetlen, hogy kivel és miért is kellene meg- 
küzdenünk. 
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Akkor legalább a bunyó jól sikerült, nem? 
Hát nem: ez a legprimitívebb harcrendszer, 
amit az utóbbi néhány évben láttam. Lé- 
nyegében minden karakter egyetlen hasz- 
nos kombóval rendelkezik csupán, illet- 

ve tud messziről lőni, van három varázsla- 
ta és egy speciális támadása. A siker titka 
ez utóbbi: akkora a sebzése, hogy a legtöbb 
összecsapást azonnal megnyerjük, ha ezt 
elsütjük. A verekedés leginkább a Naruto: 
Ultimate Ninja játékokhoz hasonlítható: ez 
alkalommal is az offenzíváról szól minden, 
és ennek legjobb eszköze a Seven Deadly 
Sinsben is az ellenfél háta mögé teleportá- 
lás. A karakterek szerencsére sokfélék, és 
bár egy részük zavaróan gyenge, Így is ta- 
láltam pár kedvencet. Ban például hosz- 
szú kombójával lopta be magát a szívembe, 
King pedig repülni tud, és a levegőből bom- 
bázza ellenfeleit. A sztoriküldetések álta- 
ában Iv1 felállású küzdelmek, de megesik, 
hogy egyik, netán mindkét oldalon két ka- 
akter jelenik meg. Mivel a kamera egészen 
borzalmas, az életerők pedig összeadód- 


válasszuk ki a lomhább ellenfelet, bombáz- 
zuk alapkombókkal, amíg csak el nem tud- 
juk sütni a speciális támadást, és folytassuk 
gyanezt, ha esetleg nem halt bele. 


A párharcok közt Liones hat régióját derít- 
hetjük fel a mozgó kocsmával. Másodlagos 
küldetések, különféle extra összecsapások, 
illetve gyűjtögetős minifeladatok próbálják 
feldobni a monotonitást, de viszonylag ke- 
vés sikerrel - főleg utóbbiak idegesítőek, 
amikor a lassú és harcképtelen Elizabethtel 


nak, ezek nem hoznak változást a taktikába: 


kell gombát szedni az erdőben. Ez sem ne- 
héz, mert Hawk hatékonyan védelmezi, de 
látszik, hogy az egészet az időhúzásra ta- 
lálták ki. A multiplayer sem valami erős: 

az egy dolog, hogy a 25-ből 21 karaktert 

a sztorimódban kell kibontani, illetve a be- 
kapcsolható bónuszokat is ott kovácsolhat- 
juk ki, de alig-alig működik a program e ré- 
sze. A bő egy hét alatt két meccset sike- 
rült megvívnom: néha ellenfél nem akadt, 
máskor a meccs nem indult el, és az is meg- 
esett, hogy megszakadt a kapcsolat a bu- 
nyó közepén. A körítés amúgy sem a Seven 
Deadly Sins erőssége: nem támogatja a Pro 
gépeket, a pálya elemeinek szétzúzásakor 
hajlamos szaggatni, a bunyók végén egy- 
helyben álldogáló, szájmozgás nélkül beszé- 
lő karaktermodelljei pedig rémületesek. Saj- 
nos ez az anime sokkal jobb játékot érde- 
melt volna - még azokat sem fogja igazán 
kielégíteni, akik amúgy rajonganak a szériá- 
ért. Ők jobban járnak, ha inkább a most in- 
dult második évadot követik. 


" tényleg eltérő karakterek 
- rendkívül egyszerű harcrendszer 


- minden részén érezhető a szűk büdzsé 


- komoly netkódgondok 
- teljes árat kérnek érte 


GRATH 
Túl drága és túl 

fapados ahhoz, hogy 
dicsérni lehessen. 


Switchen is neon jó 
PAC-MAN CHAMPIONSHIP 
EDITION 2 PLUS 


O Kiadó Bandai Namco Entertainment Fejlesztő Bandai Namco 


LL. studios Platformok Nintendo Switch Röviden A 2016-os Pac-Man 
Z CE 2 Nintendo Switchre kiadott verziója, kooperatív móddal. PEGI 3" 


AC-MANRŐL NEM LEHET legizgalmasabb pillanatokban 3D-be és 
Pizr ÍRNI. PAC-MANT extrém kameranézetbe váltó bejátszá- 
CSAK TUDOMÁSUL LEHET sok miatt (melyek alatt legalább szusz- 

VENNI. Azt mondják, hogy ha fölösle- . . szanhattunk egyet). A most érkezett, 
gesnek érzed a munkádat, akkor gon- Switch-exkluzív ,Plus" változatról elő- 
dolj arra, hogy valaki, valahol egy né- ször is el kell mondani, hogy tökélete- 
met üzemben épp irányjelzőket szerel sen , hazatalált" a hordozható Ninten- 
egy BMW-re. Én is ebbe a gondolat- do-platformon, a grafika továbbra is 
ba próbálok kapaszkodni, hiszen já- menő, és szerencsére eseti szaggatás 
tékújságírói hivatástudatom ellenére sem tapasztalható (ami két éve PS4- 
is nehéz elképzelnem, hogy valaki, va- en sokaknál kiverte a biztosítékot - 
lahol csak arra várt türelmesen, hogy joggal). A játék legfontosabb újítása, 

egtudja, milyen is lett a kétéves, PC- hogy kapott egy végtelen kreativitás- : 
re, PS4-re és Xbox One-ra megjelent ról árulkodó, Pac-Man Championship 8 3 
Pac-Man Championship Edition 2csak — Edition 2 Plus 2P névre keresztelt mó- 

intendo Switchre kiadott, új válto- dot is, amelyben már ketten is lehet "€ Ált össze. a barátaiddal? ét 
zata. Bármi extrém fordulat? Blinky, vállvetve hajtani a szellemeket, szük- ; 
Pinky, Inky és Clyde helyett Tinky- ség eseten meg is menthetjük a má- hogy felerősítsétek eg egymást! 
Winky, Dipsy, Lala és Po? (Ez nem is sik irháját (vagy borítsa bármi is Pac- 

ülyeség, játszanám.) De nyilván sem- Man gömbölyű testét.) Sőt, ha éppen 

i ilyesmivel nem szolgálhatunk, sem nem lenne a közelünkben egy bepaliz- 
a Bandai Namco, sem én. Pac-Mankö- ható delikvens, egy meglepően hatéko- 
zel 38 éves karrierje alatt többször nyan működő, gép által irányított társ- 
váltott formulát, néha bejött, néha sal is nekivághatunk. 
nem. A legutóbbi változat, a Pac-Man 
Championship Edition 2 szerencsére a 


jó dolgokat tartotta meg, és izgalmas 


Kísérletezzjés fedezd 


irányba fejlődött tovább új játékmó- 1 okosan kialakított kooperatív mód a Barátképességeket! 
dokkal, bossharcokkal, olyannyira, hogy 4 még mindig dögös képi világ ; 
még az oktatómód is teljesen indo- 4 ötletes játékmódok 


kolt volt az elején. Összességében ke- 
vésbé szigorúbb, mint régen, azaz egy- 
egy becsúszó hibát még simán vissza- 
dolgozhatunk ahelyett, hogy azonnal 
buknánk a meccset - ettől függetlenül 
nem lett kevésbé izgalmas, ami sze- 
rencsés párosítás. Látványvilága is te- 
litalálat, a kortalan neon hangulat és a 


.— nincs 


MAZUR 
Pac-Man élt, él, és 
élni fog. 


2 SECRET OF. MANA 


prg) zt 
sg 


Fél HP 32796. MP 0712 
[El HP 16/75. HP 14/14 


A társak intelligenciája a szintlépésekkel 7 : Nincs japán szerepjáték repülő jármű kés 
fejlődik, de igazán okossá sosem válnak nélkül - itt saját sárkányszerűségünk lesz Hill y 


SECR ANA 


USZÁJ KIMONDANI: EL VA- 
A GYUNK KÉNYEZTETVE. Nem- 

csak nagyszerű új játékok jelen- 
nek meg szinte minden héten, de a nosz- 
talgialázban szenvedő közönség is örülhet 
a régi kedvencek új verzióinak. Alig pár 
ete jelent meg például a Shadow of the 
Colossus példaértékű remake-je, de a 
Bayonetta és az első Age of Empires is 
hosszú kihagyás után tértek vissza re- 
mek formában. Ilyen környezetben pe- 
dig még feltűnőbb, hogy szegény Secret 


raktermodelleknek. A poligonszegénység, a 
hiányzó effektek és a néhol igen otrombán 
a falakra feszített, alacsony felbontású tex- 


túrák láttán az embe 


visszasírja a SNES- 


éra gyönyörű pixelművészetét. 


A modernizálás mási 
szer: az eredeti ugye 


áldozata a harcrend- 
nyolcirányú mozgást 


engedett, ám most velünk együtt ellenfe- 


hatnak. Mivel azonba 
volt felépítve, hogy a 
va taktikusan lehesse 


eink is szabadon célozhatnak és mozog- 


minden térkép arra 
korlátozást kihasznál- 
n haladni és ,kom- 


of Mana bizony olyan fe. 


újított verziót ka- 


pott, amely csak azt tudja elérni, hogy 
még könnyesebb szemekkel emlékezzünk 
az eredetire. 


A Secret of Mana 1993-ban jelent meg, és 
azon nyomban klasszikussá vált: az első 
Final Fantasyk alkotói által készített prog- 
ram legfőbb újítása az akkor frissnek ha- 
tó valós idejű, szinte akciójátékokra emlé- 
keztető harcrendszer volt, no meg az, hogy 
háromfős kooperatív módot kínált. Noha a 
történet nem valami eredeti - egy gonosz 
birodalom a Mana erejével akar legyőzhe- 
tetlen harci gépezetet építeni -, a csodála- 
pixelgrafika, az azóta ezerszer feldol- 
gozott zenék, illetve az élvezetes küzdel- 
mek hatására a Secret of Mana sokak 16 
bites toplistájára felkerült. 
Sajnos az új, szinte felismerhetetlenségig 
átalakított kiadás ebből nem sokat mutat 
meg. A legfőbb újítás, a 3D-s grafika pél- 
dául egy gagyi mobiltelefonos játékot idéz: 
szinte semmi stílusa sincs, ráadásul techni- 
kailag sem valami erős. Nemhogy szájmoz- 
gás nincs, de a főszereplőket leszámítva 
még pislogás sem jutott ki a bumfordi ka- 
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mandózni", néhány helyen az újítás komoly 
gondokat okoz: az íjjal lődöző vagy más tá- 
volsági támadással rendelkező lények pél- 
dául mesterlövészként lyuggatják ki bőrün- 
ket, egy bug miatt ráadásul sokkal nagyobb 
tempóban, mint az eredetiben. 


Ha egyedül játszik az ember, a két társ vi- 
selkedését szabályokkal lehet meghatározni 
- érthetetlen módon ezek listája rövidebb 
ett. (Ha már itt vagyunk, a multiplayer 
csak offline elérhető.) Az eredetit kelleme- 
sen játszhatóvá tévő körmenüket is sike- 
ült rosszabbul megoldani, mint 25 éve: 
nem elég, hogy nem látni jól, épp melyik ka- 
akter menüjét hoztuk elő, és a játék nem 
mondja el, hogy több ilyen menü is elérhető 
a fel-le gombokkal, de még a kurzormemó- 
ia is eltűnt, így minden egyes gyógyításnál 
végig kell tekerni a megannyi almenün. 
Kész csoda, hogy mindezek ellenére is játsz- 
ható maradt a Secret of Mana, de szeren- 
csére Így van: a különféle ellenfelek elté- 

ő taktikáit ki kell tanulni, a lassan beinduló 
történet pár óra után valamivel érdekeseb- 
bé válik, és persze a tápolás is jól működik. 
Az eredeti játék rémesen sok grindolást kí- 


vánt meg (minden fegyver és varázslat kü- 
lön-külön fejlődött a használattól), és ez 
most sem változott. Egy normál végigját- 
szás olyan 15 órát igényel, de ezt simán 35 
fölé tolja, ha esetleg mindent szeretnénk 
maximumra fejleszteni. 

Ha csak a fentiek zavarnák a játékélményt, 
már akkor is húznám a számat, de sajnos 
az új verzió igen hevenyészettül összera- 
kott: az általam nyúzott PS4-es verzió még 
Pro gépen is szaggatott néha, plusz há- 
romszor lefagyott. A steames beszámoló- 
kat olvasva PC-n millió bug nehezíti a játé- 
kot, és a gépigény is túlzott ahhoz képest, 
hogy milyen egyszerű a látványvilág. Sajnos 
nem kapta meg azt a törődést, amit meg- 
érdemelt volna - ha lehet, az eredetit pró- 
báld ki, a SNES Mini konzolon például meg- 
találod. 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core 

i3 2.4 GHz, 4 GB RAM, GeForce GT730/ 
Radeon R7 240, DirectX 11, 11 GB szabad 
hely 


4 az új átvezető jelenetek hozzátesznek a 
karakterekhez 


4 a szörnyű új máz alatt a játék nem rossz 
- régi gondok és új bugok 
- élettelen szinkron, igénytelen grafika 
- nincs benne az eredeti 


GRATH 
A Secret of Mana 
minőségéből a 
remake nem sokat 
tud megmutatni. 


New York-i éjszaka 3 Te Sz t 


WHERE THE WATER - 
TASTES LIKE WINE 


SZABS — 1 
LEAVE 


Bizarr Boston 


Stoppolás a semmi 


közepén 


" J4-Farkas úr, rejtélyes : 
jut - munkaadónk 


WHERE THE WATER 
TASTES LIKE WINE 


INDENKINEK VAN EGY TÖR- legtöbb területét izgalmas és érdekes, né- sük össze a 219 egyedi történetet. Ezek, 
1] TÉNETE. A játéknak az, hogy ha megmagyarázhatatlan és rejtélyes tör- ahogy a való életben is, más helyeken más- 

Amerika-szerte összegyűjtsük a ténetek után kutatva. Hogy , megkönnyítse" ként ismertek, nekünk pedig az a felada- 
sztorikat rejtélyes munkaadónknak. De ne munkánkat, megfoszt mindenünktől - csak tunk, hogy a legszínesebb és legizgalma- 
szaladjunk ennyire előre, a játék sem teszi. egy csontváz marad belőlünk egy batyu- sabb sztorikat adjuk tovább. Nagyobb sze- 


A Where the Water Tastes Like Wine egy val, aki ugyanúgy tud fájdalmat érezni, mint epet kap 16 vándor élete is, akikkel saját 
igazán különleges darab, amelynek zsáne- egy ember, és meg is halhat. A farkas rébu-  tábortüzük mellett találkozhatunk. Beszél- 
ét nehéz pontosan meghatározni. A játék szokban beszél, és csak akkor ad választ,ha getni kell velük, olyan sztorikat megoszta- 
nagyobb részét az erős narratíva, a törté- megosztunk vele egy újabb történetet. Fő- i, amelyek érdeklik őket, cserébe elmesé- 
netek és a visual novel-elemek alkotják, de hősünk már ismer néhányat, de a farkasnak ik az életútjukat. Történeteik több fejezet- 
kalandjátékra és RPG-re jellemző motívu- ; ez nem elég - el is indít bennünket Ameri- ből állnak, emiatt nem elég csupán egyszer 
mok is felbukkannak a műben. ű kát átszelő kalandunkra, majd biztosít arról, eleget tenni kéréseiknek. Eközben garan- 
j hogy még fog velünk beszélni. táltan jól fognak szórakozni, akik interak- 
tív nagyregényre vágynak pörgős játék he- 
A Where the Water Tastes Like Wine tör- 4 lyett, mivel a Where the Water Tastes Like 
énete egyből az események közepébe vág. Csontvázunkkal útra kelünk a térképen - Wine legnagyobb erőssége a narratíva és 
Országjáró vándor karakterünk több nap i keresnünk kell az ikonokat, ahol valami tör- az atmoszféra. 
tazás után betér egy kocsmába, hogy énhet, vagy beléphetünk amerikai nagyvá- 
megpihenjen. Egyszer csak meglát egy 8 rosokba is. Három dologra kell figyelnünk a 
kártyázó asztaltársaságot, és csatlakozik, örténetek mellett: a pénzre, a fáradtság- HARDVER 
hogy keressen egy kis pénzt. Ez a kezdés ra és az egészségre. Nincs nagy szerepük, Windows 7/8/10, Intel Core2 Duo E4500/ 
akár egy átlagos westernfilm nyitójelenete de a városokban lehet munkát vállalni, és FDI OSE ON GARAT LEO 
zi hi. ( c 5 b; GeForce 8500 GT/Radeon HD 4350 (512 
s lehetne, de ekkor jön a fordulat. A par- egyes helyszíneken megpihenni, vagy italt MB), DirectX 9.0c, 6 GB szabad hely 
ti végére csak egy rejtélyes, sötétbe bur- venni. Főleg gyalogolni fogunk, de helyen- 
kolózó formával maradunk az asztal két ként stoppolhatunk az úton, és vonatozha- 4 zseniális narráció és szinkron 
végén. A szürke arcnak több nyereménye unk is. Az utazást különösen hangulatos- 4 atmoszféra és zenei aláfestés 
van, int nekünk, kezür kben viszo t ott vi- sá teszi a já ék egyedi zenéje, an elyet Ryan 4 kézzel rajzolt illusztrációk 
ít a roya flush, így elfog adjuk ajánlatát - Ike komponált. Gyaloglás közber még egy EEG esés 
eszerint, ha bukunk, akkor az ő szolgála- fütyülős minijátékra is időt szakíthatunk: z —— 
: ú i: z. z ; sss mezejét - helyenként repetitív 
tába kell állnunk. Karakterünk, bízva a pó- csontvázunk kicsit gyorsabban szedi a lába- — — — 
ker lehető legjobb leosztásában, elfogadja, it, ha eltaláljuk a muzsika ütemét. Barango- - kicsit lomha irányítás a térképen 
és ekkor jön az igazi sokk. A szürke for- lásunk során rengeteg történetet ismerhe- 
ma felfedi magát: misztikus farkasként vi- tünk meg. Némelyiket magunk éljük át, de KIVI 
gyorog ránk, kezében a mi lapjaink, nálunk olyanok is akadnak, amelyeket mások me- elte de; 
pedig pár tarot. Vesztettünk, így már ne- sélnek el nekünk egy fogadóban vagy tá- történet égy édes 
ki dolgozunk. A feladat nem egyszerű: be bortűz mellett. A végcél, hogy a tarot-kár- kes világban. 
kell járni, és fel kell fedezni az USA lehető tyák motívuma szerint, 16 témában gyűjt- 
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Teszt 


WARTILE 


Ha hiszed, ha nem, ez 
. egy pálya 


r:Nem túl összetett, de cserébe 
,. letisztult akarakterpanel 


VA pirosak a vikingek, 
, szóval ők a jófiúk 


másodpercet, hogy újra mozgatni tudjukaz — azonban elfért volna egy hangyányival több 
adott figurát. A pályákon több feladatot is pörgősebb nóta is a játékban. Néha belefu- 
teljesítenünk kell a továbbjutáshoz, és min- tottam olyan bugokba, amelyek kissé döcö- 
dig érdemes felfedezőtúrára indulni külde- gőssé tették a játékmenetet, de szerencsére 


ÉPZELJ EL EGY VIKINGES 
IK gssssssáréror, FŰSZE- 

REZD MEG STRATÉGIAI ELE- 
MEKKEL, MAJD PAKOLD ÁT AZ EGÉ- 


SZET EGY VIRTUÁLIS MAKETTBE, tés közben, hiszen számos hasznos tárgyat elég ritkán fordult elő ez, így nem okoztak 

ÉS LÁM, KÉSZ IS A WARTILE. Persze vagy épp lootot rejtő ládát találhatunk. komoly problémát az esetlegesen bekö- 

a valóság ennél egy egy kicsit árnyaltabb, Két misszió között főhadiszállásunkon tölt- vetkező hibák, glitchek. Hiába küzdhetünk 

de az tény, hogy a Playwood Project fej- jük az időt, ahol menedzselhetjük vidám kis meg ugyanakkor sokféle ellenféllel, felada- 

lesztői valami egészen különlegeset alkot- társaságunkat. A játék elején mindösszekét — taink nem túl változatosak, és újrajátszha- 

tak. A Wartile eredetileg még tavaly jelent nhősből áll a brigádunk, de ahogy haladunk tóság tekintetében sem remekel a Wartile. 

meg a Steamen korai hozzáférésű címként, előre a sztoriban, úgy válnak elérhetővéto- — — Viszonylag kevés küldetés van, és hamar a 

de idén februárban megérkezett a teljes vábbi karakterek, akiket némi aranyért cse- kampány végére érhetünk, nehezebb foko- 

változat is. rébe csapatunkhoz adhatunk. Vikingjeinkre zatokon pedig valószínűleg kevesen fogják 
különböző fegyvereket, pajzsokat, páncél- végigcsinálni ugyanazt a missziót. Ennek el- 
elemeket, de akár erősítő tokeneket is ag- lenére azt mondom, hogy mindenképp meg- 
gathatunk, emellett saját képességekkel is ér egy próbát a játék, már csak az ötletes 

A játék története az északi mitológián ala- endelkeznek a karakterek, szintlépéssel pe-  pályatervezés miatt is. 

pul, tehát jó pár ismerős névvel találkozhat dig újabb tulajdonságokat oldhatunk fel. 

az, aki otthonosan mozog a témában. Hő- A missziók közben elsüthető varázslatok vi- 

seink grandiózus kalandra indulnak; sokfe- szont már speciális pontokba kerülnek, így 

lé megfordulnak majd, és más vikingekkel, gyakran előfordulhat, hogy tartalékolnunk HARDVER 

angolszászokkal vagy épp élőhalottakkal kell, és nem szórhatjuk csak úgy két kézzel Windows 7, Intel Dual Core i5, 4 GB RAM, 

küzdenek meg, hogy dicsőséget szerezze- a mágiát. A küldetéseket egyébként három GeForce GTX 560/Radeon HD 6870, 10 

nek maguknak. Már rögtön az első külde- nehézségi fokozaton is végigjátszhatjuk, és GB szabad hely 

tés során szembesülünk a ténnyel, hogy ütős jutalmak járnak ilyenkor, de én nem 

nem egy hétköznapi stratégiai játékkal van szívesen küzdöttem át magam ugyanazon a 

dolgunk, ugyanis karaktereink kör alakú pályán többször is, csak ha esetleg fejlődni- 

talpakon állnak, a pálya pedig egy ügye- ük kellett a karaktereimnek. 

sen megépített, hatszögű mezőkre felosz- 

tott makett. Hőseinket szabadon pakolgat- 

hatjuk egy adott távolságon belül, a harc 

pedig automatikusan zajlik, így ha figuránk A Wartile látványvilága teljesen rendben 

egy ellenfél mellett landol, akkor azonnal van; ugyan nem fogja megváltani a világot, e]. . 

elkezdik csépelni egymást a miniatűr har- de a szépen felépített és kidolgozott, harc- GUCS /A 

cosok. A játékot egyetlen gombnyomás- térként funkcionáló diorámák remekül fes- Ha rajongszaz ff 

z k fé ; adsz észt dts lő 3 északi mitológiáért 

sal lelassíthatjuk, ha taktikáznunk kell, és tenek. A zenéket is mindenképp érdemes ki- és a stratégiákért, 

egy bábu felemelésekor is lelassul az idő, emelni: hangulatos, a viking témához reme- eza te játékod. 

egy lépés után viszont várnunk kell néhány kül illő muzsikákat hallgathatunk, szerintem ke—y 
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PAYDAY2 c 


e JimSticki 


-A játék öregecske látványán nem 
segít sokat a Switch hardvere exkluzív karaktere 


Joy, a Switch időlegesen 


e Clover 6 € Sekal 


Haverokkal küldetéseket teljesíteni 
még mindig nagy élmény 


PÁYD 


OGY AZ OVERKILLNÉL KI veszett el; ez a verzió egy kicsit ugyan le- re ismerik a pályákat, de egyszerűen ne 
Fes AZ, AKI SZORGALMAZ- maradt a nagyokhoz képest, de az alapjá- tudják elmondani a kezdő rablóknak, hogy 

TA A PAYDAY 2 SWITCH- ték és a hozzácsomagolt ötven DLC tar- mégis merre van az arra. Nem egy meccs 
VERZIÓJÁT, AZT TALÁN MÁR talma bőven elég ahhoz, hogy ne unatkoz- ért kínos véget azért, mert egyszerűen nem 


SOSEM FOGJUK MEGTUDNI. Bárki is zunk addig, amíg az Overkill leszállítja a tudtam elmagyarázni az útvonalat eltévedt 

legyen az, biztosan arany szíve van, és jó maradék lemaradt extrát. A játék alapjai- társaimnak, akik inkább ki is léptek szen- 

szándék vezérelte, de minél többet ját- hoz hozzájön még a Switch érintőképernyő- vedés helyett. A játék nem élvezhetetle 

szottunk a kész termékkel, egyre kevésbé jének támogatása, ami megkönnyíti karak- hangalapú kommunikáció nélkül, de ne 

voltunk biztosak a port szükségességében. terünk felszerelésének menedzselését, illet- segít, hogy senkinek sincs lehetősége út- 
ve a kontroller HD Rumble-technológiája, nutatás adni a többieknek. Ezért és a futá- 
amely tényleg érezteti veled minden golyó si problémák miatt egyszerűen nem lehet 

Márpedig a Payday 2 még mindig jó. kilövését és a bekapott találatok erejét. Et- azt mondani, hogy ez lenne a Payday 2 leg- 

A 2013-ban megjelent lövölde lényege, től függetlenül sajnos messze járunk a tö- jobb változata. Ha valakinek van otthon egy 

hogy négyfős csapatban hajtsunk végre kéletes porttól. közepesen vállalható PC-je vagy másik kon- 

a törvény szemében erősen megkérdője- zolja, akkor érdemes megfontolnia, hogy in- 

lezhető küldetéseket: bankrablást, adat- kább egy másik változatot válasszon. Aki- 

lopást, bérgyilkosságot; amit egy maszk- A Switch-verzió kézi konzolos módban nek a Switch az elsődleges platformja, az 

ban, gépkarabéllyal a kézben meg lehet 720p felbontásban, 30 fps-sel fut, míg dok- "ígyis egy élvezhető játékot kap, de ha le- 

oldani, azt ránk bízza a játék. A külde- kolt állapotban 1080p felbontás mellett het választani, akkor inkább áldozzátok fel 

tések között rengeteg altípust találunk teljesít. Elméletileg. A gyakorlatban ez picit . a hordozhatóságot a simább játékélmény 

számtalan pályával, ami főleg annak kö- máshogy alakul. A másodpercenkénti kép- érdekében. 

szönhető, hogy a megjelenés óta eltelt öt frissítés a nagyobb tűzharcok során rend- 

évben az Overkill rendszeresen bővítette szeresen 25-ig zuhan, már akkor is, amikor 

a játék tartalmi hátterét. Hetekig nyom- ketten tüzelünk fél tucat rendőrre egy szűk 

hatod a Payday 2-t, és akkor sem biz- folyosón. Dokkolt módban ilyenkor a fel- 

tos, hogy mindent láttál. Ehhez hozzájön, bontás 1080p-ről még lejjebb ugrik, 720- 

hogy saját felszerelésedet teljesen szaba- ra, ami árt az egyébként sem túl szép lát- 

don alakíthatod a megszerezhető szám- ványnak. Bár a Payday 2-t sosem a kül- 

talan fegyverrel, kütyüvel és képesség- leme miatt szerettük, a Switch tesz róla, 

gel. Minél több sikeres küldetésen veszel hogy az Overkill játéka ne tűnjön mai cím- 

részt, annál több pénzt kapsz, és minél nek. Annak, aki képes túllendülni a grafi- 

nagyobb a vagyonod, annál többet fordít- kai problémákon, a kommunikációs lehető- 

hatsz karaktered költségeire. ségek hiánya ad majd okot fanyalgásra. Mi- 

A Payday 2 közel tökéletes coop lövölde, vel a Switch online funkciói még mindig 

amit nehéz nem szeretni, köszönhetően el- gyerekcipőben járnak, nincs lehetőség ar- A PayDay 2-nek /Á 

A zt ss ; stk élés jobb helye van más 

képesztően laza stílusának, izgalmas ka- ra, hogy szóban kommunikáljunk a többiek- ] platformokon. ül 5 

raktereinek és feledhetetlen küldetése- kel. Ez főleg a gyakorlottabb játékosoknak fv 

inek. Mindez a Nintendo Switchen sem okoz majd fejfájást, akik már töviről hegyi- ; At 


Hajaismijen! 


BAYONETTA 


e r BAYONETTA! MINDENKI 
0: A BOSZORKÁNYT, AKI 
EGY SZEMÉLYBEN ÖTVÖZI 

TRINITYT A MÁTRIXBÓL, EGY 
CSIPETNYI ZAVARBA EJTŐ SARAH 
PALIN-ALLÚZIÓT ÉS A NÉMET 
FELNŐTTFILMIPAR LEGSZEBB BÜRO- 
SEX HAGYOMÁNYAIT. Ezek mellett 
különösebben már nem is meglepő, hogy 
hajából igény szerint gigantikus démont 
idéz, az akrobatikus közelharc mellett 
pedig magassarkújával lövöldöz. Már csak 
azért sem lehet senkinek sem mentsége 
arra, ha esetleg nem ismeri Bayonettát, 
mert kedvenc őrültjeink a Platinum 
Gamesnél voltak szívesek eljuttatni az 
összes előző generációs konzol mellett PC- 
re is. Ez utóbbit azért is érdemes kiemelni, 
mert a Bayonetta a PC (de leginkább: nyu- 
gat) felől nézve a lehető legkonzolosabb 
cím, amelynek puszta léte is eretnekség 
-— sebaj, a széles látókör mindenkinek jár. 
De csak provokálok itt alamuszi módon, 

iszen a Bayonettával íróján-rendezőjén, 
Kamija Hidekin keresztül is szoros rokon- 
ságot ápoló Devil May Cry sorozat sem 
lehet idegen, úgyhogy mindenki el tudja 
elyezni magában a játékot. 


AZT HISZED VAJONETTA, HOGY 
NINCS ELEG BAJOMETTA? 

Az első rész egészen kivételes volt a reme- 
kül felépített és a többi extremitáshoz ké- 
pest kimondottan tradicionálisnak tekint- 
hető harcrendszerrel - tudjátok, mint a 
sült halon álló rockgitáros, hekken Slash -, 
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ÍNFO 


Kiadó Nintendo 
Fejlesztő 


Platinum Games 


Platform 


Nintendo Switch 


Röviden 


Imádnivalóan elborult, 


a túlzásoktól egy 


pillanatig sem ódzkodó 
lövős-ölős ámokfutás a 
Platinum Gamestől - a 
WiiU verzió után négy 
évvel most Nintendo 


Switchen is. 
PEGI 16r 


egy egészen eredeti világgal és hajmeresz- 
tő túlzásokban pancsoló akciópárbeszé- 
dekkel-átvezetőkkel. A kritikusok szerették, 
ahogy egy szűk, fanatikus rajongói réteg 
azonnal kultjáték státuszba emelte, ere- 
deti kiadója, a SEGA mégsem volt boldog. 
Bár a Bayonetta a Platinum Games mér- 
céjével még egészen normcore volt (a szin- 
tén 2009-es MadWorldhöz képest minden- 
képp), nem tudott szélesebb rétegek szá- 
mára is vonzó lenni. A 2014-es Bayonetta 2 
már nem is készült volna el, ha nincs a Nin- 
tendo, és nem veszi át a projektet a SEGA- 
tól. A Wii U-nak amúgy is jól jött még egy 
exkluzív cím, igaz, túl sokat nem is segített 
rajta. Ennek ellenére a játék kiváló volt: tö- 
kéletes folytatás különösebb meglepetések 
nélkül, de minden elemében tovább csiszol- 
va-finomítva annak elemeit. 


MÉG! EGY! ESÉLYT! 
De itt a Switch, amely ha nem is érte még 
be a PS4 és az Xbox One eladási száma- 

it, a Wii U-éit már lehagyta, úgyhogy re- 
mek lehetőségnek tűnik, hogy a U elfelejtett 
gyöngyszemeinek új esélyt adjon. Egyszer- 
e jelent meg a Bayonetta első és második 
észének felújított változata, amelyek leg- 
nagyobb vonzerejét nem is a stabilabb tel- 
jesítmény vagy a jobb képminőség adja, ha- 
nem a Switch lényege, a hordozhatóság. Jó, 
erre minden Switch-játéknál rá lehet cso- 
dálkozni, de akkor is, 6,2 inches kijelzőn 
1280x720-ban bayonettázni a metrón... 
megunhatatlan. Az már kevésbé örvende- 
tes, hogy ez az eredeti felbontás megma- 


pre LAJ 
CÉ. ke iselteltottáltáttáll 
! 


rad akkor is, ha tévén játszunk, de legalább 
a különösen eseménydús pillanatokba 
sem fenyeget a lelassulás, a 60 fps szin- 
te végig megvan (szemben az első és má- 
sodik rész Wii U-változatával, nem is be- 
szélve az első rész egészen botrányos PS2- 
portjáról). Nagyobb méretben az is látható, 
hogy ha nem is fejlődött sokat a látvány, 
azért a fények, az élek, az árnyékok, a tex- 
túrák mind szebbek egy kicsit. Más kérdés, 
hogy a Bayonetta első részét nem csak a 
Wii U-változattal lehet összevetni, és ha a 
PC-s vagy épp egy Xbox One X-en játszott 
Xbox 360-verzióval vetjük össze, azok azért 
jobban teljesítenek. 

Szóval... érdemes Switchen bele-, avagy Új- 
rakezdeni? A második részt mindenképp, 
akinek kimaradt Wii U-n, az semmiképp se 


hagyja ki! 
mazut 


klasszikus konzolérzés útközben is 
4 (majdnem) stabil 60 fps 
§ kooperatív Tag Climax, már lokálban is 


.- de sajnos nem osztott képernyőn 


MAZUR 
Pörgessétek, vagy 
nem fogjátok érteni 
a Bayonetta 3-at. 
(Haha) 


Teszt 


FISHING: BARENTS SEA 


:Legénységet is toborozhatunk a 


Aakarord :kikötői kocsmában : 


— A 


Viktoi 
ad 


úg 


:Habár a látvány nem rossz, a. 
:gépigény indokolatlanul magas 


BARENITS SEA 


:Ha elég sok halat fogunk; komoly 
:ladikokra tehetünk szert 


FISHING 


A TEMATIKUS CSATORNÁKON 

AZ ESŐKABÁTBAN ÉLETÜKÉRT 
KÜZDŐ HALÁSZOKAT; HOL A VÍZ, 
HOL A JÉG, HOL MEG SAJÁT HAJÓ- 
JUK AKARJA MEGÖLNI ŐKET. Ép- 
pen ideje volt hát, hogy ezeket a csodás 
kalandokat végre pixelekbe öntve is átél- 
hessük. Tehetjük mindezt úgy, hogy a já- 
ék sztorija szerint derék nagyapánk ránk 
hagyta öreg lélekvesztőjét, amely segítsé- 
günkre lesz abban, hogy a maga 5-7 cso- 
ós tempójában haladva minél több halat 
fogjunk. Pénzzé téve zsákmányunkat egy- 
e jobb és újabb felszereléseket tudunk vá- 
sárolni, mígnem végül halmogullá válunk. 
Vagy legalábbis nem leszünk már azok a 
végtelenül csóró horgászok, akik az ele- 
jén voltunk. 


E: SOKSZOR MUTOGATJÁK 


[72] 


Lássuk gyorsan, mit is kínál nekünk a Misc 
Games játéka. Első körben egy egész tűr- 
hetőnek nevezhető, Unreal Engine 4 által 
hajtott látványvilágot, illetve barátságos 
engeri hangulatot; a nagyapó bárkájának 
motorzümmögésétől olykor meglehető- 
sen relaxált állapotba juthatunk. Igaz, eh- 
hez meglehetősen lomha járás társul, te- 
hát ha valaki nem kíván élni a gyors uta- 
zás lehetőségével (térképen kattintgatva), 
akkor akár órákig is hajózhat, mire a halfo- 
gó helytől a kikötőbe jut. Mindez azt is je- 
lenti, hogy a térkép nagy, és ha kellően sok 
időt töltünk el a játékban, tapasztalni fog- 
juk, hogy mind a napszakok, mind pedig az 
időjárás dinamikusan változik, sőt értelem- 


[72] 


szerűen az eltérő évszakok is más-más kö- 
rülményeket teremtenek. Mindezek mellett 
kapunk hat ladikot, amelyek között méretes 
és impozáns darabok is vannak, de ahhoz, 
hogy őket birtokba vegyük, a fél tengert fel 
ell gereblyézni. 


Fay 


Fontos érdekesség, hogy nem lehetünk ám 
japán bálnavadászok módjára mohók, meg 

ell tervezni az éves programunkat, mert ha 
esetleg meghaladjuk az engedélyezett kvó- 
ákat, komoly bajba kerülhetünk. Ez mond- 
juk viccesen hangzik a Barents-tenger eseté- 
ben, amelybe az oroszok nyakló nélkül öntik 
az atomhulladékot. Elvileg a fejlesztők arra 

is odafigyeltek, hogy húsz évnyi időjárás ada- 
ait felhasználva autentikus környezetet te- 
emtsenek, amibe beletartozik az is, hogy a 
halak mikor és hol szeretnek tartózkodni, és 
időszakonként merre mozognak. Amennyi- 
ben mindezzel megbarátkozunk, és kiismer- 
jük a tengervízi halászat világát, jó fogásokat 
érhetünk el. Ez pedig értelemszerűen sok-sok 
pénzt jelent, amiből szebb, nagyobb, okosabb, 
ügyesebb hajókat vehetünk, és nagyapánk is 
büszkén néz le ránk a felhők tetejéről. 


Fay 


Habár összességében szórakoztató termék- 
ről beszélünk, akadnak hibái is, amelyek 
megkeserítik a felhőtlen, kék ég alatti, si- 
rályoktól hangos tevékenykedést. Egyrészt 
a gépigény elég komoly, ami azért is fura, 
mert a minimum nem olyan vészes, ugyan- 
akkor még az ezt szépen meghaladó kontfi- 
guráción is érezni, hogy leesik az fps, már- 


pedig a látvány nem indokolná, hogy a já- 
ték felzabálja a vasat. Másrészt ott a gond, 
hogy bár igazán szeretnénk eljutni az egyre 
nagyobb halászhajókig, maga a játék még 
azelőtt képes unalomba fulladni, hogy ma- 
gasra törnénk a ranglistán. Egyéb kardi- 
nális probléma nincs, és ha valaki ilyen já- 
ték kipróbálására adja a fejét, akkor nagy- 
jából sejti is, hogy nem fog infarktust kapni 
a monitor előtt a pörgéstől, de ettől füg- 
getlenül tehették volna kicsit érdekeseb- 
bé a történéseket. Ám 20 eurós ára annyi- 
ra nem vészes, és ha csak egy kicsit is ol- 
csóbb lesz, tényleg érdemes lehet lecsapni 
á, mert egyébként olyan szegmensben in- 
dul, amely felrázhatja az AAA címekbe be- 
efáradt játékost. 


HARDVER 
Windows Vista/7/8/10 (64 bit), 3 GHz 
Dual Core CPU, 4 GB RAM, Nvidia 


GeForce GTX 750 (1 GB VRAM), DirectX 
10,10 GB szabad hely 


4 egész hangulatos 

4 tűrhető látvány 

4 megnyugtató játszani 
- más szóval unalmas 
- gépigény 

- apróbb bugok 


RG 
... amit most néktek 
eldalol a ho-ho-ho 
nagy horgász. 


LV 
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INTHA CSAK A GYAKRAN 
Mi HANGOZTATOTT VÁDAKAT 

SZERETNÉK CÁFOLNI, 
EGYRE TÖBB NAGY KIADÓ VESZ 
PÁRTFOGÁSÁBA OLYAN KÜLÖNLE- 
GES, ÚJSZERŰ ÉLMÉNYT KÍNÁLÓ 
PROJEKTEKET, AMILYENEK EDDIG 
JOBBÁRA AZ INDIE SZCÉNA BER- 
KEIN BELÜL SZÜLETTEK. Sokáig nem 
feledjük a 2015-ös E3 egyik legemlékeze- 
tesebb momentumát, amikor egy izgalom- 
tól remegő hangú fiatalember felfáradt a 
színpadra, majd előrántott a dzsekije belső 
zsebéből egy drótból és fonalból készült 
figurát. Az Unravel főszereplője azon- 
nal belopta magát a közönség szívébe, 
akárcsak maga a játék, amelynek sikere 
adta meg a 2016 nyarán életre hívott 
EA Originals számára a kezdőlökést. A 
programba elsőként bevont három projekt 
közül a Sea of Solitude (explorációs játék 
egy víz alá került városban) megjelené- 
sének időpontját még homály fedi, az A 
Way Out (kooperatív dráma) tesztjét az 
áprilisi lapszámban olvashatjátok, míg a Fe 
kritikáját itt és most. 


Nehezen beazonosítható négylábú (leg- 
inkább szurokba mártott rókára hason- 
lít) a Zoink játékának főhőse, aki egy na- 
pon arra ébred, hogy szeretett erdejét 
különös teremtmények lepik el. E robotfor- 
ma küklopszok módszeresen burokba zár- 
ják az egyetlen szemük elé kerülő állato- 
kat, köztük Fe, a címszereplő újdonsült ba- 
rátját. Több se kell hát, felkerekedik, hogy 
a szótlan betolakodók szeme közé néz- 
zen, és visszaállítsa a természet megbom- 
lott egyensúlyát. Persze csekély fizikai ere- 
je okán az esélytelenek nyugalmával bo- 
nyolódna harcba velük, de legalább el tud 
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ejtőzni előlük a magasra nőtt fekete fűcso- 
mókban, elkerülve végzetes tekintetüket. 
Ahhoz, hogy a monolitok ábrái és kétlábúak 
emléktöredékei alapján értelmezendő szto- 
i végére érjünk, szükségünk lesz az erdő la- 
kóinak segítségére. 

Kezdetben csak a kölykökkel tudunk kom- 
munikálni; a kontroller ravaszát finoman 
meghúzva Fe énekelni kezd a vele szemben 
álló teremtménynek, s ha szorításunkat fo- 
kozva vagy azon enyhítve megtaláljuk a tö- 
kéletes frekvenciát, létrejön a kontaktus, és 
az állat onnantól kezdve segít, ahogy tud. 
Például megbűvöl egy sárga virágot, hogy 
ventilátorként pörögve felfelé ható lég- 
áramlatot gerjesszen, vagy egy rózsaszínűt, 
hogy kinyílva dobbantóként funkcionáljon, 
esetleg zöldet, amely átadja nekünk a ma- 
got, amivel szét lehet foszlatni a megszál- 
ók energiaburkait. 
Bár a hatalmas kiterjedésű erdő különböző 
égiói egymásba nyílnak, mindaddig a meg- 
adott irányba vagyunk kénytelenek haladni, 
míg az egyes állatfajok öregjeinek megmen- 
tésére nem sietünk, hogy hálából megta- 
nítsák nekünk saját dalukat is. Ezáltal már 
magunk is elboldogulunk ott, ahol korábban 
segítségre lett volna szükségünk. Ha netán 
mégsem tudnánk, merre kellene haladnunk, 
elég magunkhoz szólítani egy dalos pacsir- 
tát, hogy vezessen. 
Míg dalkészletünk teljessé válik a végére, 
Fe képességeinek csupán a töredékét old- 
hatjuk fel az utunkba tévedő rózsaszín kris- 
tályokat begyűjtve. Szerencsére csak az el- 
ső kettő (fára mászás és vitorlázórepülés) 
szükséges a végigjátszáshoz, a többi - köz- 
tük a négy lábon futás - sem haszonta- 

lan, de nem is nélkülözhetetlen. Természete- 
sen nem muszáj siettetnünk a véget, menet 
közben is kitérőt tehetünk a rejtett zugok 
felderítésének kedvéért, de akkor sincs baj, 


hé a 
a baglyok oda szállnak, ahova ők a 


na Há 


ha a sztori utánra hagynánk a még hiány- 
zó kristályokat. 


Míg a Fe hangzás- és látványvilága dicsé- 
retet érdemlő, addig a fókuszálatlan cse- 
lekmény és az alkalmanként megbokrosodó 
irányítás kritikát vált ki. Még ha rokonszen- 
veztem is az erdő lakóival, inkább a felfede- 
zésvágy vitt előre, semmint a szándék, hogy 
megismerjem a behatolók célját és kilétét. 
A vezérlés pontatlansága miatt pedig több 
alkalommal is elvétettem az ugrást (és vi- 
torlázást) két fakorona között, ami miatt 
frusztrálóvá vált például a Shadow of the 
Colossust idéző óriásszarvas megmászása. 
Persze a Fe ezzel együtt is szerethető, de 
aligha válik belőle időtlen klasszikus. 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core i3- 
2100T 2,5 GHzZ/AMD Phenom II X3 B73, 
4 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 460/ 
AMD Radeon 5870 (1 GB RAM), DirectX 
11,3 GB szabad hely 


4 stílusos, koherens képi világ 


4 fantasztikus hangzás 
4 megnyugtató hangulat 
ókuszálatlan történet 
- kihívást csupán az irányítás nyújt 
- hamar véget ér, ha nem szánunk időt a 
felfedezésre 


CHAVALIER 
Mutatós és bájos, de 
hiányzik belőle az a 

bizonyos plusz. 


karnak 
í 2 
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Teszt 


2 THE FALL PART 2: UNBOUND 


-A közelharci rendszért a One, 
Finger Death Punchiinspirálta 


. Switching 
Station 4 


! -Remek, ismét pisztollyal . ! 
SZT lődözünk az interneten... 


THE FALLPART 2: UNBOUND 


EM EZ A JELLEMZŐ, DE TA- az volt, ahogy A.R.I.D. lebontotta, átértel- vártam mást. Ellenben meglepett az akció- 
GADHATATLAN, HOGY A mezte saját maga korlátait, hogy - a játé- részek tobzódása. A.R.I.D. a virtuális világ- 
KICKSTARTEREN TŐKÉT kos segítségével - mindig megtaláltaaztaz —— ban rengeteget lövöldözik egy elég primitív 


SZERZETT JÁTÉKOK NÉHA CSAK MI- 
NIMÁLIS KÉSÉSSEL ÉS ÍGÉRETEIK- 


érvet vagy eszközt, amellyel a megvédendő  — harcrendszeren keresztül, a drón testében 


személy érdekében át tudta hágni határait. pedig kézitusára kényszerülünk. Ez a játék a 
NEK MARADÉKTALANUL ELEGET TÉ- Az Unbound új karakterekre koncentrál:bár logikai feladatokról és a remek karakterfej- 
VE JELENNEK MEG. Ilyen volt a The A.R.I.D. sokat kalandozik a virtuális térben, lődésről szól, a legfeljebb középszerű küz- 
Fall is, amely elsősorban sötét hangula- a legérdekesebbek azok a szakaszok, ami- delmekre nem volt szükség. 
tával és persze nem mindennapi történe- kor hálózati kapcsolaton keresztül egy má- Sajnos az említett fejtörők sokszor logikát- 
tével szerzett rajongókat. Ugyan a képer- sik, valódi testtel is rendelkező robotba tud- .  lanok, és csak az egyik legrosszabb kaland- 
nyőn egy méretes páncélba bújt alakot irá- ja magát feltölteni. játékos hagyomány, a ,mindent megpróbá- 
nyítottunk, karakterünk az űrruhát vezérlő lok mindennel használni" segített a tovább- 
mesterséges intelligencia volt, aki a belse- jutásban. Szintén zavaró, hogy a The Fall 
jében levő, sérült katonát akarta minden- A játék során három ilyen testet fogunk 2 minduntalan választási lehetőséggel ke- 
áron megóvni. megjárni, mindenhol vitatkozva és érvel- csegtet, de ezek közül csak az egyik út ve- 
ve az azokban lakó programokkal. Mindig zet tovább; a gyengédebb opciónál A.R.I.D. 
valami olyasmire van szükségünk, amit új- mindig közli, hogy nincs szükség félmeg- 
Mivel egy trilógia első részéről van szó, ta- donsült társaink szabályai messzemenő- oldásokra. Mindez javarészt negálja az 
lán nem megdöbbentő, hogy az MI tör- kig tiltanak, ezért úgy kell módosítanunk a amúgy remekül továbbfűzött sztori által 
ténete nem zárult teljes sikerrel. Az körülményeket, hogy a többi robotot kény- nyújtott élményt, így azt kell mondanom, 
Unbound alcímet kapott folytatás pon- szerhelyzetbe hozzuk, és kihasználjuk azt a hogy az előd jobb. 
tosan ott indul, ahol az előd véget ért: az rutint, amelyről nem tudnak lemondani. 
életmentés érdekében előre beprogramo- Első ,áldozatunk" például egy gépi inas lesz, 
zott viselkedési normáit áthágó A.R.I.D. aki napról napra ugyanazt teszi, függetlenül 
kénytelen rádöbbenni, hogy küldetése tu- attól, hogy arra szükség van-e, avagy sem. HARDVER 
lajdonképpen értelmetlen volt, ám gyártói Bár testét mi irányítjuk, amennyiben áthág- Windows 7 SP1/8/10, 2,5 GHz Dual Core, 
nem nézik jó szemmel, hogy egyik szoftve- nánk a programozott határokat - mondjuk 8 GBRAM, 1 GB VRAM, 14 GB szabad 
rük saját személyiséget és cselekvési sza- tea nélkül lépnénk be a ház urának szobá- 
badságot kapott. Noha testét széttépik, jába -, szó szerint összeomlana. Itt azt kell 
a törlési folyamat sikertelen, így A.R.I.D. kihasználnunk, hogy amíg a komornyik egy 
elszabadul a virtuális térben, és rögtön másik funkcióra koncentrál (mondjuk egy 
a menekülés-bosszúállás tengely men- porszívót kontrollál), addig testét szaba- 
tén kezd el tevékenykedni. A The Fall 2 et- don tudjuk irányítani, így megpiszkálhatjuk 
től még könnyen lehetett volna egy ugyan- a környezetet. 
olyan játék, mint elődje, csak épp neonfé- A második ilyen partner egy saját magá 
nyes kiberkörnyezettel a sötét barlangok individualistának látó harci drón lesz, majd , 
helyett. A kanadai fejlesztők azonban vál- egy szexrobot , életébe" is bepillanthatunk. kánt E 
toztatni akartak - nem mondom, hogy Ezek mindegyike meglehetősen kilátásta- EZÉR A HI kárüjt 
minden újítás jól sült el, de valahol dicsé- lan, értelmetlen világot mutat be, de hát a ! az előd fölé nőnie. 4 
retre méltó a dolog. Az előd legjobb része The Fall folytatásának narratívájától nem is j RENO] 


SELECT A GUEST 
TIME REMAINING: OI:28 
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Rumours abound that there isa plot 
to kidnapthe king, Get vont best 
protect hím! 


: . Mindig fontold meg, melyik 
küldetést választod 


PROPHET 1. 
457 5 tö 


KNIGHT 


Coopmeccs közben jelezhetjük társunknak, 
melyik lapot érdemes használnia 


9" 2 —RY trophykártyákat se sem , 
Deraft Cardó szabad alábecsülni , 


AGYJÁBÓL MEGJELENÉSE Fi Ke teljesen olyan, mint az összes hasonszőrű gonosszá válva viszont egy támadóérték- 

ÓTA ÜL A DIGITÁLIS KÁR- s cím: két játékos lényekből és varázslatokból kel erősebb császkáló hullát tud megidézni. 

TYAJÁTÉKOK TRÓNJÁN A za 8] előre összeállított paklijával feszül egymás- Szintén érdekes húzás a trófeakártyák meg- 
HEARTHSTONE, ÉS BÁR IDŐRŐL út ör nak, végső céljuk pedig az ellenfél életere- jelenése. Ezek nem eget rengetően erős la- 
IDŐRE FELBUKKANNAK KIHÍVÓK, MG 4 jének nullára csökkentése. A lapok kijátszá- pok, de ingyen kijátszhatóak, és biztosan a 
A BLIZZARD EBBEN AZ ESETBEN T ú sa ezúttal nem manába, hanem nemes egy- kezünkben vannak a parti elejétől fogva. 
IS LEGALÁBB OLYAN MASSZÍVAN szerűséggel aranyba kerül, ebből azonban a 
BEBETONOZTA ALKOTÁSÁT, MINT negszokott tendenciáktól eltérően már az EME E 
ANNO A WORLD OF WARCRAFTOT. első körben három tallér áll az rendelkezé- Biztosan állítható már most, hogy nem a 
Bár az évente menetrendszerűen érkező z sünkre, nem csak egy. Körönként egyel nő a Fable Fortune lesz az új Hearthstone. Ötle- 
Magic Duels játékokkal is el lehetett kabs ATOT aximális aranyszám, ez tíznél tetőzik. Nem tes újításokkal operál, de mégis hiányzik be- 
szórakozni, vicces, hogy most már pont ÉYSENTEÉRÓ neglepő, hogy a HS mintájára itt is hősöket lőle az a plusz, ami miatt hosszabb időt töl- 
a digitális Magic: The Gathering akar a ESEL TETT irányítunk, akikhez tematikus lapok és külön- tenénk vele. Jó darabig el lehet szórakoz- 
Hearthstone-tól tanulni - ez lehet majd a leges képességek is tartoznak. Minden ka- ni a hősökhöz kapcsolódó küldetésekkel, a 
készülő Magic: The Gathering Arena. A HS C XI rakter (összesen hatféle hős közül választ- bossok elleni egyébként remek coopmóddal 
pörgős játékmenetével, (talán már túlzot- atunk) rendelkezik az első skillel, aminek és az egymás elleni meccsekkel is, de még- 
tan is) egyszerű szabályaival és egy rajon- ( ! segítségével őrségbe pakolhatja (guarddá is ki akarna kocsmárosokat és felszolgálólá- 
gásig imádott univerzummal tarolni tudott, 5 teheti) a páston álló lényei egyikét. Az ellen- nyokat csatába küldeni, ha a szomszédban 
azóta pedig ennek a sikernek még csak az 7: él a következő körben először kötelezően ádáz orkok és félelmetes sárkányok vára- 
árnyékát sem sikerült senkinek sem elérni. ezt a guardot támadhatja csak, és csupánaz  koznak? Később új kiegészítőkkel, izgalma- 
Legújabb, ingyenesen elérhető versenyzőnk ő kivégzése után indulhat meg a másik lény sabb lapokkal persze mindez változhat. 
viszont komoly ambíciókkal érkezett. ellen, vagy célozhatja meg azonnal a hőst. 

Így igazából a sok kártyajátékban hasz- 
! ált, magukhoz a lapokhoz tartozó tanult ké- HARDVER 

A törölt Fable Legends után úgy tűnt, a pességet cserélték le. Karakterünk második Windows 7 Intel 2 GHz Core2 Duo, Intel 
Fable Fortune lehet Albion szerelmesei- trükkje már eltérő. A sírásó például élőhalot- 4000 HD, 3 GB RAM, 3 GB szabad hely 
nek utolsó találkozása a meseszerűen elna- takat idéz vele, a próféta viszont gyógyíta- 
gyolt, mégis oly sokak szívét megérintő vi- i tud. A Fable széria legmarkánsabb húzá- 4 ötletes játékmenetbéli újítások 
lággal. Én is szomorú voltam, amiért nem sa, vagyis a döntéseink alapján jó vagy go- 4 ügyesen átültetett morálrendszer 
kapom meg azt a játékot, amelynek imád- osz útra tévedő főhős itt sem maradhatott "4 coopküldetések 
tam a bétatesztjét. És talán el lehet vonat- ki. A meccsek során folyamatosan pörögnek — 
koztatni attól, hogy ezt a játékot tulajdon- najd a választható küldetések (adott arany Ea bal 1 igjelűeslatak 
képpen a Legends , helyett" kapjuk; de ha értékében kell kijátszani lapokat, vagy bizo- - hiányzik a csáberő 
rám hallgattok, akkor ezt a badarságot na- yos képességgel rendelkező kártyákat kell 
gyon gyorsan elfelejtitek. Önmagában kell kipakolni) teljesítése után dönthetünk, a sö- CSIRKE 
vizsgálni a Fable Fortune-t, így lehet tény- tét oldalnak engedünk, vagy inkább a fény- ker rassz kizá 
leg megismerni az erényeit. ek. Döntésünk függvényében változik meg ér műlvaljta 
A korábbi Lionhead-alkalmazottakból ala- a hős másodlagos képessége. A már emlí- 
kult Flaming FowI játéka alapjait tekintve tett sírásó jó útra térve már két egységet, g 
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begins casting 


NEM TŰL SZÉLES RÉTEGNEK 
SZÓL A FINAL FANTASY XII PC, 
PEDIG NEM ROSSZ JÁTÉK 


ot hozhatott 


wet s. 
Egy pajzsi 
z volna valaki 


34213421 4128 


Na, csak meglettek - 
a pajzsok . 


II - A boss neve 
Boss... 


MANAPSÁG ELÉG KÉNYEL- 

METLEN DOLOG JÁTÉKOKAT 
TESZTELNI, MERT SZINTE MINDEN 
MÁSODIK CSUPÁN FELÚJÍTÁS. A 
mostani pedig ráadásul már kapott érté- 
kelést mint remake, hiszen pár hónapja be- 
futott a PS4-verzió. Persze örülünk, hogy 
kijött a PC-s változat is, mert gondolom, 
sokan vannak, akik egy ilyen klasszikus 
miatt sem vesznek PS4-et, PS2 meg nem 
is volt sosem a házban. Nem túl széles 
rétegnek szól hát a Final Fantasy XII 
PC-n, pedig amúgy nem rossz kis játékról 
beszélünk. 


J EGY ÚJABB REMASTER! 


A szokásos JRPG-sztori most sem hiá- 
nyozhat, szóval aki nekikezd, néhány hé- 
tig tuti elcsatangol Ivalice világában. Ar- 
ról, hogy a történet mennyire színvona- 
las, nem nagyon nyitnék vitát. Tény, hogy 
itt-ott sablonos - pedig ez már régi alko- 
tás -, de azért a fordulatokat nem mellő- 
zi. Talán fura lehet, hogy nem mindenható 
hősökként randalírozunk, hanem sokszor 
csak fogcsikorgatva tűrjük, hogy a hatal- 
mi játszmákat folytató birodalmak játék- 
szereiként sodródunk az árral. Biztosan 
azért nem tetszik ez sokaknak, mert túl- 
zottan emlékezteti őket a valós helyzetre. 
Karakterek terén kicsit jobb a helyzet, bár 
az tény, hogy nem a Final Fantasy XII sze- 
replőire fogunk a legélénkebben emlékezni. 
Csapatunk tagjai közt akad árva tolvaj, bu- 
kott hercegnő, idegesítő nyuszilány, miegy- 
más. Nekem a történet végére a szívemhez 


60 www.gamestar.hu 


nőttek, de tényleg láttunk már profibban ki- 
dolgozott hősöket. Igazából nem is a sztori 
vagy a szereplők miatt érdemes előkapni a 
kontrollert PC mellé is, hanem a nagyszerű 
harcrendszer miatt. 


Az ebben az epizódban debütált - majd 
nyom nélkül eltűnt - gambitrendszer na- 
gyon profi. Egy kicsit hasonlít a Dragon 
Age első részében látottakhoz, de annál jó- 
val kidolgozottabb. A lényeg, hogy embe- 
einknek megmondhatjuk, miként reagálja- 
nak különféle helyzetekben. Aztán fontos- 
sági sorrendet is felállíthatunk a skilljeikhez. 
Teszem azt, a gyógyítóvá képzett muksó- 
nak elsődleges, hogy a gyógyvarázst tolja, 
de üres perceiben például buffolhatja is a 
csapatot, sőt megnézheti, mire allergiás az 
ellenfél. Kellő odafigyeléssel vérprofin mű- 
ködő csapatot tudunk összerakni, akik min- 
den helyzetet tökéletesen kezelnek. Ilyen- 
kor már hátra lehet dőlni és élvezni, ahogy 
kis csapatunk magától lerendezi a gazokat. 
Az egyetlen probléma ezzel ugyanaz, mint a 
sztorival: nehezen indul be. A játék első har- 
madában még csak kóstolgathatjuk a pu- 
dingot, de érdemes kitartani. A végére szé- 
pen összeáll minden. 


Mivel éppen a harmadik iterációról beszé- 
lünk, joggal merül fel a kérdés, hogy meg- 
ér-e ez 40 eurót. Aki még sosem játszott 
vele, de szereti az FF játékokat, annak sze- 
rintem mindenképpen, de még ők is várhat- 
nak egy akcióra, mert azért alapvetően egy 


12 éves játékról van szó. Persze a Sguare 
szépen kipofozta a grafikát - ez főleg a sze- 
replőkön látszik -, de azért PC-n már nem 
számít ámulatba ejtőnek. A zenéket is új- 
ramixelték, de az OST eredetileg is inkább 
csak jó volt, mint kiemelkedő. A szinkron 
továbbra is zseniális, nagy kár, hogy azóta 
sem láttunk ilyet. Sokszor még a nagyszerű 
Persona 5 karakterei is teljesen ,idegenül" 
beszélnek, itt viszont nagyon hozzátesz a 
hangulathoz a hibátlan fordítás. Az irányí- 
tást meg kell még említenem, mert bár van 
billentyűzet-egér kombó, de sajnos iszonyat. 
Viszont kontrollerrel tökély. Az összhatás 
nem rossz, de míg a PS4-verziót muszáj 
volt végigjátszanom újra, addig PC-n vala- 
hogy nem állt össze egésszé a remaster. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-4460 
3.2 GHz, 8 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
980, 4 GB VRAM, 50 GB szabad hely 
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A tárgyak legtöbbjét kézbe vehetjük, és megtapogathatjuk, 
.de csak néhánynak látjuk hasznát a 
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Mindig a kapitányé a 


legkényelmesebb kabin 


THE STA 


ÉGI ÁLMA AZ EMBERISÉG- 
R: HOGY VÁLASZT KAPJON 

A KÉRDÉSRE, MISZERINT 
EGYEDÜL VAGYUNK-E A VILÁGEGYE- 
TEMBEN. Bár érdekes belegondolni, hogy 
egy kapcsolatfelvételt követően miként 
tolerálnánk a hozzánk látogató idegenek 
jelenlétét, ha már a sajátjaink társaságát 
sem tudjuk elviselni, amennyiben valakinek 
eltérő a bőrszíne, nem ugyanabban az 
istenben hisz (netán ateista), más nyelvet 
beszél, másik pártra szavaz, vagy mást és 
másképpen szeret. 


A felfedezést, fejtörőket és érdekfeszítő 
sztorit ígérő The Station révén épp a tör- 
ténelmi pillanatot megelőző szituációnak 
lehetünk szemtanúi. Megerősítést nyert a 
sejtés, valóban létezik legalább egy másik 
intelligens faj az univerzumban, ám sajnos 
az agresszív fajtából való, ezért rendkí- 

vül kockázatos lenne kapcsolatba lépni ve- 
le. Marad tehát a megfigyelés és az elem- 
zés, amíg tart az élettér, a szűkös erőfor- 
rások, valamint a kulturális eltérések miatt 
kirobbant polgárháború a Psy Prime név- 
re keresztelt planéta lakói között. A poli- 
tikusok jóváhagyásával bolygó körüli pá- 
lyára állítják az Espialt, a hipermodern 
álcázótechnológiával ellátott űrállomást 
mindössze háromfős legénységgel. Tekin- 
tettel az őslakosok vad és kiszámíthatat- 
lan természetére, egyelőre nincs szükség 
diplomatára, annál inkább kutatóra (Silas 
Haze), gépészre (Aiden Vyze) és a misszi- 
ót vezető parancsnokra (Mila Lexa). Kez- 
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Fi 


Sal 


detben minden rendben is halad, ám egy- 
szer csak váratlanul megszűnik az össze- 
köttetés az Espiallal, és ami még rosszabb, 
az álcázóberendezés is kikapcsol, a lenti- 

ek tudtára adva, hogy idegenek kémked- 
nek utánuk. A sebtiben összerakott mentő- 
akció terve egyetlen felderítőre épül, akinek 
meg kell találnia a legénységet, hogy aztán 
közösen kifundálják, miként kerülhetnek ki 
a kutyaszorítóból. Természetesen a szóban 
forgó specialistát mi magunk személyesít- 
jük meg, tehát űrhajónk dokkolását követő- 
en ránk hárul a feladat, hogy keresztül-ka- 
sul bejárjuk az Espial minden zegét-zugát. 
Mivel nem egy Talos I (Prey) vagy Sevas- 
topol (Alien: Isolation) kiterjedésű létesf 
ményben, hanem annál jóval kisebb, ám he- 
lyenként egészen puccos konzervdobozban 
sétálgatunk, a felfedezésre váró modulok, 
részlegek és kabinok száma igencsak kor- 
látozott, ennek megfelelően a játékidő sem 
ostromol csúcsokat. Aki két óránál tovább 
tartózkodik az Espialon, vélhetően minden 
sarokba bekukkant, elolvassa az összes fel- 
jegyzést, meghallgatja az utolsó hangfelvé- 
telt is, valamint egyetlen AR-terminált sem 
hagy áttúratlanul. Minél alaposabbak va- 
gyunk, annál jobban megismerjük a legény- 
séget, esetleg még szimpátiát is érezhetünk 
irántuk, hasonlóképpen a tavaly megjelent 
Tacomához, bár abban lényegesen könnyeb- 
ben kialakulhatott bármiféle érzelmi kapocs 
a játékos és egyes szereplők között. 
Sétánk során nem árt odafigyelni a részle- 
tekre, hiszen az űrállomáson történtek kez- 
detben kusza összevisszaságot alkotnak a 
fejünkben, és csak apránként kattannak a 


-.. Vészhelyzetben nem számít sem a levéltitok, sem a 
. , privát szféra. Nyiss meg minden fiom terminált! 


z. Tiszta, rendezett laboratóriumbanjtanulmányozzák 
. .a bolygóról származó mintákat 


helyükre a cselekmény mozaikdarabkái, bár 
még így is érhetik meglepetések az embert, 
különösen a vége felé. 


A részben opcionális puzzle-ök megfejté- 

se általában az orrunk előtt hever, de meg- 
esik, hogy egy korábban begyűjtött vagy még 
meg nem lelt tárgy a megoldás kulcsa. Ezek- 
ből többet és komplexebbeket is elviselt volna 
a The Station, ám most ennyi fért a költség- 
vetésbe. A Kickstarteren a kértnél valamivel 
tovább, 15 370 dollárig jutott fejlesztők lel- 
kesedése szerencsére töretlen; mire e sorokat 
olvassátok, talán ki is adták az első javítást, 
később pedig Free Explore-móddal és VR- 
támogatással szeretnének további lendületet 
adni játékuknak. Mi szurkolunk, és érdeklődve 
várjuk a következő projektet. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2500k, 
4 GB RAM, GeForce GTX 450, DirectX 
11, 4 GB szabad hely 
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MONSTER ENERGY SUPERCROSS - THE OFFICIAL VIDEOGAME 


zabhatjuk 


] :Lehetett volna még csiszolni a 
. fizikán, pláne az ütközéseken 


MONSTER ENERGY SUPERCROSS 
THE OFFICIAL VIDEOGAME 


ZÁS UTÁN HAMAROSAN ÚJ 

IRÁNYBA INDUL EL AZ MX VS. 
ATV SOROZAT, DE A KÖTÖTT PÁLYÁS 
MOTOROZÁS KEDVELŐINEK A MILE- 
STONE TOVÁBBRA IS SZÁLLÍTJA 
A TARTALMAT. Idén nem egy újabb 
MXGP-t kaptunk (ami nem is baj), hanem 
a Monster Energy Supercross versenyszéria 
hivatalos játékát, amely pont azt kínálja, 
amit a név alapján gondolnánk - és sem- 
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HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2500K/ 
AMD FX-6350, 4 GB RAM, Nvidia Ge- 
Force GTX 760/AMD Radeon HD 7800, 
13 GB szabad hely 
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:Japán edzőtábor 


SI EEP: ROAD TÓ 
THE OLYMPI 


AMELYBE ANNYIRA BELE TUD- 

TAM ÉLNI MAGAM, MINT A 
STEEP HIVATALOS TÉLI OLIMPIAI 
KIEGÉSZÍTŐJÉBE, A ROAD TO THE 
OLYMPICS DLC-BE. Már az alapjáték is 
- hibái és önismétlése ellenére — gyönyö- 
rű helyszíneket bemutató, izgalmas sport- 
játék, amely tökéletes egyensúlyt talált 
az árkád és a szimulátorok között. A té- 
li olimpiai kiegészítőben megtartották a 
legjobb elemeket, de kigyomlálták belő- 
le a zavaró hibák legtöbbjét. No meg per- 
sze megérkeztek az olimpiai versenyszá- 
mok, amelyeket a japán hegyekben és a 
phjongcshangi játékok helyszínein is ked- 
vünkre űzhetünk. Megmérettethetjük ma- 
gunkat big air, lesiklás, óriás-műlesiklás, 
parallel óriás-műlesiklás, félcső, krossz, 
szlalom, slopestyle és super-G versenyszá- 
mokban, ezek közül pedig három snow- 
boardversenyen küzdelembe szállunk az 
olimpiai aranyéremért is a Road to the 
Olympics sztorimódjában. 


R:- AZ OLYAN SPORTJÁTÉK, 


A történet központjában természetesen 
saját karakterünk szerepel, aki a hazáját 
képviselve történelmi tettre készül: meg- 
yeri az aranyat a snowboardos félcső, big 
ir és slopestyle számokban. A téli olimpi- 
n egyetlen első helyezés elérése is hatal- 
as siker, hát még háromé - nem véletle- 
ül kapta a sztori a Become a Legend cí- 
met. A kampány természetesen nem dob 
egyből a mély vízbe, hanem a történet sze- 
rint közel három évnyi kemény felkészülés- 
sel érhetjük el a nagy álmot és az élő le- 
genda státuszt. 


Da 
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A narratíva pedig külön piros pontot érde- 
mel, hiszen karakterünk útját az olimpiá- 
ig dokumentumfilm-szerűen ismerjük meg. 
Nemcsak az egyes eseményeket és a gyakor- 
lóköröket vezeti fel kellemes hangú narrá- 
tor, de például a hétvégi kikapcsolódásként 
a társas lesikláshoz és a tökéletesre megál- 
modott olimpiai futamhoz is kapunk szöve- 
get. A különböző események közötti átve- 
zető videók pedig nem csupán fiktív hősünk 
legszebb mozdulatai, hanem interjúrészletek 
is asnowboardozás és a síelés legendás és 
feltörekvő sztárjaival. Olyan ikonok beszél- 
nek a személyes tapasztalataikról, élménye- 
ikről, mentalitásukról és edzési stílusukról, 
mint Lindsey Vonn vagy Bode Miller, de több 
francia, kanadai és japán sportoló is meg- 
oszt pár kapcsolódó gondolatot az egyes 
versenyszámokkal összefüggésben. 
A Become a Legend kezdetén még nagyra- 
vágyó tehetségként gyakorolgatjuk trükk- 
jeinket a különböző elemeken, de edzések- 
kel és kvalifikációs versenyekkel folyama- 
tosan előrehaladva - illetve persze azokon 
sikereket elérve - kijutunk a 2018-as téli já- 
tékokra, ahol már senki sem akadályozhatja 
meg, hogy a nyakunkba akasszák a három 
aranyat. Ehhez köthető a sztorimód talán 
legnagyobb hátránya, a nehézség, ponto- 
sabban annak hiánya. Bizonyos eseménye- 
en ugyanis csak úgy juthatunk tovább, ha 
megnyerjük azokat, de mivel végtelenszer 
nekifuthatunk, nem lesz nehéz dolgunk. Aki 
pedig már ismeri a Steep irányítását, simán 
negveri az ellenfeleket, és akár három röp- 
e óra leforgása alatt legendává válhat a 
virtuális Phjongcshangban. A koreai hely- 
színek és a slopestyle pálya viszont tényleg 
magával ragadják az embert, és - ahogy a 


Teszt 


STEEP: ROADTO c 
THE OLYMPICS 


FINISH. A 


:Az első aranyérem. - 


GOOD TIMING 


nagyok - csak sok gyakorlással tanulhat- 
juk meg nyerő futamunk figuráit és kom- 
binációit. 


Az olimpiai helyszínen kívül több új hegysé- 
get hódíthatunk meg a játék során. A kam- 
pány ideje alatt ízelítőt kapunk Japán fan- 
tasztikus vonulataiból, és persze Dél-Kore- 
ában sem csak a versenyszámok pályáin, 
hanem a hegyekben is élvezhetjük a soha 
véget nem érő telet. A kiválóan narrált, iz- 
galmas karriermód és a japán kalandozás 
ugyanakkor sajnos nem ad annyi új tartal- 
mat, amit egy 30 eurós árcímkéjű DLC-be 
kellene pakolni. Azoknak viszont, akik sze- 
retik az alapjátékot, és kipróbálnák a téli 
olimpia sí- és snowboardversenyeit, garan- 
tált a hosszú órákon át tartó szórakozás. 


HARDVER 

Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
i5 2400S 25 GHz, AMD FX-4100 36 GHz; 
6 GB RAM, GeForce GTX 56OTI, Radeon R7 
260X, 25 GB szabad hely 


4 gyönyörű, eddig nem látott hegyoldalak 


4 Become a Legend narratíva 
§ olimpiai pályák 

- néha furcsa kameraállás 

- teljes áron túl drága 

- rövid sztorimód 


KIVI 
Hangulatos 
kiegészítő, amely 
ajánlott az alapjáték 
rajongóinak. 


NK 
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"Azok a bizonyos ládák, amelyek saját otthonunkat látják . ; 
. el plusz tárhellyel. Tárgykészítéshez szükséges elemeket 
" Miszont nem javasolt belepakolni, mert nem fogjuk tudni i 


felhasználni őket, amikor szükség van rájuk , 
Ka Li 


Z ús 


Thurvokun személyesen, akivel a Fang Lair dungeonben : Felszerelésünk megjelenésének csak a képzeletünk 
rtalálkozhatunk" három keménykötésű társunkkal karöltve . (és erszényünk tartalma) szabhat fetárt 


Te MÁR CSAK ILYEN, folyamatosan bővíthetjük a stílusok elsajá- ni, hogy miért érdemes most belevágniuk a 
FOLYTON VESZÉLY FENYEGETI. tításával, és minden cuccunkat kedvünkre kalandba. Míg a felzárkózók , járni" tanul- 
Én biztos rég elköltöztem volna átszínezhetjük, még a fegyvereinket is. (Ne nak, addig a többieknek sem kell hadas- 
egy nyugodtabb vidékre, de a helyieket, csodálkozzatok, ha nem találjátok a Dye ál- yánként unatkozniuk, hiszen a már említett 
úgy tűnik, más fából faragták, még a róluk lomásokat, mert Outfit Stationként botol- DLC-vel érkező dungeonkihívásokon kívü 
lehullott forgács is kalandokért üvölthe- hattok beléjük). Ami pedig számomra plusz két további, egymástól igen eltérő csata- 
tett. Ezúttal a Fang Lair dungeon romjai funfaktor, hogy akár egy nehéz vagy köze- ér nyílt meg, ráadásul az előzőekkel ellen- 
közé merészkedő, harcos kedvű vállalkozók pes páncél is kaphat olyan külsőt, mintha étben nem csak TESO Plus-előfizetők szá- 
Thurvokun - egy begőzölt nekromanta t könnyű vért lenne, és persze ez fordítva is mára ingyenesen elérhető a Mor Khazgur 
által felélesztett sárkány - csontjaiból igaz. Eddig sem volt rá sansz, de most már (a Skyrimből ismert ork erőd) és a Deeping 
főzhetnek gyógyító csontlevest, ami, mint tényleg annyi az esély két egyforma kalan- Drom (egy föld alatti aréna). Azoknak aján- 
tudjuk, a nagyik penicillinje. Ki irányította dor összehozására, mint arra, hogy egy pi- ott, akik szeretik a gyors ütemű, taktikus 
a pikkelyest, amikor volt némi hús is rajta? ros szemű elefánt elbújik a cseresznyefán. ütközeteket. Kíváncsian várom, mivel ruk- 
Erre is választ kaphatunk a másik négyfős A fejlesztők emellett gondoltak az olyan kolnak még elő az év utolsó ígért kiegészí- 
küldetéssorozatból, amely a Scalecaller gyűjtögetőkre - amilyen én magam is va- őjében. 
Peak nevet kapta. Mindkét kihívás ismét gyok -, akik nehezen válnak meg a vérrel és 
egy éledező ősi, gonosz erő visszaszo- verejtékkel összeszedett szajréjuktól, de né- 
rítására irányul. Megint csak rajtunk és ha már annyira húzza az erszényüket, hogy 
a csapatmunkán múlik a területen élők kénytelenek néhány tárgyat elhajítani vagy 
biztonsága. bankba tenni. A Home Storage révén a sa- HARDVER 
ját otthonunkban helyezhetjük el batyunk Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 540/ 
tartalmának egy részét nyolc különböző lá- AMD A6-3620, 3 GB RAM, Nvidia 
dában (összesen 360 férőhely az elérhető GeForce 460/AMD Radeon 6850 (1 GB 
Még ki sem hűltek a merevlemezek az elő- maximum, bár már most viták vannak ar- VRAM), DirectX 11, 85 GB szabad hely 
ző kiegészítő installálása óta, máris itt ról, hogy ez elegendő-e). Ám nem csupán a " I 
egy újabb DLC, valamint egy frissítés, tele veteránoknak próbáltak kedvezni az újítá-  § sok hasznos funkció, amit már nagyon 
olyan hasznos funkciókkal, amelyekért már sokkal, kaptak egy kis támogatást a zöld- aló 
oly régóta áhítozunk. A készítők felismer- fülűek is. 
ék, hogy míg otthonaikat a legnagyobb 
kreativitással cicomázhatják a játékosok, 
addig saját bakájuk csinosításában nem 
kaptak akkora szabadságot, ezért lefej- A frissen bevezetett Skills és Level Up 
esztették az Outfit Systemet. Ez a rend- Advisor segédletek főként az új arcokat tá- 
szer azt szolgálja, hogy karakterünk meg- mogatják az elindulásnál néhány tippel, 
jelenését minél egyedibbé tudjuk tenni, va- hogy el tudjanak igazodni a szerteágazó 
amint hogy egy ütős felszerelésen csak képességek útvesztőjében, emellett szint- 
azért ne adjunk túl, mert túlságosan igé- lépéskor még jutalmazza is őket a játék Ennyi plusz tarta- 2 
; : ; ; ; lom után vajon van 
nyesek vagyunk ahhoz, hogy ráaggassuk mindenféle extrákkal (hátassal, arannyal, még mit villantaniuk 8 
hősünkre. Biztos értitek, miért ez a szívem páncélzattal, fegyverekkel stb.). A bizony- ebben az évben? ; 
csücske. A lehetőségeinket természetesen talanokat talán könnyebb így meggyőz- 
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day DICITALSTAND 


( o 


TELJESÍT ai nd VieT. és 7 
JÁTÉKI 19) az J g/ 1 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


WWW.DIGITALSTAND.HU/GAMESTAR PLUSZ DVD 


OSSING SOULS 


:Balra mintha a Thiller elevenedne 
meg, jobbra rossz arcok 


" Egy tinédzser szobája a 80-as évekből: 
Szellemirtók-poszter és egy SNES 


HIBLUEBERRY CONIC BOOK STORE 


Egy igazi 


. . beat em up" pálya 
Ex A 

Helyi arcok a képregénybolt előtt, . - 

"kihagyhatatlan jelenet § 

á a 

588 HL ( ggg 

AVALYI E3-AS KONFEREN- sz al ak .) örökzöldjeit is eszünkbe juttathatja, még- gyorsan a megfelelőre váltani, mint a Co4- 
CIAVIDEÓJA ÓTA SENKI SEM ú [4 j) sem beszélhetünk klasszikus értelemben es idők sok hasonló megoldásában. Máskor 
KÉTELKEDIK A DEVOLVER Festa vett kalandjátékról. Milyen stílusú játék is pedig egy bossharc alkalmával nemcsak ve- 


DIGITAL KIADÓ VAGÁNYSÁGÁBAN, 
DE NEM CSAK EMIATT ÉRDEMES 
MINDIG FIGYELEMMEL KÍSÉRNI 

A GONDJAIBA VETT JÁTÉKOKAT. 
Természetesen ez a jó értelemben vett 
elmebaj azt is jelentheti, hogy egy totáli- 
san játszhatatlan hülyeség is előfordulhat 
náluk, de ugyanakkor igazi gyöngyszemek- 
kel is gyarapodhat általuk az indie játékok 
palettája. A Fourattic fejlesztőcsapat 
játéka szerencsére utóbbiak közé sorolha- 
tó, amely talán kitűnő hangulatával fogja 
leginkább beszippantani a játékosokat. 


rekednünk kell, hanem minden körben egy 
zenei dallamot is vissza kell játszanunk, 
szintén régebben sokat látott módon. Már 
maga a cím is beszédes, egyértelműen utal 
arra, hogy hány meg hány stílus keveredik 
kalandjaink során. Fontos még megjegyez- 
ni - bár manapság már szinte minden PC- 
snek van kontrollere -, hogy sokkal kényel- 
metlenebb billentyűzettel játszani; fel is hív- 
ják erre a figyelmünket az elején. Fogadjunk 
szót, mert úgy győződhetünk meg arról 
ténylegesen, hogy a Crossing Souls remek 
játék, amelyet a nosztalgiát kedvelők már 
15 euróért magukévá tehetnek. 


akkor a Crossing Souls? Egy kicsit olyan, 
mint az említett klasszikusok, ugyanakkor a 
játékidő tetemes hányadát nem túl könnyű 
akciórészek teszik ki, mikor is nagyon egy- 
szerűen meghalhatunk. Az irányítás jelle- 
gét tekintve hasonlít kissé az ún. twin stick 
shooter játékokra, amikor is a baloldali kar- 
ral tudjuk karakterünket terelgetni a pá- 
lyán, a jobbal célozva pedig körbeforgat- 
juk őt, hogy a megfelelő irányba tüzeljen és 
csapkodjon. Na de kik is hőseink ebben a 
retró hangulatú kis kalandban? 


A játék legjobb része, hogy főhőseink kü- 
önböző képességeit folyamatosan variál- 
va kell megoldanunk a pályán adódó fej- 
örőket, vagy végrehajtanunk az akciókat. 
A talán leginkább főszereplőnek tekinthe- 

ő Chris például egy baseballütőt suhog- 
atva küzd ellenfeleivel, valamint képes fal- 
ra mászni a lelógó növényzeten. Matthew, a 
udóspalánta lézerpisztolyt használ, és ra- 
kétacipőkkel tud lebegni rövid ideig. Big 
Joe, a csapat legerősebbje hatalmas ököl- 4 zene 

csapásokra és nehéz tárgyak tologatásá- 4 ötletes feladatok 

ra képes, Charlene pedig ostorát használ- OJ KEZMEMETE 


A történet 1986-ban játszódik, bár kiindu- 
lópontja még korábbra, a "40-es évek kö- 
zepére tehető, mikor is - egy kicsit talán 
már elcsépelt módon - régészek megtalál- 
nak egy titokzatos, nagy erővel bíró követ, 
amely természetesen minden baj forrá- 

sa lesz kalandjaink során. Ezután azonban, 
a játék jelenébe ugorva máris egy vérbe- 
li ifjúsági kalandregényben találhatjuk ma- 
gunkat, pont mintha a Stranger Things 
vagy akár a Spielberg-féle Kincsvadászok 
(The Goonies) szellemi utódjában volnánk. 


HARDVER 

Windows Vista/7/8/8.1/10, Intel Core 2 
Duo E4500, 1 GB RAM, GeForce 9600 
GT, 4 GB szabad hely 


§ hangulat 


A hangulat tényleg hibátlan, a fent emlí- 
ett sorozathoz az is hasonlít, hogy itt is 
onnányi utalást kapunk különböző "80- 
as évekbeli filmekre, zenékre, játékokra és 


antásra talán még a békebeli LucasArts 
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va harcol. Parittyaként lövi ki magát, és ha- 


talmas vetődésekre képes. Kimaradt még 


Chris öccse, Kevin, az ő ber 


utatása azon- 


ban már nehéz lenne spoilermentesen. A 


egyéb, popkulturális hatással bíró esemé- játék hibrid mivolta szintén kikacsintás a ENDREMAN — 

nyekre. Ezt persze az is jelentősen segí- régebbi videojáték-stílusok irányába, hi- Kv jsásátt jún 
i, hogy a játék mai kifejezéssel élve az ún. szen néha egészen meglepő pályák kerül- frusztráló részekié 
pixelart grafikai stílust követi. Bár első pil- nek elénk. Például egy biciklis üldözés so- akadnak benne. 


rán a három lehetséges út közül kell mindig 


- zavaró lehet az autentikus mentés 
- olykor ismétlődő akciók 


APOCALYPSE 


IB Z700oM 


CA 
VGA 
CA 
London városának fényeit a- ) j 
felhők ellenére is láthatjuk 


A Somme folyónál. - 
,. búzatáblában csatázhatunk 


HETE 


Elképesztő élmény a 
hegyek felett repkedni 


ke 


(2 lainzipeoxzó; 
Yerma! elj 


ÁSFÉL ÉV ELTELT A BATTLE- 
FIELD 1 MEGJELENÉSE ÓTA, 


ÉN IS BELEPAKOLTAM 30- 
40 ÓRÁT, MÉGIS MINDIG MEGDÖB- 
BENT, MENNYIRE GYÖNYÖRŰ, AKÁR- 
HÁNYSZOR BELÉPEK JÁTSZANI. 
A Frostbite motor továbbra is káprázatos, 
a DICE pedig remekül használja (elvégre 
saját fejlesztése). Nem tudok még egy 
olyan multis játékot mondani, ami ennyire 
filmszerű élményt képes adni, miközben ez 
nem megy a teljesítmény rovására (hacsak 
nem a Battlefront 2-t, ami szintén a svéd 
stúdiónál készült). A BF1 utolsó DLC-je, az 
Apocalypse helyszínein járva is elvesztem 
a látványban, de a prímet még mindig a 
Verdun Heights lángoló domboldala viszi. 


A Turning Tides tesztelésekor az új módot, 
a Conguest Assaultot csak röviden emlí- 
tettem meg, mivel gyakorlatilag ugyan- 
azt az élményt nyújtotta, mint a Conguest, 
csak néhány szabályon módosítottak. Az 
Apocalypse esetében viszont kiemelt fi- 
gyelmet érdemel az Air Assault, ez ugyan- 
is teljes mértékben az égre viszi a harcot. 
Repülők és léghajók közül választhatunk, 
hogy más repülőket és léghajókat szedjünk 
ízekre, és így előbb érjük el a győzelemhez 
szükséges pontszámot, mint a másik oldal 
pilótái. A különböző gépekhez eltérő pont- 
érték tartozik, de általában úgyis minden- 
ki lövi, amit ér, jó esetben a legtöbbet érő, 


óriási Zeppelint. Két helyszín jár a módhoz: 


az egyiken, a Razors Ed 


ge-en egy havas 


hegység felett körözhetünk, a másik pedig 
London fölé visz minket, ahonnan reflek- 
torfények világítanak az égre. Utóbbin két- 
féleképpen játszhatunk: míg az első eseté- 
ben csak egyetlen géptípussal repülhetünk, 
a másodiknál négy különböző opcióból vá- 
laszthatunk, plusz ott a négyszemélyes lég- 
hajó, amit egyvalaki terelget, hárman pe- 
dig tüzelnek róla. Az Air Assaultot lehetett 
volna még földi célpontokkal és több külde- 
téssel színesíteni, de alapvetően úgy érzem, 
elég lesz annak az aránylag szűk rétegnek, 
amely kimondottan a légi harcot szereti. 
Egyik DLC-s mód sem versenyez népszerű- 
ségében az alapjáték módjaival, ez sem fog, 
de néha-néha, pár menet erejéig, kikapcso- 
lódásnak megteszi. 


Három földi hadszíntér is elfért a felho- 
zatalban. A Caporettón egy hegyoldal- 

ban játszhatunk, ahol alapvetően az élvez 
előnyt, aki magasabban tartózkodik, de fe- 
dezékként használható sziklákkal, lerombolt 
építményekkel ügyesen kiegyensúlyozták 
ezt. Komor a táj, mégis csodálatos élmény 
a naplementében harcolni. A Passchendaele 
egy porig égetett erdő, amit északról mér- 
gező gáz, délről lángoló tűz határol, és lö- 
vészárkok teszik színesebbé. Valaha valószí- 
nűleg egy falu is volt ott, erről pár házma- 
radvány árulkodik. Ha van olyan Battlefield 
1-pálya, ami kiválthat depressziót, ez az. 

És hogy tudjuk, az első világháború csatái 


nem csak éjszaka vagy gyenge lá 


ási körül- 


mények között zajlottak, harmadi 


kként ott 


000 


CAPTURING175 84175 


a River Somme, amelynek egyik felén egy 
csodás búzamező terül el, de ahogy hala- 
dunk keletre, úgy lesz egyre durvább a táj. 
Itt már azért kicsit egysíkúvá válik a tör- 
melékes, szürkés talaj, az óriási tűzcsóvák 
és a megbontott téglafalak látványa, de 
ilyen mapmennyiségnél már korlátozottak a 
ehetőségek a változatosság tekintetében. 
Ezzel a csomaggal teljessé vált a Battlefield 1, 
a DICE e sorozatért felelős csapata mos- 
antól minden erejével az idén érkező foly- 
atással foglalkozhat, amely valószínűleg 
még erősebb lesz. Várjuk szeretettel, addig 
pedig megvívunk még pár csatát az első vi- 
ágháborúban. Reméljük, ezt sem hanyagol- 
ják el azért teljesen, de tartalombővítésre 
már tényleg nincs szükség. 


HARDVER 

Windows 7 64 bit, AMD FX-6350/Intel 
Core i5 6600K, 8 GB RAM, AMD Radeon 
HD 7850 2 GB/Nvidia GeForce GTX 660 
2GB 


4 az új mód végre érdekes 

4 gyönyörűek a tájak 

4 tartalmas a csomag 

- a szürke, kiégett föld már egy kicsit 
unalmas 


PACA 
Remek lezárása a 
Battlefield 1-nek. 


N 
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eszt 


2 MIDDLE-EARTH: 


SHADOW OF WAR 
- THE BLADE OF 
GALADRIEL 


c X VA személyiséggel rendelkező . E 
gamesta jegazgűlok most sem maradhattak ki : 


-Jóval többet is szívésen áj 
: láttunk volna az új orkokból 


Galadriel fénye nem-barátja 
egy orknak sem 
ÉS 


MIDDLE-EARTH: SHADOW 
OF WAR - IHE BLADE OF GALADRIEL 


vad 


ALADRIEL ÚRNŐ TITKOS HAR- éa 40 Szóval kaptunk egy-két érdekesnek tűnő, de Blade of Galadriel DLC-t. A történettel nin- 
COSNŐJE MÁR A MIDDLE- faék egyszerű új képességet. Mit kellett felál- csenek komoly gondok (feltéve, ha nem fek- 
EARTH: SHADOW OF WARBAN dozni cserébe? Nos, nagyjából mindent, ami szi meg a gyomrunkat az, hogy mostanában 


IS ÉRDEKES KARAKTER VOLT, ÍGY nden sztorit DLC-ben zárnak le tisztessé- 


a Shadow of Wart izgalmassá tette. Érthe- 


CSEPPET SEM MEGLEPŐ, HOGY A tő, hogy a Monolith emberei nem akartak ki- gesen), de világosan látszik, hogy nemezis- 
JÁTÉK ELSŐ KOMOLY BŐVÍTMÉ- dolgozni egy teljesen új nemezisrendszert,de rendszer nélkül nem alkot kerek egészet ez a 
NYÉT IS KÖRÉ ÉPÍTETTE FEL A most gyakorlatilag úgy néz ki a dolog, hogy ecept. Még akár így is meg lehetett volna ol- 
MONOLITH CSAPATA. A The Blade of teljes mértékben kukázták is az egészet - ha- dani a dolgot, ha ennek fényében sokkal több 
Galadriel DLC nagyjából ott indul, ahol az ál után például nem egy új lehetőség, hanem energiát fektetnek az új orkokba, és nem me- 
alapjátékban utoljára láthattuk a tünde fő- a mentés visszatöltése következik. Eltariel, ül ki a szerepük annyiban, hogy mellénk sze- 
hősnőt. Azok, akik már végigjátszották a bár képes lenne rá, mégsem hajtja elméjé- gődnek, majd a végső nagy csatában beáll- 
Shadow of Wart, pontosan tudják, hogy nek uralma alá az orkokat (ki lehet találni, mi- ak pofozózsáknak. Szomorú vagyok azért, 
ez nem éppen a lehető legvidámabb szitu- yen eszköz került a birtokába ehhez). Ő in- mert a fejlesztők most is a könnyebb utat vá- 
áció, de Lothlórien királynője gyorsan csa- kább elbeszélget velük, meggyőzi őket, és az lasztották. Persze ez nem lepi meg azokat, 
var egy kicsit a dolgokon. A Barad-dúr tor- arra érdemesekkel ideiglenes szövetségetköt. akik végigszenvedték a Shadow of War bot- 
nyában történtek után Galadriel új kül- A mellénk szegődő orkok valóban izgalmas ányosan unalmas utolsó fejezetét. 
detéssel bízza meg Eltarielt, ehhez pedig és sokszínű karakterek, éppen ezért nagy kár, 
fontos segítséget is nyújt hogy alig foglalkozik velük a játék. Nem küld- 

hetjük őket küldetésekre, sem ostromokra, és HARDVER 

várvédelmi feladatokat sem láthatnak el. Win 10, AMD FX-8350 4 GHz/Intel Core í7- 
ezta tehát nen Talont rányíju, haz MEGESETT KAL 
nem Eltariel útját egyengetjük ebben az GTXI060 (6 GB), 70 GB szabad hely 
egyébként kínosan rövid kalandban. Az Mit fogunk mégis csinálni a DLC pár órája 
elfhölgy legfontosabb fegyvere Galadriel alatt? Bizonyos orkokkal szövetséget kötünk, 
előbb említett adománya, a varázsere- másokat feldarabolunk, páncélszetteket 
jű fény, amely pillanatok alatt képes az gyűjtögetünk (amelyek kívülről csak színük- 
orkokat semmivé foszlatni, de lidércek el- en különböznek egymástól, ez ismét egy 
len is elég hatásos eszköz. Picit talán már csúnya fekete pont), és próbálunk leszámol- 
túlzottan is erős ez a képesség, rövid idő i a nazgűlokkal, akiknek képviseletében ez- 
alatt egész csapatnyi orkot elporlasztha- úttal két ikerhölgy érkezik. Én mondjuk nem 
tunk vele. Mellette ráadásul Eltariel köny- tudtam, hogy a szebbik nem képviselői is je- 
nyedén aktiválhatja regenerációs tudo- en vannak a gyűrűlidércek között, de leg- 
mányát is, így tényleg alaposan el kell alább ez is kiderült - vagy a Monolith így /4 
baltáznunk a dolgokat ahhoz, hogy ki- gondolta jónak. Bár az ő háttértörténetük Nemezisek nélkül 

ky ki ús L z z a £ mit sem ér az egesz. 

fektessenek bennünket. Ezeken felül kö- ég egészen érdekesnek is mondható. íj 
rülbelül azzal az arzenállal rendelkezünk, Maga a harcrendszer továbbra is hibátlan, í( 
mint Talion. de csak ez nem fogja elvinni a hátán a The s Ve 
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sz Choose Perkk  [—scsá 


r! ? Teszt 


Extra Barrel ) ő Supplier 
TESLA VS LOVECRAFT c 


Weapons shoot one extra You receive 3096 more 
projectile per shot, powerups! Az egyes perkek 
véletlenszerűek, 
AS Choose 29 6 9 mint minden más is 


a ad 


Néhány jó perk és egy mech összerakása 
; után megmozdulnunk sepjesgiit 


Ennyi ellenfélnél már 
padlóig zuhan az fps 


TESLA VS LOVECRAFT 


IKOR MEGLÁTTAM, HOGY A köszönhetően új perkeket kap. Az adott mert nem tart tovább két óránál végigsza- 
Is VS LOVECRAFT EGY perkeket mi választhatjuk ki két, véletlen- ladni az összes pályán még akkor sem, ha 
JOTONS LTD. JÁTÉK, AKKOR szerűen felbukkanó opcióból. A használ- a véletlenszerűség miatt meghalsz párszor. 
NEM TUDTAM NEM POZITÍVAN ható fegyvereket is véletlenszerűen kap- És igen, valóban csak az RNG (véletlen- 
HOZZÁLÁTNI A TESZTELÉSÉHEZ. juk meg, ahogy a másodlagos kütyüket és szám-generátor) lehet a veszted, mert a já- 
Jókedvem azonban az intró második perce a különleges töltényeket is. Bizony, ez a já- ték egyébként nulla kihívást jelent bárkinek, 
után villámgyorsan elillant. Nagyjából há- ték minden fontosabb eszközt totál vélet- aki látott már életében felső nézetés lövöl- 
rom órával később tágra nyitott szemekkel lenszerűen dob le a pályára. Felteszem, a dét. Ha ehhez még hozzávesszük a lélekte- 
értetlenkedtem, hogy a csapat, amelyik fejlesztők azt gondolták, hogy ettől min- len világot, a borzalmasan idegesítő háttér- 
alig öt hónappal ezelőtt a Time Recoilt den újrajátszás friss élménynek hat majd, zenét és a nem létező karakterépítést, ak- 
rakta elém, hogyan bírta elkövetni ezt a de valójában csak az történik, hogy hanem kor tényleg oda lyukadunk ki, hogy a Tesla 
mobiljáték összetettségű borzalmat. kapsz egy Tommy vagy Tesla Gunt a tér- vs Lovecraft lett a 1Otons Ltd. legrosszabb 
képre, akkor bizony meghalsz, amennyi- munkája. Álmomból felriadva is fel tudnék 
ben nyolcvannál több ellenfél bukkan fel. sorolni öt sokkal jobb, ehhez hasonló címet, 
Ennél azért több fegyvertípus van a játék- ami csak azért szomorú, mert abból az öt- 
A játék azzal indul, hogy Tesla az elektro- ban, de senkit sem érdekel sem a hatlöve- ből legalább kettő ugyanehhez a csapat- 
mosság nagyságát hirdeti, amit meghall- tű, iszonyatosan lomha revolver, sem pedig hoz tartozna. 
va Lovecraft felugrik a színpadra, és gyors a szintén lassan tölthető shotgun, amikor 
szónoklásba kezd arról, hogy a feltaláló- egy Tommy Gunnal végig lehet szántani 
ak fogalma sincs, micsoda erőkkel ját- bármelyik térképet, főleg, ha a megfelelő 
szik. A sztori nagyjából eddig tart, mert perkeket dobja hozzá a rendszer. Fejleszté- 
bár érdekes lehetne a két főszereplő esz- sek terén is ugyanaz a helyzet, mint a fegy- HARDVER 
ei párharca, az intróban látottnál többet vereknél. Nem elég, hogy mindkét opció vé- Windows XP/Vista/7/8/10, 2 GHz CPU, 
em kapunk belőle. Innentől Teslát irá- letlenszerű, a többségük teljesen haszon- SM 3.0- GPU, 2GB RAM, DirectX 9.Oc 
yítjuk, akinek pályáról pályára túl kell él- talan. Az, hogy a szörnyek húszszázalékos 150 MB szabad hely 
ie a Lovecraft fejéből előpattantó ször- eséllyel melléütnek, egy teljesen értelmet- 
yek rohamait. Ez játék közben úgy néz len választás lenne, ha a másik lehetősé- 
ki, hogy bekerülünk egy (általában meg- günk az, hogy a fegyverünk keresztüllő a 
lehetősen apró) térképre, és le kell lőnünk rémségeken. Egy átlövéses perkkel és egy 
mindent, ami mozog. Vannak kisebb-na- lövedéksokszorozóval (amely gyakorlatilag 
gyobb rémek, de teljesen mindegy, hogyan minden irányba tüzelő shotgunt csinál egy 
éznek ki, mert egy-egy golyótól mind ki- kispisztolyból is) nincs az a pálya, ami ko- 
fekszik. A játék ezt azzal kompenzálja, moly kihívást nyújtana. 


ogy helyenként egyszerre akár százöt- 
ven csápos borzalmat is a képernyőre rak, 


HUNTER 
Tesla és Lovecraft 


ezeket pedig különböző eszközökkel taka- Ugyan három nehézségi szint van a Tesla vs fandíjaimát nékünk / 5 5 
ríthatjuk el. Van többféle fegyver és kü- Lovecraftban, a második és harmadik foko- vóltkelleriétlér. 

tyü, amelyek segítenek a harcban, illetve zat csak akkor nyílik meg, ha végigjátszot- . 

Tesla minden pályán szinteket lép, aminek tad az elsőt. Ez mondjuk nem nagy elvárás, 
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Teszt 


DE BLOB 2 


ILLIÓ PÉLDÁNYBAN FOGYOTT, 
A MÉGSEM LETT IGAZÁN 

ISMERT: AZ ELSŐ DE BLOB 
A WII EGYIK ELFELEDETT GYÖNGY- 
SZEME VOLT. Ugyan nem beszélhetünk 
egy, az örökkévalóságnak készült klasz- 
szikusról, de az eredeti ötletre egész jól 
építkeztek a fejlesztők. A jóval tartalma- 
sabb folytatás már más platformokra is 
kijött, tavaly pedig a jogokat megszerző 
THA Nordic folytatta a portolást, és előbb 
az első részt adták ki PC-re, majd új kon- 
zolokra, most pedig a második epizóddal 
játszották el ugyanezt. 


Jól bevált sztorielem, hogy valami gonosz 
hatalom kiszívja a színeket a világból, és 
azt a játékosnak kell újra tarkává tennie - 
én először a C64-es Wizballban találkoz- 
tam az ötlettel. A de Blob 2 is így indít: 
először az előző rész főgonosza, Comrade 
Black menekülés közben csapolja le a szí- 
neket, majd felbukkan a színen Papa Blanc, 
a fehér palástot viselő politikus/szektave- 
zér. Hamar kiderül, hogy ugyanarról a sze- 
mélyről van szó, aki mind fekete, mind fe- 
hér szerelésben azon ügyködik, hogy szó 
szerint szürkévé változtassa a világot. 

A Color Underground ellenállási csoport 
leghatékonyabb tagja természetesen még 
mindig Blob, a járkáló festékpaca, így is- 
mét őt fogjuk kommandírozni. A forrada- 
lom elsődleges eszköze továbbra is a má- 
zolás lesz: ha belepancsolunk egy festék- 
tóba, vagy összenyomunk egy tárolót, 
azonnal felvesszük annak színét, és ha ezt 
követően bármihez hozzáérünk, azt át is 
pingáljuk. 
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og 


. nil 


zA belső tereken csak a kameranézet - 


. változik, a játékmenet nem 


A világ csak arra vár, hogy 


megtöltsük színnel 


1 -A játék második felében már 
lesznek vadabb ellenfelek is 


Sőt, a festék szinte mágikus: elszáradt fatör- 
zsekből egy kis színezés hatására élettől duz- 
zadó fa lesz, az elnyomó rezsim szobrai vidám 
utcadíszekké válnak, a szürke kocsikhoz hoz- 
záérve azok légijárműként elevenednek meg, 
és még a mogorva politikai posztereket is ne- 
onfényes hirdetésekké változtatjuk. A teljesen 
beszínezett háztömbökből előtörő lakosokat 
befestve vidám tömegeket teremthetünk, és 
ha egy városnegyedben kellően sok feladatot 
hajtottunk végre, az egész környéket átalakít- 
hatjuk: hidak jelennek meg, kapuk nyílnak ki, 
és mérgező tintafolyamok tűnnek el. 


A bemelegítő pályákon hamar kitanuljuk 

a színkeverés művészetét (egyre többször 
kell konkrét színnel pingálni), meglátogat- 
juk az első épületeket (itt kétdimenzióssá 
válik a játékmenet), és megkapjuk az első 
ügyességi feladatokat is, amelyek általában 
a víz, illetve az elektromosság elkerülésé- 

e, no meg a megfelelő árnyalat adott hely- 
e való eljuttatására koncentrálnak. A pá- 
yák masszívak, így egy-egy helyszínen ta- 
án a szükségesnél is több időt kell eltölteni; 
jó ideig nem lesz különösebb nehézség, egy- 
szerűen sokáig tart mindent bemázolni, il- 
etve megkeresni az összes rejtett bigyót. 
Aztán olyan öt-hat óra után a de Blob 2 vá- 
atlanul bekeményít; az üdítőgyáras pályán a 
mozgó platformok, a csapdák és a szakadé- 
kok, a magasfeszültségű felületek, no meg a 
precíz színkeverést megnehezítő festékzuha- 
nyok már meglepően nagy számban vannak 
jelen, és ekkortájt debütálnak a durvább, tin- 
tafegyverekkel szerelt ellenfelek és a komple- 
xebb falmászós szakaszok is. Kőkemény, pixel- 
pontos ugrásokat megkívánó Mario-szerűség- 


gé persze sosem változik át a de Blob 2, és ez 
már csak azért is szerencse, mert az irányí- 
tást és főleg a kamerakezelést az eredeti pre- 
mier óta eltelt hét évben sem sikerült rend- 
be rakni. A kamera érthetetlenül ellenkezik, 
és csak azért is visszamozog a lehető legrosz- 
szabb szögbe, akárhogy is korrigálnánk. Blob 
ráadásul hajlamos sok apró tereptárgyban és 
platformperemben is megakadni, ami a ve- 
szélyesebb pályákon nagyon rosszul jön. 
Remélem, hogy a sok újrakiadás egy har- 
madik résznek ágyaz meg, a sorozat bő- 
ven el tudna viselni még egy folytatást. 
Persze valami extra csavar nem ártana, 
mert az első részhez képest a de Blob 2 né- 
hány powerupon és a belső terekbe vitt 
minipályákon túl csak némi nehezítést tud 
felmutatni. Szerencsére van olyan egyedi, 
hogy még ez is elég. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2500K/ 
AMD FX-6350, 4 GB RAM, Nvidia Ge- 
Force GTX 760/AMD Radeon HD 7800, 
13 GB szabad hely 


4 nagyszerű grafikus dizájn 


§ igen tartalmas 

4 egy idő után bekeményít 

- irányítási gondok 

- szimpla újrakiadás, zéró javítással 
- még mindig nem elég változatos 


GRATH 
Noha vannak 
hiányosságai, az 
új platformokon is 
üdítő színfolt. 


Mágikus teknősök Vlllléő 


atomokra bontva 


INJUSTICE 2 - FIGHTER 
PACK 3 


O Kiadó Warner BrOS. IE Fejlesztő NetherRealm Studios Platformok 


PC, PlayStation 4, Xbox Oneh Röviden A harmadik kiegészítőcsomag, 
Z amely rögtön hat különböző karakterrel támad. PEGI12r 


EGÉRKEZETT AZ 

INJUSTICE 2 UTOLSÓ 

KARAKTERCSOMAG- 
JA, AMELYBEN KÉT, KEVÉSBÉ IS- 
MERT DC-SZUPERHŐS MELLETT 
IGAZI SZTÁROKAT KÖSZÖNTHE- 
TÜNK VENDÉGSZEREPLŐKÉNT. Nem 
iszem, hogy nagyon mellélőnék, amikor 
azt állítom, hogy a három csomag sze- 
eplői közül a Tini Nindzsa Teknőcök csa- 
pata a legkülönlegesebb. Kezdjük az- 
zal, hogy ők bizony négyen vannak, és ez 
em elhanyagolható fegyvertény. Egye- 
di kombókkal és speciális képességek- 
kel rendelkeznek, van, amelyik mindhá- 
om társát be tudja hívni egy-egy közös 
támadásra. Kicsit nehézkes a beállítá- 
suk: a karaktermenübe kell bemenni, és 
kattintani, hogy milyen fegyverrel indul- 
jon a teknősünk. Ezután már automati- 
kusan az lesz a kezdőkarakterünk, és él- 
vezhetjük az egyedi képességeit. Mind 
a négy tekihősnek ugyanaz a végső tá- 
adása, ami nem olyan nagy baj, hi- 
szen az összes teknős felbukkan az ani- 
nációban. A pakk karakterei közül még 
Atom érdekes, őt főként azért kedvel- 
tem, mert szinte bármikor képes atom- 
ag méretűre zsugorodni, és a semmi- 
ből támadni. Ezt a támadást nagyon ne- 
éz kivédeni, alaposan megbolondítja az 
eddigi gyakorlatot. A Varázslónő (The 
Enchantress) az utolsó szereplő a cso- 
agban; klassz varázsló, nekem kicsit 
túlságosan is hajaz Ouan Chíre, de attól 
ég egészen jól lehet vele harcolni. 
Mindhárom (ha a négy teknőst egynek 
vesszük) szereplő egyedi mozgásokat, 


ruhakölteményeket és befejezősztorit 
kapott. Aki az összes karakterét a maxi- 
mumra húzta, az újra nekiláthat a csa- 
táknak ezekkel az új hősökkel. A cso- 
mag ára 20 dollár (kb. 5500 forint), 
tehát egyáltalán nem mondható olcsó- 
nak, de aki szeretné az összes karaktert 
birtokolni, az úgyis megveszi. Az utób- 
bi hetekben felröppentek a hírek egy 
esetleges Fighter Pack 4 megjelenésé- 
ről, de a szomorú helyzet az, hogy nem 
szabad bedőlni ezeknek a híresztelések- 
nek. Március 29-től konzolokon elérhető 
lesz a minden bővítést magába fogla- 

ló Injustice 2 Legendary Edition. Össze- 
sen 38 játszható harcos közül választ- 
hatunk, nem véletlenül jelenti most az 
Injustice 2 a verekedős játékok csúcsát. 


HARDVER 

Win7/10 (64 bit), Intel Core i5-750/AMD 

Phenom II X4 965/AMD Ryzen 3 1200, 4 
GB RAM, Nvidia GeForce GTX 1050/AMD 
Radeon HD 7850/RX 550, DirectX 11, 52 

GB szabad hely 


4 ateknőcök 

4 új fejleszteni való 

§ jelenleg a legjobb 

.- nagyon drága 

.- Atom és Enchantress háttérbe szorul 


MOCSY 
Vértelenül komoly. 


0 2014-2018 Nintendo Co., Ltd. 


0 SEGA 


Published by Nintendo 


A KÖVETKEZŐKET IS 
TARTALMAZZA: 


LASZORSZÁGI FEJLESZTŐ- 
Os": ÁLTAL KÉSZÍTETT 

HORRORJÁTÉKOT NEM SOKAT 
ISMERÜNK, ÍGY NAGYON JÓ HÍR, 
HOGY A REMOTHERED: TORMENTED 
FATHERS MEGLEPŐEN JÓL SIKERÜLT 
ELSŐ RÉSZE LETT EGY TRILÓGIÁ- 
NAK TERVEZETT TÖRTÉNETNEK. Aki 
egy kicsit is kedvelte az Alien: Isolationt 


vagy a SOMA-t, a 


nnak feltétlenül adnia 


kell egy esélyt ennek a játéknak is, mert 


mindenből a legjo 


bbat meríti, sőt még 


logikai feladványok is találhatók benne. 


Először is a főhős 
csit úgy néz ki, mi 
sul láncdohányos. 


zatot ad arra is, miért nem képes ö 
futni anélkül, hogy majdnem 


ternél többe 
összeesne. Nem ai 


Resident Evil jól is 
hető. 


emiatt szere 
resve érkezik egy 


szép lassan kiderü 
nint egy egyszerű rejtélyről. 


ről van szó, 
Számos, sztorit ki 
holmit lehet fellel 
és körülötte, ame 
tést engednek az 


eljesen átlagos, egy ki- 
t Jodie Foster, ráadá- 
Ez legalább magyará- 
mé- 


nnyira impozáns, mint a 
ert főhősnője, de pont 
. Egy eltűnt kislányt ke- 
ódon kastélyhoz, majd 
, hogy itt sokkal több- 


egészítő, összegyűjthető 
i mindenfelé a házban 
yek mélyebb betekin- 
amúgy kifejezetten erős 


történetbe. Nem egy átlagos ijesztgetős 


horrortémáról va 


n szó, szerencsére. 


A cselekmény lassan indul be, attól kezd- 
ve viszont, hogy bemutatkozik a három- 

emeletes ház főgonosza, és megkezdődik 
a túlélésért folytatott hajsza, minden te- 


- Alát 


vány a kis költségvetés 
ellenére szép 


Kellemes 
környezet 


Lesz itt 
. pánik dögivel 


kintetben lebilincselővé válik. Ennek egyik 
legfontosabb támogatója a grafika, amely 
Itra felbontásban és minőségben kifeje- 
zetten kellemes. Egyedül az animációk- 

kal van gond: a karakterek gyakran termé- 
szetellenesen mozognak, még az átvezetők- 
ben is, amelyekből rengeteget láthatunk. 
Mivel a történetet erősen támogatják a 
mozibetétek, és a ház nem túl nagy (egy kis 
pince és három emelet), a körülbelül nyolc 
órát felölelő játékidő javát meneküléssel és 
tervezéssel, majd mozizással tölti a játékos. 
em ismétlődnek a bútorok és egyéb be- 
rendezési tárgyak, az épület egésze és a kö- 
rülötte lévő kert szép, és odafigyelésről ta- 
núskodó dizájneri munkáról árulkodik. A 
Stormind Games és a Darril Arts kettőse 
nindenképpen piros pontot kap azért, mert 
érződik, hogy egy indie fejlesztőcsapat sze- 
relemprojektként kezelt játékáról van szó. 
Mellesleg nem is túl drága a mindössze 15 
eurós árcédulájával. 

A főgonosz kapcsán már en 
arról, mennyire jól eltalálták. Komolyan 
mondom, a Silent Hill 2 óta nem paráz- 
tam ennyire valakitől, még a Resident 

Evil VII ,Eeeethaaaaaan" kiáltásai sem 
voltak annyira hátborzongatóak, mint 

a Remotheredben hallgatni a fickó 
hablatyolását, és a lépései hangja alapján 
megtippelni, vajon a felettem lévő emeleten 
vagy épp valahol alattam mászkál. 


ítést tette 


A hangok nagyon fontos elemei a játéknak, 
elsősorban ezért vontam párhuzamot az 
Alien: Isolationnel, bár ez alkalommal leg- 
alább nem hal meg azonnal a játékos, ha 


Nem csak a dohányzás : 
öl ebben a játékban 


meglátja az ellenfél. Nincs túl sok fegyver, 
de ami akad, az arra szolgál, hogy a szorult 
helyzetekből kiszabadulhasson a főhős. Ja- 
varészt ébresztőórák beállításával és ajtók 
összekötözésével telik majd a terelés és a 
lopakodás. Menteni a tükröknél lehet, ame- 
lyek akárhányszor eltárolják az állást, el- 
lenben az életerőt csak egyszer töltik fel, 
utána megrepednek, és már csak a save- 
funkció ellátására alkalmasak. 

Nem győzöm lelkesedni, mennyire jól össze- 
rakott játék lett a Remothered: Tormented 
Fathers, ráadásul kis költségvetésből. Mind- 
egy, hogy néhol kicsit gyengén animált, né- 
hol idegesítő eltalálni egy-egy interakci- 

ót vagy jó reflexeket igénylő minijátékot. 
Semmiképpen sem szabad figyelem nél- 
kül hagyni, ha szeretitek a hátborzongató 
horrortörténeteket. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Ouad-core 2,5 GHz, 
4 GB RAM, Nvidia GeForce 470 GTX/ 
AMD Radeon 6870 HD, DirectX II, 10 GB 
szabad hely 


ET 1 8 4 


Ha szeretsz lopakod- / 
] ni és egy főgonosz ] 
elől menekülni, ne ; 
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(JA Teszt 


Defeztkidtos sínen, Fu mdkürére SWÓORD ART ONLINE: FATAL BULLET c 


Lv.731 Sinon 


Kirito z. Kirito és haverjai ezúttal 
You sure are as enthusiastic as ever, not that I"m complaining. 0 csak mellékszereplők 


B - Hősünket és mesterséges intelligencia irányította 
társát számtalan módon testre szabhatjuk 


EM LEHET KÖNNYŰ A BANDAI ni, loot után kutatni és szörnyeket gyilkolni, előnyt nyújtott akkor, amikor egy-egy el- 
NAMCO DOLGA A SWORD ami sokkal szórakoztatóbb, mint bármelyik lenség gyenge pontját kellett megcélozni. 
ART ONLINE SOROZATTAL. A korábbi címben, lévén hogy ez egy TPS-RPG A grafikai megjelenítés tekintetében is na- 


játékosok egy része nem akar semmi mást, 
csak a japán novellákban megálmodott 
játékokkal játszani, a többiek pedig Kirito, 


hibrid. Fegyverünkkel a bossok gyenge pont- " gyot ugrott a széria a legutóbbi részhez ké- 
jaira kell célozni, köszönhetően annak, hogy pest. A pályák színesebbek, szebbek, és tele 
a Gun Gale sztoriból a fejlesztők átvették a vannak érdekes, rejtett helyekkel és ellensé- 


a történetek főszereplőjének bőrébe kí- célzásrásegítő rendszert is. A legtöbb fegy- gekkel. A Sword Art Online: Fatal Bullet ta- 
vánnak bújni. A fejlesztők eddig ez utóbbi verrel komolyabb odafigyelés nélkül el fo- lán az első epizódja a játéksorozatnak, amit 
tábornak kedveztek a SAO játékokkal, Így gunk találni mindent, és bár ez unalmasnak ajánlhatnánk azoknak is, akik nem osztat- 
minden epizódban a Fekete Kardforgatót hangozhat, itt a lényeg nem ezen, hanem a lan rajongói az animének. Akit nem riasz- 
alakítottuk. A Fatal Bulletben azonban mozgáson van. A Fatal Bullet összes ször- tanak el az MMORPG-kből átvett mechani- 
saját hőst kapunk saját történettel, ami nyét rohangálással, ugrálással és mobility kák, és nem bánja, hogy időnként hosszasan 
komoly gondot jelentett a narratíva képességeinkkel tudjuk kicselezni, miközben kell cseverésznie nagy szemű karakterekkel, 
szempontjából. a kezünket a bal gombon tartjuk. Futkáro- az élvezni fogja a játékot az alapanyag is- 
zunk és lövöldözünk, ami, hála a menő ani- merete nélkül is. Ez pedig nagy lépés a szé- 
mációknak és az egyes fegyvertípusokhoz ria történetében. 

ivel ezúttal mi vagyunk a főszereplők, az tartozó látványos képességeknek, a husza- 
anime és a novellák ismerete nem feltétle- dik óra után is izgalmas, laza élmény. 
nül szükségesek a történet megértéséhez. HARDVER 
Karakterünk kezdő a VRMMO-k területén, j dal vesszkkazáukás Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core i5 
gy a játék mindent megtesz azért, hogy Mivel ez az ötödik SAO játék, számítottam 3570K 3.4 GHzZ/AMD FX-4100 Ouad 
szépen, finoman bevezessen minket an- egy többjátékos részre is, ami ugyan meg- Core 3,6 GHz, 4GB RAM, Nvidia GeForce 
nak világába. De nagy segítség, ha ismer- van a Fatal Bulletben is, de a coop PvE- GTX 660 (2 GB), DirectX 11, 30 GB 
jük a sztorit és a főbb karaktereket, mivel része jóval gyengébb, mint a korábbi epi- szabad hely 
hamar összefutunk Kiritóval és a címborá- zódokénak. Jelenleg az egyetlen lehetősé- 
ival. Egy szép nagy baráti társaság tagjá- günk, hogy négy fővel megyünk bossokat 4 saját főszereplő 
vá válunk, amelynek fő célja, hogy elsőként ölni. Ezek a küldetések többnyire nem tar- namikus játékmenet 

akarítsa ki a Gun Ga e Online-ba (ebben tana k tovább két percnél, és jutalmunk ér- badon fejleszthető karakter 

az , MMO-ban játszódik a Fatal Bullet) ha- tük néhány alapanyag, amelye kből új ruhá- KEESEZSdETÉTE 
marosan bekerülő új raidet. Ahhoz viszont, kat vagy fegyvererősítőket tudunk össze- Hi TELEK —— 
hogy a tagok hozzáférjenek ehhez, segít- rakni. Szerencsére van egy PvP-részleg, ami Fesz nzá vez keleesse JA 
ségre és legfőképp arra az MI-re van szük- már sokkal szórakoztatóbb. A játékosok vá- .- iszonyatosan buta MI 
ségük, akit mi, a játékosok szereztünk meg laszthatnak egyet a rengeteg animehősből, 
magunknak. A sztori alatt együtt fogunk és azokkal mehetnek 4v4 csatákat vívni. HUNTER — 
dolgozni Kiritóval, Sinonnal, Asunával és Az élmény a helyén van, amire ezúttal az Ez még mindig egy 

a SA izé öss ze z ge Elé ás aes ; s zi rajongói szerelmesle- 
az összes többi közönségkedvenccel. Ha si- irányítás is rásegít. Talán ez az első SAO já- vél, de már nem csak 
kerül túllépnünk a bevezető kétórányi dia- ték, amit mertünk kontroller nélkül játsza- ők fogják élvezni. 
lógusán, mehetünk is küldetéseket felven- ni, sőt az egér-billentyűzet páros kifejezett 
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Teszt 


VIRTUAL REALITY 


BRAVO TEAM 


ZÓTA VÁROK EGY OLYAN JÁ- A játékot a Farpointtal megjelent AIM- hozunk, ami a négy lehetséges befeje- 
Are AMELYIK VISSZA- puskával, Move-okkal és DualShock 4-gyel zés egyikéhez vezethet. Az elsőig 2 óra 45 

HOZZA A TIME CRISIS ÉL- is lehet játszani. Az AIM-os és a Move-os perc alatt jutottam el. A sztorimód mellett 
MÉNYÉT, HOGY MEGJELENT A irányítás szinte ugyanolyan: a nyalókákat is pontversenyben mérhetjük össze ügyessé- 
PLAYSTATION VR. Pár húszforin- ont ugyanúgy kell fogni, mintha fegyvert günket egy pajtásunkkal online, úgyhogy 
tost én is ellőttem rá a balatoni nyaralá- artanánk a kezünkben. Ez annyiban elvesz az ad valamennyit az újrajátszhatóság- 
sok során, és az elejétől világos volt, hogy az élményből, hogy a karakter elöl lévőkeze hoz, de jelenlegi, 12990 forintos ára mel- 
az árkádos játékmenet tökéletesen ille- a fegyverhez tapad, az újratöltés gombnyo- " lett ez még kevés. Az élmény viszont kivá- 
ne a platformhoz. Addig is, amíg a Bandai ásra működik, és nem például úgy, hogy ló, ha máskor nem, egy leárazás alkalmá- 
Namco tanakodik, itt van nekünk a Bravo al kézzel lenyúlunk az övünkhöz, és fel- val csapjatok le rá. 
Team, a nem túl jó The Inpatientet is jegy- emelünk egy új tárat, ami sokat adna az él- 
ző Supermassive Games alkotása, ami- ményhez. Emellett ha pisztolyt használunk, 
vel tényleg nagyon közel kerülhetünk az él- em közelíthetjük egymáshoz a két kezün- 
ményhez. ket, különben karakterünk a bal hüvelykuüj- 
Ez ugyanis lényegében egy rail shooter jával eltakarja az irányzékot; úgy kell tarta- 
(vagy csőlövölde, ha magyarítani akarjuk), unk, mintha puskát fognánk. Alapvetően 
annyi csavarral, hogy nem automatikusan tökéletesen kényelmes, egyedül a mester- 
haladunk, hanem fedezékről fedezékre sza- övészpuska használata volt macerás, ah- 
ladhatunk egy gombnyomással. Eleinte za- oz ugyanis, hogy a távcsőbe tudjunk néz- 
vart, hogy míg a lövöldözés belső nézetből i, egészen közel kell emelni a szemünkhöz 
zajlik, a fedezékváltásnál kívülről látjuk a a kontrollert, és ettől a rendszer egy kicsit 
karakterünket, majdnem mindig fix kame- egzavarodik, ugrál a fegyver. 
raállásból, viszont teljes mértékben kárpó- A sztori egyetlen összefüggő küldetés, 


elynek elején ismeretlenek elrabolják az w PACA 
nököt, akire nekünk kellett volna vigyáz- ! Rövid, de az élmény 
nunk. A nyomába eredünk, több különböző 1 miatt kihagyhatat- 
elyszínen tetemes mennyiségű rosszar- 


út szitává lövünk, aztán a végén döntést 


tolt, hogy egyetlen pillanatig sem voltam 
rosszul játék közben. A csapat tökéletes 
megoldást talált egy gyakran visszatérő 
problémára, ennek hála minimális szédü- 
lés, izzadás sem jelentkezett. 


a 


oD 


lan. 


záb 


raz 
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APEX CONSTRUCT 


ÉPSZERŰ TÉMA MANAP- 
NN SÁG, HOGY ROBOTOK VE- 

SZIK ÁT AZ URALMAT A 
FÖLD VAGY EGY MÁSIK BOLY- 
GÓ FELETT, DE EGYELŐRE NEM 
LÁTSZIK KIFULLADNI, MERT 
MINDENKI TUD VALAMI EGYE- 
DIT KEVERNI AZ EGYVELEGBE. A 
Fast Travel Games VR-játékában egy 
posztapokaliptikus környezetbe csöp- 
penünk, ahol egy Fathr (így, ,e" nél- 
kül) nevű MI-nek kell segítenünk egy 
othr nevű, ellenséges program lekap- 
csolásában. A történet azonban nem 
ilyen egyszerű, bár azért a csavarokon 
sem lepődtem meg nagyon. Az Apex 
Construct nem egy sétaszimulátor; egy 
íjjal és különböző tulajdonságú nyilak- 
kal felszerelve vágunk neki a vadonnak, 
drónok hadait kell levadásznunk. Célke- 
eszt nincs, ezért ki kell számolnunk fej- 
ben, nagyjából milyen ívet ír majd le a 
kilőtt nyílvessző, ami a VR-ban érvényes 
szabad mozgás miatt nem mindig egy- 
szerű feladat. A támadások elől kitérhe- 
ünk, vagy kivédhetjük őket egy korlá- 
ozottan használható pajzzsal. Érdekes 
játékelem, hogy életerőnk nem rege- 
erálódik automatikusan, aminek bő- 
ven megvan a hátránya. Az elhajolga- 
ás nem könnyű, pláne, ha ülve játszunk, 
és sok találatot kaphatunk saját hibán- 


kon kívül (például nem láthatjuk a tá- 
nadókat, mert másfelé nézünk). Ha egy 
pályán meghalunk, az összes, ott össze- 
gyűjtött XP-t elveszítjük, amitől azért 
kevés játékos arcára ül ki mosoly. Ami- 
kor nem harcolunk, ide-oda mászkálunk 
kódok és új útvonalak után kutatva, szá- 
mítógépeken pötyöghetünk, ami a Move 
visszafogott precizitása miatt nem mű- 
ködik tökéletesen, de az ötlet maga di- 
cséretes. Eltekintve a szokásos VR-os 
betegségektől, az Apex Construct egy 
szórakoztató, érdekes, elfogadható hosz- 
szúságú játék, amely ha nem is kifogás- 


5] 


talanul, de egész jól bemutatja a VR le- 
hetőségeit. Remélem, látunk még ezt- 
azt a csapattól. 


PACA /4 a 
Pár hibától ú 

eltekintve a jobb já- 

tékok közé tartozik. 


MOSS 


OSEM SZERETTEM AZ EGE- 
S-e MÉG A TOM ÉS 

JERRYBEN IS A MACSKÁ- 
NAK DRUKKOLTAM GYEREKKO- 
ROMBAN, ÉS AZT SEM BÍRTAM 
ELVISELNI, HOGY A VECSÓBAN A 
PATKÁNYT ROMANTIKUSAN SZA- 
KÁCSNAK PRÓBÁLJÁK ÁBRÁZOL- 
NI. Nekem a rágcsálókat ne akarják el- 
adni hősként, az 1982-es A NIMH titka 
ese után is csak ezt tudtam monda- 
i, pedig valahol megfogott a történet. 
Talán nem véletlen, hogy a Moss kap- 
csán ez a régi, klasszikus rajzfilm jutott 
eszembe. Továbbra sem tudok megbir- 
kózni a gondolattal, hogy egy egérből 
legyen hős, de itt is azonnal szimpati- 
kus lett a főszereplő. 
Képzeld el, hogy te vagy az olvasó, aki 
egy mesevilág kalandorát, Ouillt segí- 
ti (igen, egy rohadt egeret, de ezt most 
ár tényleg elengedem valahogy); egy- 
szerre vagy kívülálló, szemlélő és a hős 
titkos segédje. Ennek okán a külső né- 
zetes kaland a VR szempontból kifeje- 
zetten előnyös külső, fix kameranéze- 
tet lövi be; ismerős lehet ez azoknak, 
akik tolták már a Theseus játékot PS 
VR-on. Nagyon kényelmes, semmi szé- 
dülés, magával ragadó látvány. Ehhez 
társul egy meseszerű élmény (konkré- 
tan epizodikus mellékízzel, mivel szinte 
várjuk a mese második könyvét a kb. 3 
órás kaland után), némi akció és ügyes- 
ségi kihívás, valamint viszonylag egy- 
szerű puzzle-feladványok, amelyeket 
a főhőst (rágcsáló, öcsém...) irányít- 


va oldhatunk meg. Az irányítás kont- 


ollerrel viszony 


ezért figyelni ke 
jól lássa a DualS 
önben akadozó, 
Ezzel együtt ko 
nem igényel a já 


ag könnyen n 


l arra, hogy a 
hock fényét, r 
béna lesz azi 


adhatjuk magun 


ás. Jó kombó. 


HP 


ajánlott plecsnit 
érdemel. 


kat a hangula 


Csodás VR-kaland, 


egszok- 


nató; érdekesség, hogy itt a beépített 
mozgásérzékelőt is használni 


ogjuk, 

kamera 
nert kü- 
ányítás. 


nolyabb képességeket 
ék, kényelmesen át- 


nak, ami 


egyébként tényleg magával ragadó, és 
az Unreal Engine 4 alatt összetákolt 
átvány is csodás a hardver szerény ké- 
pességeihez mérten. A Moss egy olyan 
kalandjáték, amelyet azonnal folytatna 
az ember, amely egy kicsit még az ege- 
eket is képes eladni egy olyan ember- 
ek, aki a hokedlin sikongatva pánikol, 
a meglát egy ilyen démoni lényt a 
konyhában. A macskákra meg allergi- 
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Mit vegyek, hajót akarok magamnak? 5768 


had d we w we 
JÁTÉK (viss: 
TANACSADO 
ÚJABB KLASSZIKUSOK TÉR 


p" a [doa Aáátat AARON r- 


Egy ideje hiába várunk új epizódra, de a jelenlegi ge- A konzolgenerációk közötti átmenet idején fura döntést , Ugyan a From Software-nek komoly népszerűséget 
nerációs konzolokon legalább visszatérhetünk a hozott a Ubisoft; míg az Assassins Creed Unityvelcsak szereztek fantasy akció-RPG-i, egyelőre nem tud- 
Burnout sorozat klasszikus részéhez, és ismét felfor- a PS4 és az Xbox One tulajdonosai játszhattak 2014- juk, a közeljövőben számíthatunk-e hasonló játék- 
gathatjuk Paradise City útjainak nyugalmát. Az őrült ben, addig a Rogue Xbox 360-ra és PS3-ra érkezett ra a japán csapattól. A rejtélyes történetek és a kő- 
versenyek és a brutális pusztítás nem változnak meg meg; utóbbi epizódot hozzák most el a készítők a mo- kemény harc iránti vágyunkat addig is az első Dark 
a 2008-as eredetihez képest, viszont az új kiadásban  — dernebb konzolokra. Ez persze kisebb grafikai ráncfel- Souls újrakevert változataival csillapíthatjuk, amely 
minden DLC-t megtalálunk majd, ahogy a látványvi- varrások mellett a felbontás drasztikus emelését is je- egyfelől elhozza a jelenlegi generációra az alapjáté- 
lág is modernebb lesz. PS4-en és Xbox One-on full lenti. A készítők emellett a korábban csak a Deluxe ki- kot és DLC-it 60 fps és feljavított látványvilág kísé- 
HD felbontásban, PS4 Prón és One X-en pedig akár adásban elérhető bónuszküldetéseket is a csomagba retében, másfelől Nintendo Switchen is ellátogat- 
4AK-ban, 60 fps-sel zúzhatunk. rejtették egy csomó új karakterkülsővel együtt. atunk Lordan komor tájaira. 


TÖBB MINT KARTON 


Újabb, még furább vállalkozásba kezd a Nintendo. A második Toy-Con, a Robot Kit egy fokkal bonyolul- Tavasszal új Nintendo konzolcsomag is megjelenik. 
A Labo termékcsalád első, úgynevezett Toy-Concso-  tabb, mint a Variety Kit elemei, de egyben azt is meg- Ebben egy kiváló egyjátékos és egy nem mindenna- 
magja kiválóan demonstrálja a kartonból és más al- nutatja, milyen izgalmas irányítási lehetőségeket hoz- i multiplayer játékot adnak a hibrid konzol mellé. 
katrészből összeállítható játékokban rejlő számos le- at a Labo a hagyományosabb videojátékokba. Amel- Aki inkább egyedül nézne szembe néhány izgalmas 
hetőséget. A Variety Kitben kapunk horgászbotot, lett, hogy a kamerát és karakterünk támadásait kihívással, azt a Super Mario Odyssey várja a konzol 
otorbiciklit, házikót, zongorát és távirányítós kisau- irányíthatjuk karjainkkal, nem álldogálhatunk egyhely- mellett, amiben igazán meg kell mozgatod az agyte- 
tót. Ebben a már megszokott mozgásérzékelés mel- ben a robotot irányítva, hiszen lépéseinkkel mozgatjuk, —— kervényeidet, ahogy a reflexeidre is szükséged lesz, 
lett a Switch olyan lehetőségeit is megvillantják, a pedig leguggolunk, autóvá alakíthatjuk karakterün- ha egy-egy nehezebben elérhető holdat szeretnél be- 
mint a kezünk követése az egyik Joy-Conba épített ket. A külső és belső nézet közötti váltást pedig stílsze- gyűjteni, a Splatoon 2 viszont az online lövöldék ra- 
infrakamera segítségével. űen egy vizor le- vagy felhajtásával választhatjuk ki. jongóit várja néhány izgalmas csavarral. 
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FINAL FANTASY XV- 
WINDOWS EDITION 

GS N/A 

ÁR:15 490 FT 

ii Nagyjából egy év késéssel végre a PC-sek is 
megkapták az új Final Fantasyt. A kaland több 
mint húsz DLC-vel érkezett. 


PRO EVOLUTION SOCCER 
2018 


GS 2017. OKTÓBER - 8596 

ÁR: 14 990 FT 

! A legújabb PES továbbra is a legrealiszti- 
kusabb focis élményt nyújtja generációján 

belül. 


SHADOW OF THE 
COLOSSUS 

GS 2018. FEBRUÁR - 9696 

ÁR: 12 999 FT 

Már akár 4K-ban is legyűrhetjük a ház- 
tömbnyi ellenfeleket az Ico és a The Last 
Guardian alkotóinak felújított változatú 
klasszikusában. 


SECRET OF MANA 

ii GS 2018. MÁRCIUS - 5596 

ÁR: 12 499 FT 

A Final Fantasy alkotóinak szintén klasz- 
szikus RPG-je immár PS4-en is játszható 
modernizált látványvilág mellett. 


JUST DANCE 2018 

GS 2018. JANUÁR - 7996 

ÁR: 11 999 FT 

Az egyik legnépszerűbb partijáték nem 
hagyta hátra az előző konzolgenerációt, így 
a negyven új slágerre is rázhatjuk. 


WORLD OF WARCRAFT: 
BALTLE FOR AZEROTH 
ELŐVÁSÁRLÁSI CSOMAG 
GS N/A 

"I ÁR: 12 999 FT 

Ezzel a csomaggal már most kaphatsz egy 
karakterboostot és hozzáférést új fajokhoz. 


KINGDOM COME: ! CARS 3:DRIVEN TO WIN HORIZON ZERO DAWN 
DELIVERANCE sze GS 2017. JULIUS - 7096 COMPLETE EDITION 

GS 2018. MÁRCIUS - 7696 Pazzi AR: M 490 FT , GS 2017. MÁRCIUS - 9196 

ÁR: 13 990 FT Ta 96 A Verdák játékban nemcsak Mario Kart- ÁR: 14 999 FT 

A kényelmesnél ezerszer valószerűbb közép- Féz szerű versenyek, hanem ugratók, nitró és A tavalyi év egyik legjobb játéka immár a 
kori szerepjáték próbára teszi a türelmedet, -— / látványos trükkök tömkelege is vár. The Frozen Wilds kiegészítővel és több más 


de így még édesebb a siker. újdonsággal együtt is a tiéd lehet. 


PLAYERUNKNOWN S KIRBY STAR ALLIES EAM 
BATTLEGROUNDS GS N/A j zen Vrerió - 8396 
65 2018. JANUÁR - 9096 ÁR: 17 999 FT ÁR: 15 990 FT 


A Nintendo egyik legaranyosabb, képesség- 
másoló karaktere visszatért, most viszont 
maga mellé állíthatja ellenfeleit, ami koopera- 
tív lehetőségeket is megnyit. 


A virtuális valóságban rejlő lehetőségeket 
ezúttal egy taktikai lövöldében aknázza 

éj ki a Sony, ahol minden lépést meg kell 
fontolnunk. 


A shooter, amely felforgatta a PC-s játék- 
világot, immár konzolon is játszható, így 
szerencsét próbálhatsz a műfajteremtő 
játékban. 


LIFE IS STRANGE: BEFORE BAYONETTA 2 THE ELDER SCROLLS V: 
THE STORMLIMITED EDITION GS 2018. MÁRCIUS - 9096 SKYRIMVR 

GS 2018. JANUÁR - 7596 ÁR: 17 999 FT GS 2018. JANUÁR - 8096 

ÁR: 11990 FT ÁR: 20 990 FT 


Wii U-n valószínűleg nem sokan játszot- SAGXRIM 
tak a kiváló akciójátékkal, de most N 
megérkezett Switchre is, az első részt 
pedig ajándékba kapjuk. 


Skyrim tájai fenséges látványt nyújtanak 
a virtuális valóságban, ráadásul egy csuk- 
lómozdulattal varázsolni sem mindennapi 
élmény. 


Az előzményeket kicsivel a szezon lezárása 
után néhány gyűjtői extrával szerezheted 
; meg egy különleges dobozos kiadásban. 


VR 


XENOBLADE CHRONICLES 2 
GS 2017. DECEMBER - 7596 

ÁR: 18 999 FT 

Ismét egy óriási szerepjátékot kaptunk, 

a hatalmas világ és a számtalan küldetés 
mellett pedig taktikus harcrendszer szóra- 
koztat majd. 


DOOM VFR 

GS 2017. DECEMBER - 8396 

ÁR: 9490 FT 

A 2016-os Doom pörgős hangulatát és 
a nonstop akciót sikerült hányingerkeltés 
nélkül átültetni a virtuális valóságba. 


MONSTER HUNTER WORLD 
GS 2018. JANUÁR - 9196 

ÁR: 18 990 FT 

Több kézi konzolos rész után végre 
multiplatform lett a sorozat, így többekre 
várnak izgalmas bossharcok és loot- 
gyűjtögetés. 


BPra 
Fi JASSASSINS 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK IF Ai 


Assassins Creed Rogue Remastered március 20. Detective Pikachu március 23. 


Sea of Thieves március 20. Far Cry5 március 27. 
A Way Out március 23. — Yakuza 6: The Song of Life április 17 
Ni No Kuni II: Revenant Kingdom március 23. — Total War Saga: Thrones of Britannia április 19. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Új GeForce-ok jönnek 


Tűkön ülve várjuk itt a szerkesztőségben ám ezt az architektúrát az Nvidia ki- 
a március 26-i Nvidia konferenciát, bízva fejezetten HPC (High Performance 
abban, hogy a cég végre lerántja a leplet Computing), MI és gépi tanulási felada- 
új grafikus chipjéről, de sajnos egyre bizto-  tokra fejlesztette ki. Éppen ezért hihető 
sabbnak látszik, hogy csalódni fogunk. Az az a jóslat is, hogy a már korábban meg- 
egyik intő jel, hogy hiába nyakunkonadá- szellőztetett Ampere architektúrát lát- 


um, még senki sem tudja pontosan, mire hatjuk majd működés közben valamikor 
ehet számítani, továbbá iparági források nyáron. Ez teljesen új alapokat jelentene, 
arról adtak hírt, hogy a chipgyártók szer- és remélhetőleg látványos sebességjavu- 
ződéseiben június-július magasságábanta- lást, különösen 4K-teljesítményben. 


áltak új, nagy volumenű megrendeléseket. egbízható forrásból arról is értesül- 
Abban minden pletykaoldal egyetért, hogy tünk, hogy a kriptovalutát bányászó fel- 
a fókuszban ezúttal nem a bányászok asználókra is gondol az Nvidia, még- 
vagy a szerverek, esetleg az okosautók áll- ozzá úgy, hogy teljesen leválasztja a 


ak, hanem végre a gamerek. gamer-VGA-król ezt a felhasználói kört 
A következő generációs kártyák GeForce egy kifejezetten bányászásra tervezett 
GTX 11-es vagy 20-as jelzést kaphat- chippel. A kódnév ezúttal a Turing. Mi 
nak, így esélyes, hogy az új csúcskártya agyon reménykedünk benne, hogy ez 

a GTX 1180 vagy a GTX 2080 nevet vi- valósággá válik, így a bányászok vég- 
seli majd. Logikusnak tűnik, hogy a GPU re békén hagyják a gamer-VGA-k piacát, 
a Titan V és Tesla V1O0O kártyákon de- hogy helyreállhasson a rend a GeForce- 
bütált Volta átdolgozott verziója lesz, ok és Radeonok világában. 


4G-vel, kamerával és 
WI-FI-vel feljavított Nokia 8110 Bolygóközi 


ujjászületett a telefonhívások 
Da na ntelefon 1 A Föld nevű bolygón javában készülnek a következő nagy mobiltelefonos áttö- 


k ésre, az 5G-re, ezzel párhuzamosan azonban egy másik csapat a Holdat vet- 
Neo a Mátrix című filmben egy nagyon menő - legalább- j e célba, hogy megépítse ott az első mobilhálózatot. A Nokia Bell Labs, a Voda- 
is 1999-ben annak számító - telefont használt. A 8110 38 fone és az Audi közösen fejlesztik a technológiát, amelyet 2019-ben a SpaceX 
íves készülékháza és a rugós billentyűzetvédő nagy sikert j Falcon 9 rakétával juttatnak fel a Holdra. A 4G-s adatkapcsolat nagyon is fon- 
aratott. A Nokia azóta rengeteg viszontagságot élt át, mál! os előrelépés, ennek segítségével a két Audi Lunar Ouattro holdjáró képes 

ám a HMD Global égisze alatt ismét kezd magára találni. esz egymással és a központtal fizikai kapcsolat nélkül kommunikálni. A meg- 
A tavalyi 3310-es után ezúttal a 8110-es banántelefonnal évő műholdakat kihasználva lehetőség nyílik arra, hogy a földi kutatók azon- 
lepte meg a nagyérdeműt. Ez a régi modell kiköpött má- nal megkapják a tudományos adatokat, mérési eredményeket és HD videó live 
sa, de azért néhány extrát találunk benne. Ugyan tovább- streamet nézzenek. Reméljük, ez utóbbit mi is láthatjuk majd. 

ra sem okostelefon, de legalább 4G-s, kapott Wi-Fi-t és i 
Bluetootht, színes kijelzőt és egy 2 megapixeles kamerát 


ű ; ő ; OGSBI 
is. Ahogy az eredeti, 1996-os modell, úgy a 2018-as bil- gp 7 
ös 


lentyűzetvédője sem nyílik le automatikusan, de amint le- 
húzzuk, az egyben hívásfogadásként is funkcionál. A 79 
eurós készülék nem az iPhone X-et vagy Galaxy S9-et 
szeretné letaszítani a trónról, de másodlagos telefonnak 
ideális, és nem mellesleg van rajta Snake játék is. 


A gamerek doppingszere a GodMode 


Bevált recept nagyobb online meccsek előtt és szereplő felhasználói visszajelzéseket jegyző embe- 
közben energiaitalt és/vagy kávét fogyasztani akár eket is felkeresték, és ez alapján megfogalmazták 
nagyobb mennyiségben: javul a reflex, nem álmo- kétségeiket. A dolog magyar vonatkozása, hogy 
sodunk el, de persze azért túlságosan egészséges- Polgár Judit is szerepel a listában, de sajnos nem 
ek sem mondható ez a gyakorlat. A Boss Level udtuk elérni, hogy megkérdezzük a témával kap- 
Labs tavaly októberben bejelentette, hogy ezeket csolatban. Néhány újságíró - akik egyébként ak- 
a szereket mind eldobhatjuk, sokkal jobb megol- ív gamerek is egyben - saját magán is kipróbál- 
dást talált a reflexek javítására és az éberség fenn- a a szert terápiajelleggel, ám nem tapasztalták Ve PINE YOUR MIATT 
artására. A menő névre keresztelt GodMode tab- az ígért hatást. Mindössze annyi változást éreztek, ú 
etta 14 féle agyi működést serkentő - köztük mint amennyit három-négy csésze, erős kávé elfo- 
ootropikus - összetevőt tartalmaz, így az agyké- gyasztása után is. A kétségeket csak erősíti, hogy 
eg stimulációja útján hat. (Serkenti az információ- "— a gyártó nem is válaszol a megkeresésekre, és a 
áramlást a két agyfélteke között, növeli az idegsej- "vádak alól sem tisztázza magát. ; todM OdE 
ek energiaszintjét és metabolizmusuk sebességét. Mi azt javasoljuk, hogy ne reméld ilyen szerektől já- BE VEGYE KOgTRORLCS- RESEKROKFEDL 
A gyártó ígérete szerint a GodMode hatására a téktudásod drasztikus változását, inkább a gyakorlás- TEGNEET 8. 
gamerek teljesítménye 10 százalékkal javul, job- ban higgyél. Ha pedig mégis magadhoz veszel vala- My Sapplement 4. DVeggiz tall 
ban céloznak, hamarabb hoznak döntéseket, és a miféle serkentőszert, az legyen ellenőrzött és bevált, ! 
jó döntések aránya is magasabb. Néhányan utána- mint például a kávé vagy az energiaital, illetve orvo- 
entek az ígéreteknek, sőt a gyártó weboldalán sod tanácsát se feledd kikérni. 


A bányászok imádják a 
Radeonokat 


Erősödik az AMD 


Bár rengeteg kárt okoztak és okoznak a gamereknek a kriptovaluta-bányá- 
szok; az AMD-nek meghozták a várva várt fordulatot: 2017 negyedik negyed- 
évében határozottan javult a Radeonok piaci részesedése. A Jon Peddie Re- 
search által készített felmérésből az is kiderült, hogy mindezt az Nvidia kárá- 
ra tette az AMD, vagyis a GeForce-ok piaci részesedése 72-ről 66 százalékra 
csökkent. Ez az érték persze még mindig sokkal magasabb, mint az AMD 
Radeonok 33,7 százaléka, de az irány mindenképpen jó az AMD számára. 
Ajelentősen torzult VGA-piac, a váratlan keresletnövekedés, az alkatrész- és 
kártyahiány. ellenére mindegyik cég egyhangúlag kijelentette, hogy fő célkö- 
zönségüket továbbra is a PC-gamerek alkotják, így remélhetőleg idén sikerül 
hardveres oldalon elválasztani a kriptovaluta-bányászatot a játékosok világá- 
tól. Ez jelentős árcsökkentést hozhat a VGA-kártyák piacán, de hogy mindez 
mikor következik be, azt sajnos sem tudjuk megjósolni. 


Egy hétig bírja az Új mobil 


Mindenki jól ismeri az Energizer elemeket, és 128 GB tárhelyre épül, és 6 colos kijelző- 

a cég viszont úgy gondolta, más terüle- vel szerelték. A 15 mm-es vastagság mel- 

ten is kipróbálja magát, ezért készített egy lé tekintélyes, 350 grammos tömeg is tar- KNEITZET 
okostelefont. Az Energizer Power Max PIOGK  tozik, ám ha hajlandók vagyunk ezt elvisel- 

Pro névre keresztelt, egyébként átlagos kül- ni, cserébe egyhetes üzemidőt kapunk. Még 

sejű mobil nem száll versenybe a legvéko- szerencse, hogy akkumulátorok terén pro- 


nyabb telefon címért, ellenben a gyártó hoz- fi céggel van dolgunk, ezért a gyorstöltésről 
záadta azt az extrát, amiben igazán jó: egy sem feledkeztek meg: 90 perc alatt feltölt- 


óriási akkumulátort. A névből már sejthe- hető a telefon, a kezdőár láttán azonban so0- 
ted, hogy ez egy 16 ezer mAh-s egységet je- " kan inkább egy olcsó powerbanket válasz- 
lent, amely még powerbankből is tekinté- tanak majd mobiljuk mellé. A PIGK Pro 740 
lyesnek számít. A PIGK Pro egyébként egy dollárról indul, és csak szeptembertől lesz 


MediaTek Helio P23 SoC-re, 6 GB RAM-ra kapható. 
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Mélyvíz 


AMD RYZEN-TUNING 


AMD RYZEN-TUNING 


OSSZÚ ÉS KALANDOS 
HR MÚLTRA TEKINT VISZ- 

SZA A SZÁMÍTÓGÉPEK 
TUNINGOLÁSA. Már a 386/486- 
os időkben is trükközhettünk, sőt an- 
no még egy hivatalos turbógombot is 
nyomkodhattunk a PC-házak előlap- 
ján. Aztán ahogy gyorsultak és egy- 
e bonyolultabbá váltak a procesz- 
szorok és a rendszerek, fejlődött az 
overclockművészet is. A modern AMD 
Ryzen és Intel Core CPU-k tuningolása 
megfelelő rendszerben csupán néhány 
kattintás, de persze ehhez előkészüle- 
tekre, jól megválogatott komponensek- 
e és sok tesztelésre is szükség van. Cik- 
künkben megmutatjuk, mennyi rejtett 
erő lakozik egy középkategóriás, megfi- 
zethető AMD Ryzen processzorban ak- 
kor, ha minőségi körítést adunk hozzá. 


Kezdetben a processzor túlpörgetésé- 
hez még jumperelni, ragasztani, for- 
rasztani kellett, így csupán a szakértők 
tudtak extra teljesítményt kicsikarni 

a PC-kből. Amikor azonban a gyár- 
tók felismerték az ebben rejlő gazda- 
sági lehetőséget, nekiálltak hivatalos, 
garantáltan működő eszközöket fej 
leszteni. A BIOS-ok ekkor óriásit lép- 
tek előre, de még mindig gyakori volt 
a túlhajtás miatti komponens-meg 
básodás, amelyre értelemszerűen a ga- 
ranciát sem lehetett érvényesíteni. Má- 
ra ez a rizikó szinte teljesen megszűnt: 
az alaplapok BIOS-a védve van a hard- 
veres hibáktól, a feszültségszabályzó 
áramkör már egy olcsóbb lapon is ala- 
posan túlméretezett, és arra is figyel- 
nek a gyártók, hogy a beállítások kö- 
zül a hardvert végzetesen tönkretevő 
opciót ne lehessen kiválasztani. Má- 

a a BIOS-ok is egészen máshogy néz- 
ek ki: a szöveges menürendszert fel- 
váltotta a grafikus kezelőfelület és az 
egérkezelés, vagyis az UEFI, ebben 

már egyszerű és egyben részletes me- 
nük között navigálhatunk. Legyen szó 


AMD Ryzen 5 1600 
tuning 


1. 
2. 


AMD Ryzen 5 1600 
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CPU-órajel 


3900 MHz 


bármely gyártóról, lehetőségünk nyí- 
ik a gyors, automatikus tuningra, míg 
a részletes beállítások között apró lé- 
pésekben, kellő magyarázattal segítve 
alálhatjuk meg a gépünkkel elérhető 
aximális teljesítményt. 
A tuninghoz már nem feltétlenül kell 
felső polcos, méregdrága modellt vá- 
asztanunk, és a processzor eseté- 
ben sem kell extra kiadástól tartanunk 
stuningfelár" címén. A középkategó- 
iás, 25-35 ezer forintos alaplapokon 
r komoly hardveres és szoftveres 
ámogatással találkozhatunk: fejlett az 
UEFI, a feszültségszabályzó áramkör 
és a hűtés pedig alaposan túlmérete- 
zett annak érdekében, hogy a gyárinál 
agyobb teljesítmény leadása közben 


a. 


€msi CLICK SsICS s 
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GAME BOOST A-XMP 


e 


OFF 


hm 


OC Explore Mode 


Motherboard settings CPU Ratio 


SETTINGS 


Core Performance Boost 
Downcore control 


A-XMP 


DRAM Freguency 


Memory Try It ! 


is megmaradjon a százszázalékos sta- 
bilitás. Míg az Intel Core processzorok 
tuningolhatóságáért sok generáció óta 
felárat kell fizetnünk, addig az AMD 
Ryzen processzorokban ez az alap- 
szolgáltatás része: kivétel nélkül mind- 
egyik modell szabad órajelszorzós, Így 
a túlpörgetésnek semmi akadálya nem 
lehet. 


Mielőtt belevágnál az órajelemelésbe, 
megmutatjuk, miként is zajlik egy mo- 
dern PC tuningja. Az alaplapok és a 
processzor-mikroarchitektúrák néhány 
generációval ezelőtt hatalmas változá- 
son estek át, ami alapjaiban változtat- 
ta meg a túlpörgetés menetét. A 10- 


EZ Mode (F7) 


CPUSpeed 3.90 GHz 
DDR Speed 2400 MHz 


40C 


30 


Boot Priority 


15 évesnél régebbi rendszerekben még 
nagyon sok, a sebesség szempontjá- 
ból kritikus modul az alaplapi chip- 
készlet északi hídjában volt, így ezek 
tuningolása is komoly gyorsulást ho- 
zott. Emellett a szorzóáramkör a Front 
Side Bus órajelét sokszorozta meg, 
ezért az alapórajel és a szorzó ügyes 
kombinálásával lehetett jelentősen na- 
gyobb teljesítményt elérni. Már itt is 
ismert volt az osztó fogalma, amely 
azért felelt, hogy a megnövelt órajel- 

e érzékeny komponensek fixen a szab- 
vány szerinti sebességen üzemeljenek 
például PCIe-, AGP-, PCI-buszok). 

A modern rendszerekben azonban 

már egészen más a helyzet. A gene- 
ációváltások során a chipkészlet szé- 
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A grafikus kezelőfelületen egyszerűen megtalálsz minden beállítást és még némi magyarázatot is 


AMD Ryzen-tuningmérések 


Vcore-feszültség 


14125 V 


3200 MHz 
(turbómód: 3700 MHz) 


12560V 


2xDDR4-2666 


2xDDR4-2666 


AIDA64 5 CPU 
Oueen/FPU Julia 


Memória- 
vezérlő 


708832/30497 pont 


61618/26590 pont 


AIDA64 5 RAM ol- PCMark8 
vasás/írás 

37819/36691 MB/s 4032 pont 

35987/36514 MB/s 3824 pont 


ES 
RÖVIDÍTÉSEK 


Ahhoz, hogy részletekbe menően 
beállíthasd az optimális BIOS- 
paramétereket, nem árt tisz- 
tában lenned néhány rövidítés 
jelentésével. Ezek a legfontosabb 
tuningparaméterek: 


CPU Ratio: processzormagok 
frekvenciaszorzója 

CPU Base CIOCR (BCLK): 
alapórajel 

CPU Core Voltage: processzor- 
magok feszültségszintje 
NB/SOC Voltage: CPU-kiegészí- 
tőmodulok feszültségszintje 
DRAM Voltage€é: alaplapi chip 
feszültségszintje 

DRAM Voltage: RAM-modulok 
feszültségszintje 
P-State/C-State: dinamikus 
teljesítményszintek jelölése 
CCX/Downcore control: Core 
Complex-modulok száma 
A-XMP: a memória XMP- 
profiljának aktiválása 


pen lassan elvesztette jelentőségét: 
ma csupán egyetlen, központi vezér- 
lőchip található az alaplapokon, a se- 
besség szempontjából kritikus kom- 
ponensek mind a processzorral közös 
lapkára kerültek. Az AMD Ryzen és az 
Intel Core CPU-k a processzormagok 
mellett tartalmazzák a közös, osztott 
gyorsítótárat (régen még ez is az alap- 
lapon volt), a memóriavezérlőt, a PCI 
Express-csatlakozást, az integrált gra- 
fikus chipet és a Ryzenek némi USB- 
és SATA-kapcsolatot is. Ezt a szakmai 
nyelvben már S0C-nek, vagyis System 
on a Chipnek (egylapkás rendszer) ne- 
vezik. Ilyen például minden okostelefon 
központi egysége, az ultrabookokban 
megtalálható CPU-k és a tableteket 
hajtó chipek is. 
A klasszikustól merőben eltérő felépí- 
tés a tuningolás menetére is hatás- 
sal volt. Az alaplapi chipet (déli hidat) 
nem ajánlatos magasabb órajelen já- 
ratni: ebben USB-, SATA- és PCIe- 
vezérlőket találunk, valamint a továb- 
bi komponensekhez szükséges csa- 
tolásokat, amelyeket nem szükséges 
túlpörgetni. A processzorban azon- 
ban annál inkább vigyáznunk kell, 
mert ha szimplán mindent maga- 


PCMark 10 3DMarKkL3 Fire 


(ultra/extreme/normal) 


A tuningra felkészített 
alaplap és a túlméretezett 
processzorhűtés 
kulcsszerepet játszik a 
sikeres túlpörgetésben 


J J AZ AMD RYZEN CPU-K 
TÜLPÖRGETÉSE EGYSZERŰ ÉS 
HATÁSOS, DE A SIKER ÉRDEKÉBEN 
KÉSZÜLJ FEL MEGFELELŐEN 


sabb órajelre kapcsolunk, már néhány 
százalékos eltérést követően lefagy 

a rendszer. A processzort egy Base 
Clock (BCLK), vagyis alapórajel hajtja, 
amelyet a lapkán belül osztók és szor- 
zók változtatnak meg minden modul- 
hoz külön-külön. Számunkra a procesz- 
szormagok sebessége a legfontosabb, 
itt pedig a BCLK emelése nem feltét- 
lenül bölcs döntés, ez ugyanis minden 
más modulra is hatással van. Miután 
az órajelre érzékeny részekhez tarto- 
zó osztóállások száma limitált, inkább 
a CPU-magok szorzójának növelésével 
érdemes kísérletezni. 


GYORSABB RAM ÉS VGA 

A processzor túlpörgetése mellett a 
rendszermemória és a videochip gyor- 
sítása is jelentősen javítja gépünk tel- 
jesítményét. A DDRA RAM-mal gyá- 
rilag is effektív 2666 MHz-nél járunk, 
ám ez még messze nem a szabvány 
felső határa. Már a középkategóri- 

ás AMA alaplapokon is lehetőségünk 
van 4000 MHz körüli értékeket be- 
állítani, ráadásul megfelelő RAM- 
modulokkal ez a sebesség garantálha- 
tó is. A memória tuningolása bonyolult 
folyamat, rengeteg tesztelésre és ap- 


3DMark Time Spy 


CineBench R15 


ség. A gyártók éppen ezért bevezet- 
ték az XMP szabványt, amely egy kis 
chipben tárolja a gyártó által meg- 
adott tuningparamétereket. Az alap- 
lap BIOS-ában elegendő csupán az 
XMP-profilt választanunk, és RAM- 
moduljaink máris gyorsabban üzemel- 
nek a gyártó által garantált stabilitást 
megtartva. 
Játék-PC-kben érdemes a videokártyát 
is kezelésbe vennünk: sikeres tuning 
után akár 15-20 százalékot is gyor- 
síthatunk rajta, ami játék közben jól 
érezhető. A grafikus chip túlpörge- 
tése nem sokban tér el a processzor 
tuningolásától: az órajel emelése mel- 
lett a feszültségszintet is növelnünk 
kell, illetve kitolnunk a maximálisan el- 
érhető fogyasztási határt. A fedélzeti 
videomemóriát a rendszermemóriához 
hasonlóan kell nagyobb teljesítmény- 
re sarkallni, ami szintén érezhetően ja- 
vítja a játék közbeni sebességet. Eh- 
hez a VGA-tuninghoz ma már minden 
gyártó egyedi programot kínál, de ér- 
demes az MSI AfterBurnerét is kipró- 
bálni, amely gyártótól függetlenül bár- 
milyen kártyán képes megváltoztatni a 
gyári beállításokat. 


WinRAR 5 


A TÜLPÖRGETÉS VESZÉLYEI 
Ahogy annyi minden más, a tuning 
sincs ingyen. Tény, hogy a gyártó által 
meghatározott teljesítménynél többet 
érünk el, azonban néhány mellékha- 
tás is ismert. Egyrészt a tuningoláshoz 


extra hűtésről kell 
márpedig az AMD 
hűtői nagyon jól si 


gondoskodnunk, 
Ryzen CPU-k gyári 
kerültek, és halkan is 


VeraCrypt AES/ 


dolgoznak, épp csak tuningra nem al- 
kalmasak. Alaplapból is ajánlatos job- 
bat, drágábbat választani, és RAM-ból 
sem a DDR4-2666-os modul, hanem a 
drágább DDR4-3200-as az ajánlott. A 
sikeresen felgyorsított rendszeren job- 
ban fognak futni a programok és a já- 
tékok, ami ugyanakkor megnövekedett 
ogyasztást és hőtermelést eredmé- 
yez. Átlagos használat mellett ez sze- 
encsére nem jelent érezhetően nagy 
pluszkiadást, de egy 7/24-ben üzemel- 
tetett, agresszíven tuningolt gép birto- 
ában már számolni kell vele. 

A garanciával kapcsolatban sok tévhit 
kering a felhasználók körében. Az ál- 
talunk is bemutatott túlpörgetés egy 
tuningra előkészített rendszer számára 
nem jelent problémát, olyannyira nem, 
ogy ez a komponensek élettartamát 
em csökkenti vészesen, és a garan- 
ciákról sem kell lemondanunk. Persze 
a profi, extrém tuning egészen más: 
145 volt feletti feszültség és LN2 (fo- 
lyékony nitrogén)-hűtés bevetésével le 
kell mondanunk a garanciáról. 


sag 


ELŐKÉSZÜLETEK 

AMD Ryzen processzorokhoz AM4- 

es platform tartozik, amelyben több- 
féle chipkészlet közül válogathatunk. 
Ezek közül egyedül a belépőszintet, az 
A320-at nem ajánljuk, ennek ugyan- 

is limitált a szolgáltatáskészlete, és a 
tuning nem csupán hardveresen, de a 
BIOS-ban is korlátozott. A B350-es 
alaplapoktól kezdve azonban kifejezet- 
ten támogatott az overclockolás, a leg- 
jobb chipkészlettel, az X370-nel pe- 
dig maximális teljesítmény és extrém 
tuningra felkészített alaplapi kompo- 
nensek járnak együtt. Ez utóbbi túlmé- 
retezett feszültségszabályzó áramkört, 
nagy, hőcsövekkel megtűzdelt hűtő- 
bordákat, mérési pontokat és egészen 
aprólékos BIOS-beállítási lehetősége- 
ket takar. 

A B350-es vagy annál jobb alap- 

lap mellé javasolt memóriából is 
tuningolható modulokat választa- 

ni. A hűtőborda elengedhetetlen, és 


Rendszerfogyasz- 


AES-tf-s tás (min./max.) 


4997 pont 


2364/4382/8776 pont 


3224 pont 


1143 cbs 


8842 kB/s 


9500/774 MB/s 


56/272 W 
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AMD RYZEN MASTER 


Csűcssebesség 
44.75"€ 
Sebesség (MHz) 


letiltott magok 


MEM VDDIO 


Feszültségszabályozás (V) 


Memóriavezérlés 


Profil mentése Profi törlése 


az XMP-profil is hasznos. Szinte kivé- végezni, vagy ha már telepített és be- tekintve léteznek jobb léghűtések a pi- értékre, 4 GHz-re állítottuk. (Fon- 
tel nélkül minden AMD AM4-es rend- lakott Windowszal esel neki gépednek, — acon, felszerelése is körülményes, de a tos kiemelni, hogy ez a sebesség min- 
szer hibátlanul kezeli a DDR4-3200-as előtte készíts biztonsági mentést min- ventilátor nagyon csendes, és jó hatás- : den magnál egyszerre érvényes, vagy- 
RAM-profilokat, ráadásul egyetlenkat- den adatodról. fokú hűtési teljesítménnyel rendelkezik, is nem dinamikus, így a tuningolt CPU 
tintással aktiválhatjuk ezt a beállítást, így a túlmelegedés nem szabhat gátat ezen a frekvencián dolgozik minden 
így máris 3-5 százalékot gyorsítunk a sikeres túlpörgetésnek. esetben.) Sajnos ekkor teljes hardveres 
rendszerünkön. Tesztünkhöz egy felső kategóriás, A Ryzen 5 1600-as CPU alapjáraton lefagyás következett be, a feszültség 
A sikeres tuning kulcsa a megfele- de még bőven megfizethető árú 3.2 GHz-en jár, amelyet a vezérlés 3,6 kritikus szintre, 145 voltra emelésével 
lő hűtés. Sok Ryzen processzorhoz ki- SI alaplapot, az X370 Gaming Pro GHz-ig képes feltornázni turbómódban. sem sikerült stabilizálnunk a 4 GHz- 
váló, csendes gyári hűtőt társítanak, Carbont választottuk. Ennek gyártó- Nem kapott túl nagy reflektorfényt, et. 39 GHz-en már elindult a Windows, 
órajelemeléshez viszont tanácsos na- ja a gamerkülső és a minőségi alapla- de mindenképpen fontos megemlí- ám a tartós terhelésteszten ekkor is el- 
gyobb és hatékonyabb megoldást vá- pi vezérlők mellett arra is odafigyelt, teni az XFR-technológiát (eXtended hasalt a tuningolt PC, ezért az alapfe- 
lasztani. A felszerelések között kriti- hogy amikor tuningra kerül a sor, ne Freguency Range), amely az X370-es szültséget 14125 voltra növeltük. Ek- 
kusan fontos a hőpaszta, mert ren- ütközzünk kellemetlen korlátokba, hi- alaplap maximális boostórajelét 100 kor lefutott az összes mérés, sőt az 
geteget javít a hűtési teljesítményen, ányosságokba. Az OEM (tálcás) Ryzen MHz-cel megemeli kétmagos terhelt- AIDA64 stressztesztje is órákon át, le- 
illetve az ideális hűtő a processzor kö- 5 1600-as, hatmagos processzorhoz ségen. A tesztben használt CPU-nezis  állításig terhelte a rendszert. Ezt az 
rüli alaplapi komponenseket is hidegen nem jár gyári hűtés, erre az MSI Core aktív, ami mindenképpen javítja a telje- "  órajelet fixáltuk, majd a RAM-modulok 
tartja. Amennyiben vízhűtést építünk Frozr L toronyhűtőt vetettük be. Nagy-  sítményt, de azért túl nagy gyorsulást frekvenciáját növeltük. A tuningot ez- 
be, a gépház szellőzéséhez a megfelelő méretű, egyventilátoros megoldásról ne várj tőle. után megismételtük a windowsos 
légáramlatot biztosítani kell előlapi be- van szó, amely alapjáraton csendes, A túlpörgetést a BIOS-ban végeztük, Ryzen Master programmal is (lásd ke- 
szívó és hátlapi kifújó ventilátorokkal. szinte hangtalan, és tuninghoz is ele- az órajelet rögtön a szerencsés, netes retes írásunkat), amelyben akár 25 
A túlpörgetést megéri tesztrendszerrel  gendő tartaléka van. Hatékonyságát fórumozók által elért egyik legnagyobb MHz-es lépésekben is emelhetjük az 
órajelet. Ezzel szintén stabil 39 GHz- 
es tempót fixáltunk, vagyis bebizonyo- 


sodott, hogy Windows alatt is ugyan- 
olyan hatékony lehet az overclockolás, 
mint a BIOS-ban. 
A végeredmény érezhető gyorsulás 
ett, akár szintetikus, akár valós hasz- 
álatot szimuláló programokat futtat- 
unk. A 3-15 százalékos teljesítmény- 
öbblet bármilyen felhasználás közben 
kapóra jöhet, meg kell azonban emlí- 
enünk azt is, hogy ezzel együtt a mű- 
ködési hőmérséklet és a fogyasztás is 
emelkedett. A továbbra is aktív dina- 
ikus energiagazdálkodásnak és a túl- 
méretezett hűtésnek hála ez a változás 
elhanyagolható mértékű. 
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AOC Agon AG322OCX 


Ld z z 
He WOHD ÉS 144 HZ - 


MINDEN EGYBEN A TÖKÉLETES 

GAMERMONITORHOZ, AZ ÁR 
SEM VÉSZES, MÉGSEM VOLTUNK 
FELHŐTLENÜL BOLDOGOK A TESZT 
VÉGÉN. Minden porcikájában a gamerek 
igényeit igyekszik kielégíteni az AOC, 
vagyis az Agon új kijelzője, amellyel 
majdnem sikerült eltalálni az ideális 
monitor-összeállítást. A piros-fekete, 315 
colos kijelző a korábbi modellek dizájnját 
örökölte, a konkurenciához igazodva 
azonban megjelent rajta a világítás. Az 
AG3220CX sajnos egyik alaplapgyártó 
vagy gamerbrand technológiájával sem 
kapcsolható rendszerbe. 
A nagy képernyőfelülethez WOHD fel- 
bontás tartozik, amit a gyártó még egy 
1800R sugarú íveltséggel is megfejelt. Ez 
érdekes, de tapasztalataink alapján kelle- 
mes extra játék közben. A játékosok igé- 
nyeihez mérten az MVA-panel frissíté- 
se 144 Hz-es, 4 ms-os válaszidő mellett. 
Ez a válaszidő soknak tűnhet, de valójá- 
ban nem vészes, az FPS játékok alatt is 
kellően gyors volt az AG3220CX, sőt ma- 


FSPCMTSIO 


OK-SOK ÜVEG ÉS MÉG TÖBB 
Gisíró VENTILÁTOR 

KERÜLT AZ FSP FELSŐ KATE- 
GÓRIÁS, DE MÉG MEGFIZETHETŐ 
HÁZÁBA, AMELY NEM CSAK SZÉP, 
JÓL IS SZELLŐZIK. Viszonylag új 
versenyzőnek számít az FSP a prémium 
PC-házak piacán, ennek ellenére minden, 
manapság divatos és bevált technológi- 
át megtalálni az ATX méretű midiház- 
ban. A koromfekete külső ellenére nem 
rejtőzködni szeretne a CMT510, ugyanis 
az elő- és a két oldallap 4 mm-es, eny- 
hén sötétített, edzett üvegből készült, 
mögöttük pedig világító ventilátorok 
bújnak meg. Az üveglapokat gumi- 
alátétes csavarok, illetve alul egy-egy 
ötletes karom tartja a helyén, így szinte 
kizárt, hogy szereléskor kiessenek és 
megsérüljenek. Az üvegborítás elegáns 
és prémium, ugyanakkor hátránya, hogy 
vonzza az ujjlenyomatokat, ezért gyakori 
takarításra kell felkészülnünk. 
Odabent gyárilag előre beszerelve négy 
darab, RGB LED-világítású, 12 cm-es 
ventilátor gondoskodik a látványról, illet- 


lag miatt sem fogsz lecsúszni az 
aranylövésekről. A betekintési szögek ki- 


gas inpu 


válóak, nincs IPS-glow, és a kontraszt is 

jó. A menürendszer kialakítása elavult, de 
a joystickkal vagy a dobozban található, 

kábeles távirányítóval könnyedén kezelhe- 
ő, és minden opciót megtalálsz benne. 
A monitor fémtalpa nagyon masszív, és 
a döntésen, forgatáson túl engedi a ma- 
gasságállítás is. Bemenetekből sincs 
hiány, még egy USB 3.0-elosztót is hasz- 
álhatsz - nagy kár, hogy a portok mind 


ve a megfelelő légáramlásról. Nem ma- 
radt ki a porszűrő sem, sőt egy elosz- 
tó áramkört is beszereltek az alaplapi 
rögzítőlemez hátuljára, amely akár nyolc 
RGB LED-csikot és hat ventilátort is ké- 
pes kezelni. Ezt a panelt az előlapra kive- 
zetett RGB-kapcsolóval tudjuk vezérel- 
ni, amivel az előre rögzített néhány vilá- 
gítási séma és szín közül válogathatunk. 
A kétkamrás CMT510 szerelése kényel- 
mes és egyszerű: a kábelek elvezetéséhez 
elegendő a hely, az SSD-k elegáns helyet 
kaptak, a 35 colos HDD-ket pedig ügye- 
sen elrejthetjük. Tekintve a négy LED- 


egy szálig a hátlapra kerültek. A teszt s0- 
án a képminőség is hozta az elvárhatót, 
de sajnos hiába ígértek gyárilag 300 cd/ 
m-t, ezt nem teljesíti a monitor, és még 
eljes fényerő mellett is sötét a konku- 
ens termékekhez képest. A kép szélei fe- 
é a színek is változnak valamelyest, ám 
ez játék közben már nem látható. Ezt le- 
számítva azonban egy jól árazott, ideá- 

is méretű és felbontású, gyors és vagány 


külsejű gamermonitorod lehet, ha ezt vá- 
asztod. 


es ventilátort, a masszív felépítést és az 
üvegkülsőt, a 25 ezer forintos ár nem 
magas, ám sajnos a gyári ventilátorok 
nem PWM-rendszerűek, a vezérlő pedig 
alapszintű, nem támogatja az alaplap- 
gyártók programozható rendszereit és a 


fordulatszám-szabályzást sem. Ugyanak- 
kor a ventilátorok nem hangosak, bántó- 
an magas zajszinttől nem kell tartanunk. 
Akinek elengedhetetlenül fontos a szink- 
ronizált világítás, várja meg a CMT520- 
at, amely hamarosan a boltok polcaira 
kerül az elődmodellnél nem sokkal maga- 
sabb áron. 


INFO 


Gyártó: AOC Global 
Ár: 172 500 Ft 
WeD: aoc.com 


Specifikáció: 

16:9-es képarány, 
1800R íveltség; 

315 colos átmérő, 
2560Xx1440 pixel; 

4 ms válaszidő; 

matt MVA-panel, 
178/178 fok betekintési 
szögek; 300 cd/m? fény- 
erő, 2000:1 kontraszt; 
144 Hz frissítés, 
FreeSync-technológia; 
2xHDMI 2.0, 2xDP, 
D-Sub, 2xUSB 3.0; 

2x5 W hangszórók; 
dönthető, emelhető, 
forgatható, VESA100; 
47 W átlagos fogyasztás 


Pro: 

ideális képátló/felbontás 
játékhoz, ívelt, jó dizájn, 
144 Hz-es FreeSync 


Kontra: 

sötét, nem hibátlan 
képminőség, minden 
USB-port hátul van 


INFO 


Gyártó: FSP Group 
Ár: 24 990 Ft 
WeD: fsplifestyle.com 


Specifikáció: 

ATX miditorony; 

edzett üveg elő- és 
oldallapok; 

2xUSB 3.0, audió, 
világításkapcsoló; 

max. 165 mm 
CPU-toronyhűtő; 

max. 400 mm hosszú VGA; 
360 mm-es radiátorhely; 
4x12cmLED 


RGB-ventilátor; 
2x35",2x25" helyek; 
491x448x208 mm 


Pro: 

teljes üvegborítás, LED-es 
ventilátorok vezérléssel, 
kétkamrás belső 


Kontra: 

a ventilátorok nem 
PWM-esek, gyakran kell 
takarítani, kevés előlapi 
csatlakozó 
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Mélyvíz 


FRISS PC, JŐ PC 


SS 
N 


SS 


S-FRISSÍTÉS BIZTONSÁGOSAN 


ELTDOWN ÉS SPECTRE 

- EZT A KÉT SZÓT 

EGYCSAPÁSRA MEGTA- 
NULTA MINDENKI 2018 ELEJÉN. 
A felfedezett biztonsági rések szin- 
te minden processzorban és közpon- 
ti egységben megtalálhatók, amelyeket 
most kétségbeesetten, kapkodva igye- 
keznek befoltozni a szoftverfejlesztők 
és hardvergyártók. Meg is van az ered- 
nénye: rengeteg fagyás, instabil esz- 
közök, újabb hibák és sok tanácstalan 
elhasználó. Adatai biztonságát per- 
sze senki sem szeretné veszélyeztetni, 
árpedig ehhez elkerülhetetlen, hogy 
a hardvert működtető belső szoftvert 
is megváltoztassuk. Ekkor azonbai 
elég egy rossz mozdulat, egy félresike- 
ült frissítés, és a katasztrófa végze- 
tessé válhat: a hardver végérvényesen 
eghibásodik, és ez akár a garancia 
elvesztését jelentheti. Mit tegyünk eb- 
ben a helyzetben? Egyik oldalról azzal 
enyegetnek a hackerek, hogy betör- 
ek számítógépünkbe, a másik olda- 
lon pedig ott a firmware-frissítési hiba 
eshetősége, ami a teljes számítógépet 
asználhatatlanná teheti. 
Miután nem zárhatjuk ki a támadás le- 
etőségét, mindenképpen a firmware, 
vagyis a BIOS vagy az UEFI frissítését 
javasoljuk, amelynek szakszerű és biz- 
tonságos megoldásában nyújtunk most 
segítséget. Cikkünkben végigvesszük 
az előkészületeket, a biztonsági intéz- 
kedéseket, megmutatjuk, miként kell 
elvégezni a frissítést, és mit lehet ten- 
ni, amennyiben hiba csúszna a folya- 
matba, és félresikerül a javítás. Miután 
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a PC többi komponensének szoftveres 
frissítési lehetősége is gyakori, tippe- 
ket adunk arra, hogy mely részegység- 
ben mikor és hogyan érdemes ezt al- 
kalmazni a stabil, biztonságos és még 
gyorsabb számítógép-használat érde- 
kében. 


Az évek során már megszokhattuk, 
hogy a szoftverek folyamatosan fris- 
sülnek: e folyamat által a felfedezett 
ibákat, biztonsági réseket tömik be 
a gyártók, illetve új szolgáltatásokat 
is bevezetnek, amelyekben aztán is- 
mét találnak majd javításra szoruló 
kódrészt. Mindez ma már egyszerű 
és gördülékeny, szinte láthatatlan fo- 
yamat, köszönhetően az online, au- 
omatikus frissítéseknek, amelyekre 
eginkább az operációs rendszerek- 
nek, védelmi szoftvereknek, driverek- 
nek és futtatási környezeteknek van 
szüksége. Ennél sokkal ritkábban, 

de a hardvereket működtető bel- 

ső szoftvereket is frissíteni szokták 
a gyártók. A cél ugyanaz: kijavíta- 

ni a hibákat, és lehetőleg gyorsabbá 
enni a hardvert. Ez esetben viszont 
már nem olyan egyszerű az új kód 
aktiválása, ugyanis egészen a ,vasig" 
kell hatolni, majd azt a szoftvert ki- 
cserélni, amelyik a hardver rendelte- 
ésszerű működéséért felel. Ezeknek 
a frissítéseknek a tesztelési idősza- 
ka sokkal hosszabb, a gyártók nem 
engedhetnek meg maguknak sem- 
ilyen hibát a javítás alkalmazása- 


kor sem, nehogy a hardver vagy más 
komponens megsérüljön. 
Leggyakrabban az alaplapok kapnak 
frissítést, amikor is a BIOS-t (Basic In- 


Intel6 Solid-State Drive Toolbox 


put/Output System) vagy utódját, az 
UEFI-t (Unified Extensible Firmware 
Interface) váltja le a gyártó. Ehhez az 
alapkomponenshez kapcsolódik a töb- 


Intele SSD DC 53500 Series 480GB 


C1446,17 GB 


Updates the selected intel SSD to the latest firmware available with this version of the 


Oyick Diagnostic Sci 
screen. 


Full Di 


Toolbox. To check for a newer version, click Check For Updates at the bottom of the 


Minimize system use during this operation. After a successful update, reboot the 
system to complete the update process. 


update, 


The selected Intel SSD contains current firmware as of this Toolbox release. Click Check 
For Updates to look for a newer version of the Intel SSD Toolbox, which may include 


newer firmware, 


tÉheck For Updates 


Internet Flash 


n 


Firmware version 2.10 


Update Item(s) : 


1.Update CPU C-state auto rule. 
2. Improve ORAM compatibilíty 


ernet Flash downloads 
est UEFI 
OM OUT SETVers 
up network 
e using 


3.Add Above 4G decoding item in BIOS setup. 


Cance1 


S via OR code 


Az ASRock UEFI-je képes saját magát biztonságosan frissíteni interneten keresztül 


bi periféria, így kiemelten fontos a biz- 
tonsága, kompatibilitása és nem utol- 
sósorban sebessége. Ugyan gyár- 
tónként és modellenként változik a 
támogatási időintervallum hossza, de 
általában két évig számíthatunk nap- 
rakész vezérlőszoftverekre. A helyzet 
hasonló a notebookok esetében is, ahol 
a komolyabb hardverfrissítések szintén 
BIOS/UEFI-cserét jelentenek. 

A Spectre sérülékenység jelentette hi- 
ba a processzor mikrokódjának levál- 
tásával orvosolható, ám ehhez egy 
szimpla windowsos szoftver nem fér- 
hetne hozzá. Ezért az alaplap BIOS- 
án, vagyis UEFI-jén keresztül kell al- 
kalmazni a frissítést, így a lap is kezel- 
ni tudja a megváltozott processzort. 
Intel és AMD rendszerekhez egy- 
aránt a processzorgyártó készíti el 

az új mikrokódot, amelyet megfelelő- 
en becsomagolnak egy BIOS/UEFI- 
frissítésbe; ezt pedig aztán nekünk kell 
letölteni és alkalmazni. 


A NEHÉZ DÖNTÉS 
BIOS/UEFI-frissítéskor az első szabály, 
hogy ne ess pánikba, a második pedig, 
hogy ne kapkodj. Ha már nagyon ré- 
gen (vagy talán még sohasem) aktivál- 
tál újabb szoftververziót, először azo- 
nosítsd alaplapod vagy notebookod 
pontos típusát. Ehhez az AIDA64-et, 

a HWINFO-t, sőt akár az msinfo32 pa- 
rancsot is használhatod. Így megka- 
pod a modell pontos számát, amelyre 
már rákereshetsz a gyártó weboldalá- 
nak támogatási szekciójában. Szűrd ki 
a BIOS-frissítéseket; minden cég igyek- 
szik könnyen érthető számozással je- 
ölni, hogy éppen melyik a legújabb fájl 
közöttük. Amennyiben ez mégis meg- 
évesztő, érdemes a dátumot figyelni. 
Az éppen aktuálisan feltöltött BIOS/ 
UEFI verzióját megmutatják a diag- 
nosztikai programok, így eldöntheted, 
készült-e frissebb változat. Szintén fon- 
os a kiadási jegyzék (Release notes), 


amelyben megtalálod, hogy milyen ja- 
vítások, újdonságok kerültek ebbe a 
verzióba. Ha fontos biztonsági réseket 
ömtek be általa (Updated Microcode, 
Security Patch, Vulnerability stb.), nem 
is lehet kérdéses a frissítés szükséges- 
sége. A másik gyakori eset, hogy kom- 
patibilitási gondokat orvosolnak, ekkor 
a felhasználó döntheti el, hogy őt érin- 
i-e az adott probléma: ha a gép stabil, 
és nem tapasztalható furcsa viselkedés, 
nem szükséges váltani az újabb verzi- 
óra. A sebesség ismét egy fontos terü- 
et, különösen az AMD Ryzen AM4-es 
alaplapok megjelenése után került elő- 
térbe ez a téma. Ezekhez a rendsze- 
ekhez pár hetente érkeztek a javítá- 
sok (AGESA jelölésekkel), amelyek lát- 
ványosan megdobták a teljesítményt. 
lyen esetekben se habozz, vágj bele a 
frissítésbe! 


WINDOWS VERSUS BIOS 
Nagyjából 10-15 évvel ezelőtt jelent 
meg a BIOS-ok Windows alatti frissí- 
ésének lehetősége. Ilyenkor a grafikus 
kezelői felületen kattintgatva töltjük 

e az újabb BIOS-t vagy firmwaret-t, 
amely egy újraindítás után máris ak- 
iválódik. Akkoriban erről az opcióról 
minden szakember hevesen lebeszél- 

e a felhasználót: a programok kezdet- 
egesek voltak, a Windowsok insta- 
bilak, és ez a párosítás sokszor hibás 
írást eredményezett, vagyis az alap- 
ap vagy a PC hardveresen is meghi- 
básodott. Azóta szerencsére sokat fej- 
ődött a technológia, és amellett, hogy 
a Windows jóval megbízhatóbbá vált, 
a BIOS-frissítő rutinok is levetkőzték 
gyermekbetegségeiket. 
Hacsak nem hibás, haldokló Windows 
alatt dolgozol, ma már épp ugyan- 
olyan biztonságos ez a BIOS-frissítés, 
mintha az alaplap saját rutinját vagy 
egy DOS-os programot használnád. A 
notebookok BIOS-/UEFI-rendszereiből 
hiányzik a frissítési opció, így kényte- 


GIGABYTE 


Update 
on from Server 


Cancel 


Már a Windows alatt indított BIOS-frissítés is biztonságos 


len vagy Windows alatt elindítani a fo- 
lyamatot, ami azért a legtöbb esetben 
még mindig visszavált DOS-os rutinra 
újraindítás után. A windowsos frissítés 
másik előnye, hogy a letöltéssel sem 
kell bajlódnod, sok esetben a program 
automatikusan beszerzi a legújabb 
verziót, bár tapasztalataink szerint ez 
sajnos nem mindig működik. 
Nem szabad megrettenni a BIOS-ban/ 
UEFI-ben található frissítési rutintól, 
amely ma már szintén grafikus felüle- 
en kínál kényelmes és garantáltan biz- 
onságos feltöltést, sőt egyes gyár- 
ók (például ASRock) még online letöl- 
ést is lehetővé tesznek az új verzióhoz 
(lásd a képet). Amennyiben ezt válasz- 
od, a BIOS-fájlt először le kell mente- 
ned a gyártó weboldaláról, majd egy 
USB-kulcsra másolni. Figyelem! Kizá- 


lyekkel biztonságosabbá tehető a 
BIOS-frissítés. A Gigabyte például egy 
második chipet szerel alaplapjaira, Így 
a dual BIOS akkor is megmenti gépet, 
ha a feltöltési rutin során az egyik chip 
tönkremegy. Az Asus és az MSI ese- 
tében USB-kulcsról, akár a gép bekap- 
csolása, összeszerelése nélkül is kezde- 
ményezheted a BIOS-frissítést, így ak- 
kor is helyreállíthatod a firmware chip 
tartalmát, ha az sérült, és nem képes 
elindítani a rendszert. 


HALOTT PC FELTÁMASZTÁSA 
Sajnos hiába az alapos előkészület, 

az odafigyelés, a sok ötletes BIOS- 
mentési funkció, néha mégis sikertelen 
a chip ,beégetése", a PC pedig nem in- 
dul el. Ha a modern rutinok hibát ész- 
lelnek, általában visszaírják az eredeti 


J J A BIOS-FRISSÍTÉS ELSŐ SZABÁLYA, 
HOGY NE ESS PÁNIKBA, A MÁSODIK 
PEDIG, HOGY NE KAPKODJ 


rólag FAT32-re formatált tárolót hasz- 
nálj, mert így garantált a tökéletes 
kompatibilitás. 


KATASZTRÓFAVESZÉLY 

Az esetleges katasztrófa elkerülé- 

se érdekében először is meg kell bi- 
zonyosodnod arról, hogy a frissíté- 

si folyamat megbízhatóan le fog-e 

utni. Géped legyen stabil, vagyis ha 
uningoltál, ezt ideiglenesen tiltsd le, il- 
etve ha az áramforrás megbízhatat- 
an, használj szünetmentes tápegysé- 
get. A notebook frissítését csakis töl- 
őre csatlakoztatva indítsd el, de erre a 
egtöbb program fel is szólít már az el- 
ső lépésnél. 
A gyártók számtalan extra szolgálta- 
ást és trükköt is kidolgoztak, ame- 


tartalmat, így a gép működőképes ma- 
rad. Amennyiben ez nem sikerül, nem 
ajánljuk a gép bekapcsolását a rossz 
BIOS-szal a fedélzeten. Könnyen elő- 
fordulhat ugyanis, hogy a megválto- 
zott belső vezérlőprogram valamit fél- 
revezérel, és akár teljesen tönkreteheti 
az alaplapot vagy egyéb komponense- 
ket. Ilyenkor érdemes garanciális javí- 
tást választani, vagy amennyiben már 
em érvényes a jótállás a termékre, 
egy szakszervizt felkeresni, ahol vállal- 
ak BIOS-helyreállítást. Ilyenkor egye- 
esen a chipbe égetik be speciális esz- 
közzel az új firmware-t, vagy akár ma- 
gát a EEPROM-chipet is kicserélik, 
megmentve ezzel az alaplapot vagy a 
otebookot. 


Simánmartitr 


Mélyvíz 


5 FRISS PC, JŐ PC 


A BIOS/UEFI-FRISSÍTÉS LÉPÉSEI 


Mimotherboara Model: 
TE Motherbozrd Chipset: 
hal joard 


94105 va: 
HIS va 
ÖVE 


 MUNKAGÉPEM -z Meotherboetd, 


011 Verzió-ellenőrzés, letöltés 


A HWINFO-val vagy az msinfo32 parancssorral ellenőrizd az alaplap vagy a 
notebook pontos típusát, illetve a jelenlegi BIOS verziószámát. Ennek birto- 
kában keresd fel a gyártó támogatási oldalán a BIOS-frissítések menüpontot, 
ezen belül a legújabb kiadást, majd töltsd le a hozzád legközelebb lévő, prakti- 
kusan európai szerverről. 


8: Kezdőlap 


Helyreállítás 
Gép alaphelyzetbe állítása 
Ha a géppel valami probléma van, 


j alapállapotba. Választhat, hogy me: 
utána újratelepítheti a Windowst. 


jíthet, ha visszaállítja 
vagy törli-e a fájljait, és 


Windows Update 
Kezdés 


Windows Defender 


Biztonsági mentés Speciális rendszerindítás 

Rendszerindítás külső eszközről vagy lemezről (például USB- 

meghajtóról vagy DVD-ri nítógéphez tartozó belső 

vezérlőprogram beállításainak módosítása, a Windc ítási 

ítás beállításainak módosítása, illetve a Windows visszaállítása 
rendszerképből. Ezzel újraindítja a gépet. 


5  Hibaelhárítás 


9 Aktiválás Újraindítás most 


Eszköz nyomon követése 


Fejlesztőknek További helyreállítási lehetőségek 


03 I Újraindítás 

Indítsd újra a számítógépet, és rögtön lépj be a BIOS/UEFI menübe. Ha ez nem 
sikerül, a Windows 10 [Speciális rendszerindítás] opcióját használd. Amennyi- 
ben tuningoltad a PC-t, ezt ideiglenesen tiltsd le, és indítsd újra a gépet, mielőtt 
megkezded a frissítést. Asztali PC-ről érdemes lehet előbb lecsatlakoztatni a 
beépített adattárolókat. 


M-Flash 


3c/93rF A 456 RPM 


File Path : fsOx4 


Drive File 


2017/02/13 09:12:36 EFI 

2017/02/13 09:12:36 System Volume Information 
boot 

casper 

dists 

isolinux 

pool 

preseed 


2017/02/13 09:22:28 


05 I Frissítés indítása 


Mentés után válaszd ismét a frissítési modult, majd az írást. Jelöld ki a letöltött 
BIOS-fájlt, és várd meg, amíg a rutin elemzi annak tartalmát. Írás előtt ellen- 
őrizd a pontos típusszámot és a dátumot, majd indítsd el a frissítést. Alaplaptól 
és PC-től függően ez néha több perces, újraindításokkal tarkított folyamat, amit 
türelemmel várj végig. 
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Microsoft DiskPart version 10 íj 
LINUX MINT (F.) formázása 


Copyright (C) Microsoft Corpoi 
On computer 


Kapacitás: 
376 GB 


HUNKAGÉPEM 
ART; list disk SVEBES 
FAT32 (alapértelmezés) 
Lemezfoglalási egység mérete 
Online 
No Media 
Online 


Alapértelmezett foglalási egység 


Eszköz alapértelmezéseinek visszaálítása 


DISKPART) select disk 2 ert 
is now the selected dii 
Formázási beállítások 


Gyorsformázás 


Bezárás 


02 1] Adathordozó elkészítése 


Formázz meg egy USB-kulcsot FAT32 fájlrendszerrel. Ha ilyen opció nincs 

a Windowsban, használd a DISKPART parancssori programot. A következő 
sorokat írd be: list disk ] select disk x ] clean ] create partition primary I select 
partition I ] active ] format FS-FAT32 I assign letter-P (az ,x" az USB-kulcs 
száma). Másold át a letöltött BIOS-fájlt. 


0 1NSI cLick sios s 
6 10-02 


2400 MHz 


m will auto reboot and enter 


Do you want to enter flash mi 


04 I Biztonsági másolat 

A BIOS/UEFI-menübe lépve jegyezd fel a beállításokat, majd keresd meg a fris- 
sítési pontot. Ha nem találod, a HELP-menüben leírt gombbal indítsd el a BIOS- 
frissítési modult (például F8). Elsőként ne az írást, hanem a mentést válaszd, 
és a jelenlegi, aktív verzióról készíts egy biztonsági másolatot a csatlakoztatott 
USB-kulcsra. Figyelj a pontos elnevezésre. 


€ SI cL1ck sos s e 8 


GTÖŰ-T3j Tu grFeb, 2018 Hi 
(GAME BOOST A-XMP 


X370 GAMING PRO CARBON (MS-7A32) 
AMD Ryzen 5 1600 Six-Core Processor 
e: 16384MB 
1.408V 
12164. 
E7AZZAMS.1C0 
0172672018 


usBI 458 


EZ Mode 


H ev 


100.00MHz 
32.0 
San. Memory 6 

1.408 
Fi at YES 
4 Storage Threa VES 
YES 


MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4 
Fan Info 


Help 


06 I Ellenőrzés 


Sikeres BIOS/UEFI-frissítés után ne a rendszert indítsd el, hanem lépj be a 
menübe. Válaszd a gyári alaphelyzetet (Load Default Settings), majd pontról 
pontra állítsd be a paramétereket. Mentsd el ezeket, és indítsd újra a gépet. 
Ha a rendszer hibátlanul elindul, de előtte tuningolva volt a PC, most ismét 
látogass el a BIOS-ba/UEFI-be, és állítsd vissza a tuningot. 


INFO 


Gyártó: Razer 
Ar: 30 990 Ft 
WeD: razerzone.com 


Razer Naga Trinity 


INCS AZ A GOMBMENNYI- 
HA SÉG, AMIT EGY ÖSSZETET- 

TEBB MM0O-BAN NE TUDNÁNK 
FELHASZNÁLNI. Tudják ezt a Razernél 
is, így a direkt ennek a közönségnek 
készülő Naga már több különböző válto- 
zatban is szerencsét próbált a piacon, a 
Trinityben azonban megpróbálták ötvözni 
mindazt, ami sikerre vitte a termékeiket 
az elmúlt években. Az egér különlegessé- 


Specifikáció: 

16 000 dpi 5G 
optikai szenzor; 

3 cserélhető panel, 
2, 7 és 12 gombbal; 
akár 19 programozható 
gomb; 

jobbkezes kialakítás; 
Razer Chroma 168 
millió színű világítás; 
Razer Hypershift- 


támogatás; 
ge a moduláris kialakítás: a mágnesesen 1209 
rögzített oldalsó panelt egyszerűen 
lepattinthatjuk, így választhatunk a 
2, 7 és 12 gombos elemek közül. Ezek Pro: 
tökéletesen belesimulnak az egér házába, kényelmes kialakítás, az 
nem lötyögnek; aki nem tudja, valószínű- egyik legjobb a piacon. Elképesztően pre- A beállításokat már a Razer Synapse leg- egyik legjobb szenzor a 
leg észre sem veszi majd, hogy nem egy cíz kezelést tesz lehetővé még extrém kö- újabb verzióján keresztül végezhetjük, ami piacon, három egér egy 
egybefüggő vázról van szó. A potrohos rülmények között is, és bár a MOBA- és sajnos nem ismeri fel a régi kiegészítőin- áráért 
dizájnnak köszönhetően nagyon kényel- MO-játékosoknak erre nem feltétlenül ket, így ha még nem akarjuk leselejtezni 
mesen rá tudjuk fektetni a tenyerünket,és — van szüksége, szép dolog a Razertől, hogy mondjuk az előző egerünket, két drivert is Kontra: 
bár elsőre talán furcsa érzés lesz fogni a ekik is a legjobbat nyújtják. A kialakí- enn kell tartanunk a gépen. Maga a szoft- nehéz, FPS-hez túl nagy, 
Trinityt, hozzá lehet szokni. Az egér jobb ás és a súly (mindhárom panellel durván ver egyébként rengeteg lehetőséget nyújt: drága 
oldalát kiszélesítették, itt pihentethetjük 20 g) miatt az FPS-játékosoknak nem kezelhetjük a profilokat, színeket, mak- 
ujjainkat játék közben. ez a legjobb választás, de ha valaki a ne- rókat, multimédiás gombokat és a Razer 
Nem mehetünk el szó nélkül a 16 ezer nezebb egereket szereti, ezzel is meg fog Hypershiftet is, ami gyakorlatilag megkét- 
dpi-s optikai szenzor mellett sem, ami az udni barátkozni. szerezi a használható gombok számát. 


INFO 


Forgalmazó: 
Cédrus Kft. 

Ár: 19 900 Ft 
WeD: trust.com 


Trust GXT354 7 
Creon 71 [/ f 


Specifikáció: 
eres enmenrematinaró maŐ zesástet 
GAMEGTARSZERKESZTŐSÉ s E KÖKEÜSÉN S 
z É B ek visszahajtható mikrofon; 

GÉBE. A GXT Creon elegáns, fekete-fehér s] 2 év garancia; 

verzióját kaptuk meg, de létezik belőle vibrációs basszus; 
fekete-vörös is, ízlés kérdése, melyiket j állítható fejpánt; 
preferáljuk. Körülbelül egy hónap aktív távwezérlő 

használat után sem kezdett el koszolódni 

nálunk a fehér verzió, persze néha azért 

át kell törölni, hogy sokáig szép maradjon. Pro: 

Első felvételkor feltűnt, hogy a fülpár- faék egyszerűségű kezelődoboz, amelyen hangerőn sem torzít, erőteljes a basszus, kényelmes fülpárnák, 
nák mennyire kényelmesek, az ovális, a hangerőt és a rezgés intenzitását állít- átlagfelhasználónak tökéletes, aki pedig erőteljes basszus, jól szól 
puhán párnázott kagylók jól illeszkedtek hatjuk, illetve egyetlen gombnyomással ennél mélyebb zenei élményre vágyik, 

a fülünkre, egyáltalán nem nyomtak elnémíthatjuk a mikrofont. Az általunk annak bizony mélyen bele kell nyúlnia a Kontra: 

használat közben, így hosszú távon is tesztelt verzió virtuális 71-es térhatású zsebébe. Szolgáltatásait és hangzását durván túlárazott, 
viselhető volt az eszköz. Az állítható hangzást is kapott a valósághű hangél- tekintve sajnos a GXT 354 Creon sem kopogós műanyag külső 
fejpánt is jó szoros volt, stabilan tartotta mény elérésének érdekében, azonban az olcsó mulatság, a Trust ismét elég ren- 

a fejhallgatót. A visszahajtható mikrofon ilyen hangzatos kifejezéseket érdemes desen magasra lőtte be az árat, de sebaj, 

szépen belesimul a bal oldali hangszóró- fenntartásokkal kezelni, nem ebben az ki kell várni egy jó kis leárazást, és akkor 

ba, első nekifutásra észre sem vettem, árkategóriában fogják megváltani a vilá- beszerezhetünk magunknak egy tartós és 

hogy ott van. Teljesen korrekt a hangzás got ezek a fülesek. Maradjunk annyiban, korrekt fejhallgatót. Két év garanciát ad 

is; a harisnyázatlan USB-kábelen van egy hogy jól szól a dueen, még magasabb rá a gyártó, ami igazán dicséretes. 
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Hogy a maximumot hozd ki a mm v Á s Á RL Á SI 
HARDVER TANÁCSADÓ 


Palit GeForce GTX 1060 Cougar Gaming WD Red 4 TB 
6 GB JetStream Immersa Pro 


9 
OZ 
SATA / 64 MB Cache 
WDA40EFRX 
SZE] NASware7 30 ! 
! 
[/ 


5 Ess ztusttászítt teli 7s 
a : 5 
S a 
mm — bEs És si — 
238 8z5 áz 5 
kes ih] ga e S sek 
szára bráttlr-i —-gaB 
9 he udtiltzi PONTE 
[sale HA s [sinalsi 
S.g 0. a 0... 2 
az ds ögz 
Továbbra sem szelídülnek az árak a videokártyák Senkit se tévesszen meg az új, USB-s Couga Ha minden jóslat beigazolódna, ma már 20 ezer fo- 
piacán, pedig játszani kell, amihez elengedhetetlen Gaming headset barátságos ára - ez a füles bi- intért vehetnénk 4 TB-os SSD-t, de az évekkel ez- 
egy erős VGA. A Palit nem kezdő cég, GTX 1060- zony minőségi, strapabíró, és sokat tud. Az ext- előtti előrejelzés egyelőre nem vált valóra, így ha 
as kártyájuk is egészen jól sikerült. A kétventilá- a puha párnával bevont kagylók nagyon kényel- sok adatot szeretnénk tárolni, erre a feladatra ma- 
toros hűtés halk és hatékony, így semmi akadá- mesek, és miután gamerheadsetről beszélünk, rad a hagyományos merevlemez. Ezek ára folyama- 
lya némi otthoni tuningnak. A GPU 1280 CUDA- a hangzás meleg, sok méllyel megtámogatott. osan csökken, miközben a megbízhatóságukra sem 
shaderrel dolgozik, a kártyán pedig 6 GB GDDR5 A hangerőszabályzó-gyűrű elegáns, és könnyen ehet panasz. A Western Digital Red szériája kife- 
RAM található 192 bit széles buszon. Ez az össze- asználható, a mikrofon tiszta hangot közvetít, jezetten adattárolásra született, nem rendszermeg- 
állítás tökéletesen elegendő akár WOHD felbontá- a mellékelt programmal pedig az RGB-világítást ajtónak, ezért NAS-okba, SSD mögé, másodlagos 
sig maximális részletesség mellett, ráadásul ez a programozhatjuk. A csomagban USB-jack átala- árolónak ideális választás. A nagyméretű gyorsító- 
kártya az egyik legolcsóbb GTX 1060 a piacon. kítót is találunk. árhoz három év garancia jár, és működése is halk. 


11 LG 34UC89G 11" Lenovo Tab 4 8" (TB-8504X) Cooler Master Hyper 212 Evo 11 Witoys V262 full 
(§ 269900 Ft § 52000 Ft 9700 Ft 47990 Ft 

[ay a 

d 1g.hu fd lenovo.hu coolermaster.com witoys.eu 

2 2 2 


4 TIPP S 


AOC Agon AG3220CX Alcatel A3 10 Wi-Fi 
172500 Ft 35990 Ft 
aoc.com alcatelmobile.com 


Akasa AK-968 
7900 Ft 
akasa.com.tw 


MJX X600 
28400 Ft 
mixrc.net 


sas TIPP 8 


Samsung U28E590D Samsung Galaxy Tab A 7 (2016) Deepcool IceEdge Mini FS v2.0 


u 


Syma X6 
29990 Ft 
symatoys.com 


99900 Ft 56500 Ft 3300 Ft 
samsung.hu samsung.hu deepcool.com 
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BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium G4600 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B250M-D2V 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
2 GBLP 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
FSP CMT120O 


Tápegység 
FSP Hexa 400 W 


Különösen ajánlott 


18990 Ft 


1800 Ft 


I7Z00IET 


23300 Ft 


40990 Ft 


TL7£10) (zt 


10200 Ft 


11990 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 3 1300X 


Processzorhűtő 


Alaplap 
MSI B350M Gaming Pro 


Memória 
8 GB Crucial DDR4-2400 


Grafikus kártya 
EVGA GeForce GTX 1050 
Ti 4 GB 


SSD 
Kingston SSDNow UV400 
240 GB 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Thermaltake Versa H13 
Window 


Tápegység 
Be guiet! System Power 8 
S8-500 W 


335999 EG 


22960Ft 


23300 Ft 


58400 Ft 


22500 Ft 


14200 Ft 


15700 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-8400 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Asus TUF 2370-Plus 
Gaming 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Palit GeForce GTX 1060 
6 GB JetStream 


SSD 
WD Black 512 GB M.2 
NVMe SSD 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Corsair Builder CX600 v2 


INFO 


Gyártó: Gigabyte 
Ár: 72 900 Ft 
WeD: gigabyte.com 


Specifikációk: 

Intel 2370 chipkészlet; 
ATX méret; 
4XxDDR4-4133-t DIMM; 
3xPClexl6, 3xPClexl; 
1xKiller, IxIntel GbE LAN; 
6XSATAGG, 3xM.2 NVMe; 
2xUSB 3.1 Gen2 
(ASMedia), 6xUSB 3.0, 
6xUSB 20; 
ALC1220--ESS Sabre, 
SoundBlaster 720 


Pro: modern 
szolgáltatások és külső, 
RGB Fusion, Smart Fan 5, 
extrák 

Kontra: régebbi 
LGA1151 CPU-kkal nem 
kompatibilis, prémium ár 


509901Et 


19500 Ft 


46800 Ft 


60700 Ft 


139 800 Ft 


55000 Ft 


359901ET 


16600 Ft 


24300 Ft 


€.AaRus 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i5-3600K 
Intel Core i5-8400 
Intel Core i3-8100 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G4600 
Intel Pentium G4400 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 1600X 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 1200 
AM3- 

AMD FX-8320E 

AMD FX-4300 


Intel LGAI1151 


Asus TUF 2370-Plus Gaming 


ASRock B250OM Pro4 

Asus Prime B250M-Plus 
MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus ROoG Crosshair VI Hero 


Gigabyte Aorus AX370-Gaming 5 
ASRock Fatallty X370 Gaming K4 


Gigabyte AB350 Gaming 3 
MSI B350M Mortar 
Asus Prime B350-Plus 


EBB 
ást 


GIGABYTE 


73900Ft 
56990 Ft 
31790 Ft 
2A999Ikb 
18990 Ft 
13400 Ft 


101600 Ft 
89990 Ft 
84000 Ft 
60800 Ft 
46900 Ft 
42600 Ft 
359991Ft 
27990 Ft 


30900 Ft 
15400 Ft 


ALAPLAPOK 


46800 Ft 
21800 Ft 
24500 Ft 
23400Ft 


76200 Ft 
58400Ft 
59990 Ft 
30700 Ft 
25700 Ft 
28790 Ft 


NYITOTTSÁG 


LELKIISMERETESSÉG 


EXTRAVERZIÓ 


BARÁTSÁGOSSÁG 


ÉRZELMI 
STABILITÁS 


JÁTÉKMOTIVÁCIÓK ÉS SZEMÉLYISÉG 


JÁTÉKOK MELLETT SOK- 
SZOR HOZZÁK FEL ÉRV- 


KÉNT, HOGY OLYAN DOL- 


GOKAT TEHETÜNK MEG BEN- 
NÜK, AMIKET A MINDENNAPI 


ÉLE 


TÜNKBEN NEM CSINÁLHA- 


TUNK VAGY CSINÁLNÁNK. Egy 
korai, úttörőnek számító könyvében 


(Az 


nternet pszichológiája) Patricia 


Wallace amerikai pszichológusnő 


iden 


itáslaboratóriumnak nevezte az 


internetet (és az online játékokat) ar- 
ra utalva, hogy az arctalan és ano- 


nim 


lók/ 


közeg lehetővé teszi a felhaszná- 
átékosok számára, hogy olyan 


személyiségünkkel összhangban játsszuk a 
választott szerepeket? 

Az előző hónapban a Nick Yee és Nicolas 
Ducheneaut alapította Ouantic Foundry játék- 
kutató cég motivációs modelljét mutattam be 


A motivációs mode 
ció alkotja, amelyek 


profizmus, a teljesít 
kreativitás neveket 


észletesen, amelyet 
kos kérdőíves válaszai alapján alkottak meg. 


több mint 300 ezer játé- 


It alapvetően 12 motivá- 
kettesével sorolódnak hat 


nagyobb csoportba. Ezek az akció, a társas, a 


mény, a belemerülés és a 
viselik. Eggyel magasabb 


szinten viszont a motivációk három nagy cso- 


portba tagozódnak. 


Ez a három csoport az 


akció-társas, a profizmus-teljesítmény és a 


ja, hogyan ragadható meg és írható le az em- 
berek személyisége. A személyiségelméletek 
közül az egyik legismertebb az úgynevezett 
Big Five (magyarul ,nagy ötök"), amely arra 
utal, hogy az emberek személyisége öt nagy 
dimenzió mentén írható le. A kutatók fárad- 
ságot nem kímélve összegyűjtötték és rend- 
szerezték a nyelvben előforduló tulajdonságo- 
kat, amelyeket magunk és mások jellemzésé- 
re használunk. Ezek alapján jutottak el az öt 
alapdimenzióhoz, amelyeket több nyelvben/ 
kultúrában is sikerült reprodukálni. 
Az első dimenzió az extraverzió. Azok, akikre 
ez jellemző, pozitív érzelmi beállítottságúak, 
energikusak, magabiztosan tudnak megnyil- 


o: 


a 


identitásokkal, személyiségekkel is 
kísérletezzenek, amelyek távol állnak 


belemerülés-kreativitás. A motivációs kérdőív vánulni nehéz helyzetekben is, társaságked- 
kitöltésével képet kaphatunk arról, hogy min- velők, és vágynak az izgalomra. Az alacsony 


a saját, ,valós" énjüktől. A szerepjá- 
ték valóban fontos eleme a videojá- 


téko 
is cs 
RPG 


knak, és ha belegondolunk, nem 
ak a klasszikus értelemben vett 
-kre jellemző, hanem a többi mű- 


fajra is, hiszen a videojátékokat min- 
dig valamilyen karakteren keresztül 
játsszuk, akiZ/ami nem mi magunk va- 
gyunk. Felmerül azonban a kérdés: 
Mire használjuk leginkább a szerep- 
játékok nyújtotta lehetőségeket? Ar- 


ra, h 


ogy új, a sajátunktól eltérő sze- 


mélyiségekkel kísérletezzünk, vagy 
éppen ellenkezőleg: arra, hogy saját 
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ket mi és milyen mértékben motivál, amikor 
játszunk. A motivációs modell megalkotását 
követően Nick és kutatótársai arra is kíván- 
csiak voltak, hogy a különböző motivációk mi- 
yen kapcsolatban állnak a játékosok szemé- 
yiségével, ezért egy kisebb kutatás keretén 
belül egy személyiséget mérő kérdőívet is ki- 
töltettek a játékosokkal a motivációs kérdőív 
mellett, és összevetették az eredményeket. 


Közhely, hogy minden ember egyedi, ugyanak- 
kor az is, hogy csomó mindenben hasonlítunk 
egymásra. A kutatókat régóta foglalkoztat- 


extraverziójú személyek viszont csendesek, 


visszahúzódók, tar 
ságtalanok), szeret. 


tózkodók (de nem barát- 
nek egyedül lenni. A máso- 


dik személyiségdimenzió a barátságosság ne- 
vet viseli. Akikre ez jellemző, bizalommal tel- 


tek, barátságosak, 


és együttműködők, míg 


azok, akiket alacsony szintű barátságosság 


jellemez, gyanakvó 
sek másokkal sze 
a lelkiismeretesség 


k, versengők és ellensége- 
ben. A harmadik dimenzió 
. Azok, akiket magas lelki- 


ismeretesség jellemez, felelősségteljesek, fe- 


gyelmezettek, a ha 


ékonyságot és a szerve- 


zettséget részesítik előnyben a spontaneitás 


ellenében. A dimen 


zió másik végén álló sze- 


:valaki/valami mást : ; jú 


:A videojátékok lényege, hogy eljátsszunk 


! 


ANSWERI 


NiCk Yee kutató-pszichológus: 


mélyek rugalmasabbak, ugyanakkor fe- 
lületesek, meggondolatlanok, és fele- 
lőtlenek is. A negyedik dimenzió neve 
érzelmi stabilitás. A skála egyik vé- 
gén a stabil, kiegyensúlyozott és hig- 
gadt személyiség áll, a másikon pedig 
a stresszt nehezebben tűrő, dühre és 
szorongásra hajlamos, alacsony önér- 
tékelésű személyiség. Az utolsó, ötö- 
dik dimenzió a nyitottság nevet viseli, 
és ez a legvitatottabb az összes közül. 
A név az élményekre, tapasztalatok- 
ra való nyitottságra utal. Akikre ez jel- 
lemző, kíváncsiak, kreatívak, szeretik a 
kalandokat és az újdonságokat, élénk a 


fantáziájuk. Akikre pedig nem igazán, 
azok pragmatikusak, a rutin hívei, és 
gyakran tűnnek szűk látókörűnek. 


A személyiségvonások és a motivációk 
összefüggéseinek vizsgálatakor Nick 
és munkatársai három esetben találtak 
összefüggést. Az extraverzió az akció- 
társas nagy motivációs csoport három 
alapmotivációjával mutat összefüg- 
gést, a közösséggel, a versengéssel és 
az izgalommal. Vagyis azokat, akik sze- 
élyiségüket tekintve extrovertáltak, a 
játékok nyújtotta közösségi élmények 
otiválják, beleértve a másokkal va- 
ó versengést is, és élvezik a pörgős, fe- 
szültséggel teli, adrenalinlöketet okozó 
játékokat. A nyitottság a belemerülés- 
kreativitás nagy csoport összes alap- 
motivációjával kapcsolatban áll, vagyis 
a felfedezéssel, a fantáziával, a törté- 
ettel és a dizájnnal. Ez az összefüg- 
gés várható is volt, hiszen ezek alapján 


e GONÍT ANSWER 


A játékban sem szívésen hozunk olyan 
döntést, ami az életben nehezünkre esne 


azokat a játékosokat, akik nyitottak az 
új élményekre és tapasztalatokra, má- 
soknál jobban motiválja a felfedezés 

és a személyre szabhatóság lehetősé- 
ge a játékokban, valamint szívesen me- 
ülnek bele a történetbe. Ők azok, akik 
szeretik a karakterek helyébe képzelni 
agukat, és hosszasan gondolkoznak 
egy-egy játékban megélt történés/dön- 
és körülményein és következménye- 
in. Végül a lelkiismeretesség személyi- 
ségdimenzió a profizmus-teljesítmény 
agy csoport stratégia nevű alapmoti- 
vációjával állt összefüggésben. Ez any- 
nyit jelent, hogy azok a játékosok, akik 
számára fontos a hatékonyság és a 
szervezettség, szeretik a komplex és 
stratégiai gondolkodást igénylő kihí- 
vásokat a játékokban. A maradék két 
személyiségvonás, a barátságosság 

és az érzelmi stabilitás nem mutatott 
kapcsolatot a játékmotivációkkal. 
Vagyis nagy általánosságban nem igaz 
az, hogy az online játékokat arra hasz- 
náljuk, hogy a sajátunktól nagyon elté- 


ő identitásokkal kísérletezzünk. Sok- 
kal inkább jellemző, hogy olyanok va- 
gyunk, és úgy viselkedünk a játékban 
is, ahogy a mindennapi életünkben, 
vagyis a saját személyiségünkkel össz- 
angban. Egy introvertált játékos pél- 
dául az MMORPG-kben is a magányos 
küldetéseket kedveli, ahogy egy idegen 
városban is inkább háromszor jár kör- 
be egy teret, hogy megtaláljon egy ká- 
vézót, mint hogy segítséget kérjen va- 
akitől. Ezzel ellentétben a társasági 
emberek még akkor is szívesen kér- 
ek útbaigazítást, ha a keresett kávézó 
előtt állnak (és ezt tudják is). Szintén 
jó példa erre, hogy a morális döntése- 
ket is magukba foglaló játékokban na- 
gyon nehéz olyan döntést hozni, ami- 
yet az életben nem hoznánk meg. Pél- 
dául akinek az életben gondot okoz a 
nemet mondás, az a játékban is nehe- 
zen utasít vissza egy kedves meghí- 
vást, mert rosszul esik látnia, hogy ez- 
zel csalódást okoz a másiknak. 
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Extra life 


JAMES MINDENNEL ÉS MINDENKIVEL 
FELMOSSA A PADLÓT 


JAMES MINDENNEL ÉS MINDENKÍVEL 
FELMOSSA A PADLOT 


ONDOLTÁTOK VOLNA, 
G:s A HARCMŰVÉSZET 

ÉS A CURLING SIMÁN 
MEGFÉR EGYMÁSSAL? A főként 
Minecraft-videóiról ismert James si- 
nán beleállt mindkét kihívásba, egy 
téli és egy küzdősport segítségével 
igyekezett velünk együtt mindenkit 
elrázni, megmutatni a mozgás örö- 
mét, a sport szépségét. A cikk ké- 
pein a februári Mozdulj Gamer ese- 
nény legjobb pillanatait láthatjátok, 
ahol a téli olimpia előtt tiszteleg- 
ve megmutattuk az egybegyűlteknek 
Jamesszel a curling szépségeit. Eköz- 
ben a Cenega jóvoltából a Steep vir- 
tuális keretei között átélhettük a sí- 
elés élményét, valamint végignéz- 
hettük, amint februári nagykövetünk 
belekóstol az MMA, vagyis a Mixed 
Martial Arts (kevert harcművésze- 
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tek) világába az olimpiai ezüstérmes, 
junior világ- és Európa-bajnok bir- 
kózó, szumóversenyző Bárdosi Sán- 
dor közreműködésével Az erről ké- 
szült videót a Chio Mozdulj Gamer 
Facebook-oldalán és persze James 
Facebook-csatornáján is megnézhe- 
titek, szerencsére a forgatás során 
egyetlen youtuber sem sérült meg. Vi- 
szont ha már ilyen feszes menet volt 
a február, akkor a szokásos interjút 
sem hagyhattuk ki, James pedig tö- 
mören ugyan, de tisztességesen vála- 
szolt minden kérdésünkre. Olvassátok 
el, hátha kedvet kaptok a curlinghez 
vagy éppen az MMA-hoz. Mi tagadás, 
két remek sportágat ismerhettünk 
meg ebben a hónapban is. 


GameStar: A Mozdulj Gamer kere- 
tében két sportot is kipróbáltál, a 


curling és az MMA felé is kikacsin- 
tottál. Milyen élmény? 

James: Izgalmas és érdekes volt 
mindkettő. Szerencsére azért nem tel- 
jesen ismeretlenül vágtam bele. S0- 
kakkal ellentétben én mindig is a küz- 
dősportokat kedveltem jobban, mint a 
labdajátékokat. 


GS: Az MMAt-t direkt te választot- 
tad. Miért éppen ezt nézted ki? 
James: Azért döntöttem az MMA 
mellett, mert ebben a sportágban leg- 
alább van egy kis tapasztalatom, egy 
ideig ugyanis, igaz, csak hobbiszinten, 
de az életem része volt. Jó volt most 
újra ringbe lépni. 


GS: Szereted a küzdősportokat? 
Melyiket űzted közülük? 
James: Amiben a legtöbb tapasztala- 


tom van, az a thai boksz és a jiu-jitsu, 
de például a capoeirát is volt szeren- 
csém kipróbálni. 


GS: Milyen volt a curling testkö- 
zelből? 

James: A curling azon sportok egyike, 
amiről sosem gondoltam volna, hogy 
egyszer majd ki fogom próbálni. An- 
nak ellenére, hogy még mindig nem 
tartom a világ legizgalmasabb sportjá- 
nak, mindenképp pozitív élményt nyúj- 
tott a személyes tapasztalatszerzés 
ezen a téren. 


GS: Mennyire szereted a téli spor- 
tokat? Mi az, amihez még nem volt 
szerencséd, de mindenképpen be- 
pótolnád? 

James: A téli sportok nem tartoznak 
a kedvenceim közé, mert nem bírom 


NYILVÁNVALÓAN VANNAK CÉLJAIM, NEM VÉLETLENÜL. 
JÁROK KONDITEREMBE, DE SZÁMOMRA AZ EDZÉS FŐKÉPP 
MOZO JELENT, UGYANIS NAGYON SZERETEK 


a hideget (mondjuk a nagyon meleget 
Se), de korcsolyázni például szeretek, 
illetve a snowboardozást szívesen ki- 
próbálnám. 


GS: Mi a kedvenc sportod? Mennyi- 
re vagy aktív sportoló? 

James: Annak ellenére, hogy már 
nem csinálom, valószínűleg mindig 

is az MMA-t fogom a kedvenc spor- 
tomnak tartani. Nem tudom, mi szá- 
mít aktív sportéletnek, jelenleg kon- 


ditermi edzést nyomok heti három al- 
kalommal. 


GS: A sport neked inkább a kikapcso- 
lódást vagy az egészséges életmód 
útját jelenti? Egyedül vagy másokkal 
együtt szeretsz inkább mozogni? 
James: Nyilvánvalóan vannak céljaim, 
nem véletlenül járok konditerembe, de 
számomra az edzés főképp kikapcso- 
lódást jelent, ugyanis nagyon szeretek 
mozogni. Most éppen egyedül. 


GS: Mik a terveid a csatornáddal? 
Milyen lesz a 2018-as éved? 
James: Reményeim sze 


sokkal eredmé 


yesebb 


int ez az év 
esz, mint az 


előző. Színesebbé szeretném tenni a 


csatornámat, a 
lósítanom a ter 
már tapasztal 


ti, hogy több ,kü 


mi, ha si 


ató lesz. 
ülönlege 


kerül megva- 


veimet, hamarosan 


Ez azt jelen- 
sebb" videót 


szeretnék feltölteni, de 


a megszokott g 
nak eltűnni. 


ermészetesen 


ameplayek sem fog- 
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cet 


Ciosers 


Az anime-MMO-k egyik legfrissebb szerep- 
lője valóban újszerű, ugyanis a Closers a szo- 
kásos, TPS nézetet lecserélte egy 2D-s, oldal- 
ra scrollozós megoldásra, amely egyedi játék- 
élményt kínál. A sztori szerint a világunkban 
megnyíló fura dimenziókapuk túloldaláról nem 
túl kedves idegenek érkeztek. Szerencsére a 
portálok hoztak magukkal természetfelet- 

ti erőket is, mi, a játékosok pedig ezeket fogjuk 
hasznosítani a védelem érdekében. Mivel a já- 
ték a mi világunkban játszódik, modern nagy- 
városok utcáin kaszabolgatunk, ami sajátos 
hangulatot kölcsönöz a kalandnak. Ehhez pe- 
dig az érdekes karakterek is hozzájárulnak; eb- 
ben a játékban nem magunk csináljuk a fősze- 
replőt, hanem már adott hősökből kell válasz- 
tanunk. Az egyes karakterek saját történettel 


[sé 


f 
6 


vél 
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A hónap frissítése 


BAD(AJ JÁTÉK "7 s 


rendelkeznek, ezeket rövid, animeszerű átveze- 
tők mesélik el. Mindegyikük egyedi fegyvert és 
képességeket kapott: Seha egy hatalmas kard- 
dal darabolja fel ellenfeleit, míg Yuri inkább 
pisztolyokkal zsonglőrködik. Jelenleg hat kü- 
lönböző hősből választhatunk, de a lista idővel 
bővül (éppen ebben a hónapban futott be Nata, 
a különleges, láncos kardot használó orgyilkos). 
A szereplőket egyébként ruhákkal és felszere- 
lési tárgyakkal tudjuk testre szabni, ezeket pe- 
dig küldetések teljesítésével és szörnyek végte- 
len gyilkolása után szerezzük meg. Végül azok, 
akik megunják a végeláthatatlan kaszabolást, 
az arénában részt vehetnek PvP-meccseken. A 


Closers egy nagyon hangulatos, akciódús MMO, 


az animék és mangák rajongói biztosan meg- 
kedvelik majd. 


F2P INFO 


Szabad(a)játék ro- 
vatunkban össze- 
szedjük nektek a 
hónap legütősebb 
. . MMO-frissítéseit és 42 
pár olyan ingyenes. SS. 
címet, amely min- $ze 
denképpen megéri 
a letöltést. 


NI 


ea 


S fá eme 
Elst 


Fortnite - Season 3 


Hivatalosan is úton van a PUBG nagy kihívójának harmadik 
szezonja, amely rengeteg új kozmetikumot és eddig nem lá- 
tott tartalmat hoz mind a PvE, mind a PvP résznek. A játék 
Save the World moduljában a zombigyilkolás egy picit móká- 
sabb, mióta a Season 3 frissítéssel megjöttek a légdeszkák. 
A játékosok egy rövid tutorial után feloldhatják az utazást 
megkönnyítő Hoverboardot, amely egyrészt menő, másrészt 
pillanatok alatt a térkép egyik sarkából a másikba repíti őket. 
Egy új fejezet is bekerült a Spring it On küldetéssorba, amely 
rengeteg jutalmat kínál, mint például sárkányokkal díszített, 
Legendary kategóriás fegyvereket. A Fortnite másik oldalán, 
a Battle Royale modulban hivatalosan is elstartolt a harma- 
dik kompetitív szezon. Ez azt jelenti, hogy egy rakás új koz- 
metikai felszerelés közül választhatunk, és mindenki szintje 
visszaesett 0-ra. Ahhoz, hogy minél előbb felerősödhessünk, 
új heti kihívások kerültek a játékba. Ezek a hosszú, több rész- 
ből álló feladatsorok rengeteg tapasztalati ponttal jutalmaz- 
zák az ügyes harcosokat. Emellett bemutatkozott az új sze- 
zonbérlet is, ami 950 V-ért cserébe rengeteg felszerelést kí- 
nál. Űrruhától kezdve a John Wick-öltönyig minden van, még 
lángoláseffekt is, amely zuhanás közben veszi körbe karakte- 
rünket. A Battle Royale egy új, nehéz tölténnyel operáló pisz- 
tollyal gyarapodott, és a legutóbbi patchnek köszönhetően 
építkezni is könnyebbé vált a PvP-módban. Ha korábban pihe- 
nőre küldted az egyik legnépszerűbb ingyenes online akciójá- 
tékot, akkor itt az ideje visszahívnod. 


SMITE - Legend of the 


FOXES 


Egy animekaland férkőzött az ókor 
isteneinek históriái közé. A játékban, 
amelyben Zeusz dobálja a villámokat, 
és Cerberus harapja ketté az ellen- 
feleit, most egy kilencfarkú diáklány 
kedvenc mókusát kell megmente- 
nünk egy japán rajzfilmek stílusában 
készült pályán, miközben a rosszar- 
cok tábora fizikailag, a mókus gaz- 
dája pedig mentálisan fenyeget ben- 
nünket. Ha egyetlen szőrszála is meg- 
görbül az állatkának (akit egyébként 
Ratatoskr alakít), Senpai Da Ji leor- 
dítja a fejed. A Legend of the Foxes 


PvE-kaland egy hordamódalapú kül- 
detés: Ratatoskr egyik helyről a má- 
sikra szalad, és amikor megáll pihen- 
ni, nekünk kell megvédenünk őt a 
támadóktól. A játékosok rengeteg ka- 
rakterből választhatnak a feladathoz, 
és különböző tárgyakat is vehetnek 
nekik úgy, ahogy a SMITE alapjáték- 
ban. A jutalom természetesen nem 
marad el: rengeteg kozmetikai cuccot 
lehet beszerezni a mókus őrzésével, 
és aki a pénztárcájába is belenyúlna, 
az akár Da Ji különleges kinézetét is 
megveheti. 


World of Warcraft - 


Allied Races 


Egy régóta kért lehetőség került be 
legutóbbi frissítésével a World of 
Warcraftba, amely már a következő 
kiegészítő, a Battle for Azeroth elő- 
szele. Az Allied Races gyakorlatilag a 
Blizzard válasza az alfajok megoldá- 
sára: már létező fajok egy kicsit meg- 
csavarva, különböző extrákkal meg- 
toldva, egyéni sztorival szerepelnek. 
A következő kiegészítő előrende- 

lői már hozzáférhetnek a lightforged 
draenei, a void elf, a nightborne és a 
highmountain tauren fajokhoz. Ah- 
hoz azonban, hogy játszható karak- 


terként feloldhasd őket, szükséged 
lesz a fenti négy faj képviselőinek tá- 
mogatására is. Ezt úgy szerezheted 
meg, ha egy, már létező, 110-es szin- 
tű karakterrel küldetéseket oldasz 
meg a frakcióknak, és reputációdat 
exalted rangig növeled velük szem- 
ben. Ezt követően vár még rád egy 
achievement teljesítése, amely álta- 
lában szintén az adott frakció egy 
sztorivonalához kötődik. Ha teljesül- 
tek a kitételek, irány a Horda vagy a 
Szövetség főhadiszállása, ahol már 
várnak rád az új fajok képviselői. 


Black DedéFtonIihe - 
Absolute SKills 


Az Awakening frissítés után min- 
den Black Desert Online-játékos au- 
tomatikusan az új rendszerhez tar- 
tozó fegyvereire cserélte karakte- 

re eszköztárát, ezzel együtt pedig 
teljesen használhatatlanná váltak 

a korábbi fegyverek és képességek. 
Az Absolute Skills gyakorlatilag az 
Awakening második eljövetele, csak 
ezúttal az alapfegyverek, illetve az 
azokhoz tartozó varázslatok és ké- 
pességek kerültek fókuszba. Minden, 
56. szint feletti játékos lehetőséget 
kap arra, hogy extra pontokat tegyen 


alaptulajdonságaira, így jelentősen 
növelheti varázslatainak erejét, ható- 
sugarát, és csökkentheti azok költsé- 
geit. Az Absolute Skills rendszer cél- 
ja, hogy a régi és az új fegyverek egy 
szintre kerülhessenek, és a játéko- 
sok valódi lehetőségek közül választ- 
hassanak karaktereik összeállítása- 
kor. Nem lesz ezek után két egyforma 
sorceress vagy wizard. Azoknak, akik 
szeretnek kísérletezni és egyedi meg- 
oldásokat találni avatárjaik fejleszté- 
séhez, mindenképpen ajánljuk, hogy 
nézzenek vissza a BDO-ba. 


Rift - Progression Server 


Úgy döntött a Trion Worlds a közös- 
ség kérésére, hogy elindítja egyszerű- 
en csak Progression Serverre keresz- 


t új verzióját. Ez in 
i visszaugrás, mint 


kább egy tartal- 
rissítés, de mind 


kezdőknek, mind a veteránoknak ér- 


demes kipróbálniuk. A cél, hogy a já- 


tékosokat gyorsított 
zessék a Rift törté 


artalmi frissítések 


empóban végig- 
elmén. A játék 


egelső verziójával i 
ntől szépen sorban érkeznek majd 


ndult újra, és in- 


és kiegészítők, 


ogy az hét évvel ezelőtt az alap- 


szerveren is történt. A veteránok is- 
mét átélhetik majd a játék legnagy- 
szerűbb pillanatait, az újoncok pedig 
megismerhetik a sztori kezdetét. Ami- 


kor a Progression 
ut ahhoz a verzió 


karaktereket és mi 
eredményt át lehe 


kedvéért zajlik a vi 
mes kipróbálni. 


toléri magát, és el- 
oz, ahol a Rift éles 


szerverei járnak, akkor az ott felhúzott 


nden megszerzett 
majd vinni a jelen- 


eg működő rendszerbe. Vesztenivaló 
nélkül, pusztán a móka és a nosztalgia 
isszatekintő. Erde- 


D142-A MPEGI 


1€4 UAIT 39 


DZZ "The House in Fata Morganá 


Michiru 


Don5t. experimentáon! me! öl "m busy. I haveganyanimat on my head! 


"s driving me up the wall. 
Jones just repeating the same lines they ve been t: 
II think pretty jewels and reguests to dance are enough to make 


:The Fruit of Grisaia 


woon. 


A NARRATÍV JÁTÉK 


FORRADALMA 


IKOR A HETVENES 
HA ÉVEKBEN MEGSZÜLET- 

TEK ÉS NÉPSZERŰVÉ 
VÁLTAK A VIDEOJÁTÉKOK, SEN- 
KI SEM AKART TÖRTÉNETEKET 
ELMESÉLNI - MINDENKINEK 
ELÉG VOLT AZ, HOGY PIXELEKET 
TUD MEGMOZGATNI A KÉPER- 
NYŐN. Űrhajók robbantak, versenyau- 
tók suhantak, bajszos vízvezeték-sze- 
relők ugráltak, és ez a játékosoknak is 
elég volt - az újdonság varázsa min- 
dent felülmúlt. Bár viszonylag hamar 
megszülettek a szöveges kalandjáté- 
kok, ha őszinték akarunk lenni, ezek 
nagy része továbbra sem a történet- 
mesélésről vagy világépítésről szólt, 
hanem az ördögi logikai feladatokról. 
Ez aztán tovább fokozódott, amikor 
a szöveg helyett a képek és az ikonok 
vették át a stafétabotot: a grafikus ka- 
landjátékokban a narratíva általában 
csak a hátteret, a környezetet nyúj- 
totta a feladatmegoldáshoz és a po- 
énokhoz. 


A japán nyelv egyedi működése (az 
írott nyelv három betűkészlettel dolgo- 
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zik, erre szövegértelmezőt írni szinte 
lehetetlen volt 30-35 éve) miatt azon- 
ban a szöveges kalandjátékok nem 
tudtak megtelepedni Japánban. A sza- 
bad szövegbevitel helyét átvették az 
előre megadott igék, az elvont logikai 
feladatok helyett pedig a hosszú pár- 
beszédekre terelődött a hangsúly. Az 
első sikeres japán kalandjáték az 1983- 
as Portopia Serial Murder Case volt az 
Enixtől, amely rögtön egy divathullá- 
ot is beindított: az ezt követő évek- 
ben minden videojátékos kiadó — kö- 
zéjük értve a Nintendót is - nyomozós 
kalandjátékokat kezdett ontani ma- 
gából. A sok szöveg igen drága loka- 
izálással járt volna együtt, és ez azt 
jelentette, hogy bár a japán játékok 
meghódították a játéktermeket és a 
konzolokat, ez a stílus megmaradt Ja- 
pánban. 
Egy másik, jóval sötétebb oka is van 
dennek: noha konzolon természe- 
esen nem lehetett vadulni, PC-n sza- 
bad volt a pálya, mindenki olyan prog- 
amot írt és árult, amilyet csak akart. 
És a sztereotípiák sajnos e téren igaz- 
ak bizonyultak: a japán kalandjátékok 
igen hamar átmentek a maszturbáci- 


ós segédeszköz szerepébe, egyre mé- 
lyebbre ásva a durva, erőszakos féti- 
sek világába. 

Egészen 1992-ig kellett várni ar- 

ra, hogy legalább minimálisan nor- 
malizálódjon a helyzet, ekkor je- 

lent meg ugyanis a Dokyusei, az el- 

ső ,randiszimulátor", amely már nem a 
szexre koncentrált, hanem az udvarlá- 
si folyamatra. Az ELF programja lefek- 
tette a műfaj azóta is létező alapjait: 
több, eltérő személyiségű meghódítha- 
tó lány, középiskolai környezet, időme- 
nedzselés. A két évvel később érkező 
Tokimeki Memorial (Kodzsima Hideo 
egyik korai játéka) aztán ugyanezt már 
szexjelenetek nélkül, sokkal professzio- 
nálisabb módon tálalta, és ettől kezdve 
a ,dating sim" játékkategória tulajdon- 
képpen semmit nem változott. 

Bár Japán - és úgy három-négy év- 
vel ezelőttig a vizuális regények csak 
ott léteztek - nagy része megelégedett 
ezekkel a játékokkal is, volt, aki egy ki- 
csit mást akart elérni ugyanezekkel az 
eszközökkel. Mivel ez a stílus egy gra- 
fikuson és egy írón kívül sok mást nem 
követel meg, PC-n elkezdtek burjánza- 
ni e játékok, és a kilencvenes években 


kialakult egy rakás hasonló, mégis el- 
térő ízlésű játékosokat vonzó stílus. A 
eginkább letisztult kategória a kinetic 
novel nevet viseli - ez nem több egy il- 
usztrált szövegnél. A játékos egyetlen 
feladata, hogy továbbnyomja a pár- 
beszédeket, a történet az előre meg- 
írt mederben zajlik, lineárisan haladva 
az egyetlen befejezés felé. Ha már leg- 
alább itt-ott bele tudunk szólni az ese- 
ményekbe, vizuális regényről beszé- 
ünk, amelyre a többféle befejezés jel- 
emző. Bár a vizuális regények nagy 
része a mai napig a romantika vagy a 
szex témakörét dolgozza fel, a kétez- 
es években már ezernyi témában ta- 
álunk ilyen játékokat a leghétközna- 
pibb sztoriktól az időutazós-klónozós 
horrortörténetekig. 


Egészen 2012-ig kellett várnunk arra, 
hogy Japánon kívül is érdekelni kezd- 
je az embereket a narratív játék, a di- 
gitális történetmesélés. Voltak per- 
sze játékok remek cselekménnyel vagy 
feledhetetlen karakterekkel, 

de ezeknek a sztori csak egy 
komponense volt a sok kö- 


VAN ÉLET A KLISÉKEN TÜL 


ingyenesek 


"TES zh ov usvally le o wisebonans dna dontyon 


ZEVTÉÉNZETKEn 
Ni 


Doki Doki Literature Club! 


Az első óra alapján tipikus anime randiszimulátornak 
tűnik, amelyben középiskolás karakterünk négy lány 
kegyeiért küzd. Aztán... történnek olyan dolgok, ame- 
lyeket semmiképp sem spoilereznék el, és kiderült, 
hogy valami teljesen másról, valami sokkal felkava- 
róbbról van szó. Hidd el, az első élmény csak átverés! 


story Síp Autó Save Load Seténgs // 


"Need a hand? I could give you help if you need sőme. Maybe Hanako could to0." 


Katawa Shoujo 

Ahhoz képest, hogy a 4chan mélyén született, és té- 
máját tekintve egy olyan randiszimulátor, amelyben 
minden meghódítható lány - és karakterünk is — tes- 
ti fogyatékossággal küld, megdöbbentően emocioná- 
lis és tiszteletteljes játékról van szó. Minden lány saját 
írót kapott, így az összes ,út" maximálisan kidolgozott. 


How many 2nd graders you think you could beat up if they cal 
at you in waves of 10, with a 5th grader boss coming every 5 
waves? 


Butterfly Soup 

Kosárlabdás lányok egymás közt... -— ezzel a beveze- 
tővel akár a millió, csak a szexről szóló igénytelen 
program közé is tartozhatna, de az itch.io oldalon el- 
érhető Butterfly Soup szerencsére teljesen más. Fan- 
tasztikusan megírt karaktereket ismerünk meg ben- 
ne, a történetet pedig érzelmessége ellenére is nagy- 
szerű humorral mesélik el. 


KlasSzikuSOk 


Gone Home 

Egy fiatal lány hazatér az egyetemről, de otthona üres; 
szülei és húga nincsenek otthon. Ha meg akarjuk tudni, 
mi is történt, fel kell fedeznünk az elhagyatott házat. 
Mindez egy horror kezdete is lehetne, de a Gone Home 
szimplán egy család széthullását mutatja be. Oké, hor- 
ror ez is, még inkább, mint bármilyen zombis játék. 


Firewatch 

Milyen élete van egy erdésznek Wyomingban? - teszi 
fel a kérdést a Firewatch. Unalmas, monoton, teli idege- 
sítő civilekkel — kínálja fel a választ a játék. De valahogy 
a program mégis elragad majdnem mindenkit. Az erdő 
ugyanis nemcsak titkokat rejt, de igazi emberi kapcsola- 
tokat is, még ha elsősorban CB-rádión keresztül is. 


What Remains of Edith Finch 


Milyen játék készülhet abból, ha egy terhes nő haza- 
tér gyermekkori otthonába, hogy felnőtt fejjel újra 
bejárja az ősi házat? Esetünkben egy lenyűgöző al- 
kotás, vitathatatlanul 2017 egyik legjobbja, amely- 
nek egyik-másik pillanata valószínűleg örökre ve- 
lünk marad. Ki mondta, hogy minden játékba happy 
end kell? 


Különlegesek 


Simulacra 

A ,megtalálod egy idegen telefonját" kiindulási pont 
ugyan meglepően gyakori, de a Simulacra ezt elképesz- 
tő igényességgel gondolja tovább. A korábbi tulaj, Anna 
appjai, fényképei és digitális nyomai önmagukban is fur- 
csák, de amikor megkapjuk az első fenyegető üzenetet, 
már tudhatjuk, hogy itt valami sötét vár ránk. 


HINTA 


Week 4 - Afternoon 


20. You practice walking on the arm of a partner and 
following their cues to pause and turn while keepin; 


. eyes closed. 

. 30: You practice different partnered dance positions - c 

— held, ata distance, and non-contact - and the 
appropriate hand placement tor each. 


Long Live the 0ueen 

Negyven hét van hátra Elodie hercegnő megkoronázá- 
sáig, de rengetegen vágynak a trónra rajta kívül is. Fel- 
adatunk a trónörökös életben tartása, és bizony na- 
gyon nem mindegy, hogy kiben bízunk meg. A mély 
skillrendszer, a politikai lehetőségek és a mágia alapo- 
san bekavar a megszokott VN-játékmenetnek. 


Florence 

Egyelőre csak i0S-en elérhető a Florence, amelynek 
legközelebbi analógiája a 500 Days of Summer film - 
vagyis e program a szerelembe esésről és annak igen 
fájdalmas véget éréséről szól. Az apró minijátékok 
meglepően érdekesek, de a karakterek és az élethely- 
zetek vannak olyan életszerűek, hogy még ezek nélkül 
is remek lenne a játék. 


Extra life 


A NARRATÍV JÁTÉKOK FORRADALMA 


zül. A Planescape: Torment 

vagy a Chrono Trigger pél- 

dául zseniális történettel ga- 
rantálta az élményt, de a harcrend- 
szer vagy a fejlődés is kulcsfontosságú 
volt bennük. A Heavy Rain már meg- 
próbálta minimalista stílusban tálal- 
ni a kalandjátékok esszenciáját, de a 
ATE minijátékok miatt ez felemás mó- 
don sikerült. És persze ott voltak a fil- 


mes eszközöket használó megajátékok, 


a Metal Gear Solidok, az Unchartedek, 
a Mass Effectek is, de mindre igaz: a 
narratíva csak egy volt eszköztáruk- 
ban. 

2012-ben azonban megjelent a 
Journey, a Dear Esther és az első 
Walking Dead évad - három játék, 
amelyek a hangulatteremtést és a tör- 
ténetmesélést mindennél fontosabb- 
nak tartották. A Journey egy katar- 
tikus hatású utazást mesélt el egyet- 
len szó nélkül; egy-egy jelenete miatt 
akár akciójátéknak is tűnhet, pedig 
annál sokkal többet akart: érzelmi- 

leg megérinteni a játékost. A Half-Life 
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2-modként indult Dear Esther az el- 
ső , walking simulator" volt, azaz egy 
belső nézetes játék, amelyben azon- 
ban nemhogy lőni nem kellett, de egy- 
általán nem szerepelt benne akció. A 
cél a vidék, egy különös sziget felfede- 
zése, illetve a korábban ott lakók sor- 
sának megismerése volt. A Walking 
Dead tekinthető a leginkább játéksze- 
űnek, hiszen a fejlesztő Telltale még 


a hangsúly a változtatható kimenete- 
en, a cselekedeteinkre reagáló narra- 
ívára esett. 

Ez a három játék áttört valamilyen 
mentális gátat, és rengeteg ember 
fejében ötlött fel egyszerre: a játé- 
kok működnek akkor is, ha nem a já- 
ékmenetre, hanem csak és kizá- 
ólag a történetre koncentrálnak. 
Vegyük ehhez hozzá, hogy a követ- 
kező években a Steam robbanássze- 
ű népszerűségnövekedésen ment át, 
így még a parányi japán stúdióknak 
is megéri lefordítani játékaikat, és az 
eredmény az, hogy elképesztő meny- 


gl 
ejti The game starts here. 


[7 alfiaba start: 


"ih maveinright 
apeating idle anirnatlon then! 


agaszkodott a tárgyhasználathoz - de 


nyiségű olyan cím lát manapság napvi- 
lágot, amely szimplán történetet akar 
elmesélni. 


nézett 
udja, 
ar- 


Aki egy kicsit is mélyebben körü 
a Steam-megjelenések körül, az 
a vizuális regények kategóriájáb 
tozó játékok jókora része még mindig a 
jelentős szexuális töltettel bíró, nagy- 
mellű animecsajok sokaságát felmuta- 
tó vizuális novella. Ezek túlnyomó ré- 
sze az erotikus rajzokon kívül semmit 
sem tud nyújtani (azért ebben a kate- 
góriában is találni remekműveket), de 
szerencsére bőven akadnak eredeti, 
igényes alkotások is. 
A narratív játék legfeljebb annyira le- 
het jó, mint a történet, amit elmesél, 
mert nincs mellette semmi más, ami 
kárpótolni tudna a sztori hiányossága- 
iért. Vagy legalábbis nincs mellette sok 
más, ami kárpótolni tudna: mert azért 
e programokban is van néha játékme- 
net, például minijátékok formájában 

- a Danganronpa széria például klasz- 


ferjet 


He A 
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:2064: Read Only Mémories 


elf? 
Da you know hi 
ow where they are: 


Why do you even ask? What are you thinking? 


es You ús 


Youre being dishonest 


szikus példa erre. A legjobb dolog e 
programokkal kapcsolatban, hogy a já- 
ékipar jó negyven éves fejlődését kö- 
vetően elképesztő frissességet hoznak. 
Olyan témákat feszegetnek, olyan ka- 
raktereket mutatnak be, olyan hangu- 
atba ringatnak, amit korábban video- 
játék még sosem tudott felmutatni. 
Gyász (Fragments of Him), egzisztenci- 
ális válság ( Three Fourths Home), csa- 
ádon belüli erőszak (He Beat Hen), al- 
kotói kudarc (The Novelist), az egyéj- 
szakás kalandok szégyene (One Night 
Stand), betegségtől való félelem (That 
Dragon, Cancer), antikapitalista kiált- 
vány (Night in the Woods) - hát mi- 
yen másfajta játékban szerepelt bár- 
mi ilyesmi? A magát autós játéknak 
álcázó Wheels of Aurelia 1978 Olasz- 
országába vezet, hogy meséljen a ter- 
ortámadásokról, az első női punkokról 
és az abortuszról. De nem minden szól 
valós eseményekről: az event[(0] egy 
űrhajó mesterséges intelligenciájával 
folytatott párbeszéd, a The Yahwg egy 
középkori faluba repít, a VA-11 Hall-A 
pedig egy cyberpunk koktélbár pulto- 
sának szerepét bízza ránk. 

A stílusnak éppen ez a legnagyobb 
erénye: bármilyen érzés vagy élethely- 
zet feldolgozható vele. A , megszokott" 
játékok fantasztikusan modellezik a di- 
adalélményt vagy a rettegést - de az 
érzések hatalmas spektrumát jelen- 
leg csak a narratív játékok tudják be- 
mutatni. És ezért nem szabad felé- 

jük lekezelően fordulni, ezért nem szi- 
dalom a , walking simulator" - eljön az 
az idő, hogy mindenki beleun kicsit az 
ezeregyedik világmegmentésbe vagy 
multiplayer csatába, és ilyenkor jól fog 
jönni egy játék, amely teljesen más 
hangulatba ringat. 
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Extra life 


ALIEN VS. PREDATOR 


ALIEN VS. PREDATOR 


AGYJÁBÓL A BERLINI FAL 
NI LEBONTÁSÁVAL EGY IDŐ- 

BEN KERÜLT SOR AZ ELSŐ 
TALÁLKOZÁSRA AZ UNIVERZUM 
LEGTÖKÉLETESEBB ORGANIZNU- 
SA ÉS A VALAHA LÉTEZETT LEG- 
KIVÁLÓBB VADÁSZ KÖZÖTT. A 
Dark Horse 1989 és 1990 fordulóján 
három részletben bemutatott rövid tör- 
ténete később számtalan továbbit ihle- 
tett; a legutóbbi (Alien vs. Predator: Li- 
fe and Death) épp tavaly ért véget, de 
már készül a következő. Természete- 
sen a két földönkívüli eredete még ko- 
rábbra datálható. Kettejük közül a ket- 
tős állkapcsú, savas vérű, ifjúkorában 
parazita életmódot folytató xexnomorph 
az idősebb, 1979-ben láthatta először 
a közönség Ridley Scott klasszikusá- 
ban, az Alienben. Jellegzetes külsejét 
H. R. Giger festőművésznek köszönhe- 
ti. A sajátos kódexet követő, prédáját 
álcázótechnológiája segítségével be- 
cserkésző vadász 1987-ben bukkant 
fel a filmvásznon a legendás maszk- 
és trükkmester, Stan Winston elkép- 
zelése alapján. Az Alien három folyta- 
tást (Aliens, Alien 3, Alien Resurrection) 
és két előzményt (Prometheus, Alien 
Covenant) kapott mostanáig, a 
Predator csak kettőt (Predator 2 és az 
Antal Nimród rendezte Predators), de 
még idén bemutatják a harmadikat The 
Predator címmel. Filmvásznon csupán 
két alkalommal kerültek összetűzés- 
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be, de 


sajnos a vérszegény Alien vs. Predator 


és a parodisztikus túlzásokba eső Aliens vs. 
Predator: Reguiem is csak ártott az egymás 
útját gyakran keresztező univerzumoknak ahe- 
lyett, hogy hozzájárult volna gyarapodásukhoz. 
A legjobb történetekkel egyébként nyomtatott 
formában találkozhatunk, köztük magyar szer- 


zők ne 


m hivatalos írásaival is. De mi a helyzet 


a játékokkal? 


Szédü 


etesen sok, ötvennél is több adaptá- 


ció látott napvilágot az évek során, az első hi- 
vatalos Alien játék még arcátlan Pac-Man- 


koppi 


tás volt. Az Atari 2600-ra kiadott, 


1982-es Alien labirintusában tojásokat gyűj- 


töttün 


k a kifejlett xxnomorphokat kerülget- 


ve. Két évvel később azonos címmel Amstrad 
CPC, C64 és ZX Spectrum gépeken debütált 


a köve 
egényi 
ámokfi 
mélye 
alkal 


válasz 
vált a 
roltak 


kező adaptáció, amelyben a Nostromo 
ségét kellett életben tartani a szörny 
tása közben, az android - akinek sze- 

indig változott - pedig a lehető leg- 
atlanabb pillanatban fordult ellenünk. 


A feszült hangulat megteremtéséhez hozzá- 
járult még az emberek változó idegállapotá- 
nak szi 


mulációja; hamarabb berezelt, akit el- 
ottunk a többiektől, és hajlamosabbá 
parancsmegtagadásra. Az előbb felso- 
mellett Apple II-n is napvilágot látott az 


1986-os Aliens: The Computer Game, a máso- 
dik film alapján készült minijáték-gyűjtemény 


az Acti 


visiontől. Ennél jóval ígéretesebb volt a 


Software Studios azonos című próbálkozása, 


egy kezdetleges FPS, amelyben át kellett vere- 


a gerillákkal, majd a címszerep 


ás filmet dolgoztak volna fel. 


a két évvel később kiadott izon 


dabban értelmezte a mozivászr 


ki, és mást tudott, továbbá a fi 


badított az állig felfegyverzett 
nak legjobban sikerült adaptác 


egállta a helyét. Nem úgy az 


kednünk magunkat az atmoszféraprocesszor 
számtalan termén egészen a királynőig, hogy 
elpusztítsuk. A tengerészgyalogosokat irányít- 
attuk közvetlenül belső nézetből, de utasíthat- 
uk őket rádión is, sisakkamerájuk képét néz- 
ve. Ugyanebben az évben készült el a Sguare 
un and gun jellegű Aliens: Alien 2-je, vala- 
int az első ragadozós feldolgozás a Software 
Studiostól Predator címmel. Egyszerű oldal- 


a scrollozós akciójáték volt, amelyben Dutch 
karakterét irányítva kellett leszámolni előbb 


lő földönkívü- 


i vadásszal. Az évtized végén az első Aliens 

játéktermi automatán sosem látott lényeket 
észárolhattunk le (többek között rakétave- 

ővel), mintha a Konami fejlesztői egy egészen 


Jóval kevésbé 


ért el a forrásanyagtól a szintén 1990-ben PC- 
e megjelent Predator 2 rail shooter, viszont 


netrikus néze- 


ű, konzolos Predator 2 akciójáték már szaba- 


non látottakat. 


A ragadozó űrhajóján például nem egy, hanem 
ucatnyi földönkívülit kellett hidegre tennie 
Harrigan hadnagynak. Dacára annak, hogy a 
Fiorina 161 börtönkolónián játszódó Alien 3 
inden támogatott masinán máshogy nézett 


mtől eltérően 


számtalan kifejlett alient és arctámadót sza- 


Ripley-re, korá- 
iói között tart- 


juk számon, mivel akció-platformerként igenis 


első crossover, 


az SNES-exkluzív Alien vs Predator, a platform 


talán legrosszabb beatem up stílusú cí- 
me. Még mindig 1993-at írtunk, amikor 
megörvendeztették a Game Boy-tulaj- 
donosokat egy felülnézetes Alien 3-mal, 
valamint az oldalra scrollozós Alien vs 
Predator: the Last of His Clannal. Az 
évet a Sega belsőnézetes lövöldéje, a 
kizárólag játéktermekben kipróbálha- 
tó Alien 3: The Gun zárta. A következő 
esztendő már teljes egészében a keresz- 
tezés jegyében telt. A Capcom a játék- 
teremben, a Rebellion a bukott Jaguar 
konzolon öregbítette az AvP hírnevét. 
A japánok szórakoztató beat "em upjára 
a britek egy előremutató FPS-sel vála- 
szoltak, amelyben már a xenomorphot 
is lehetett irányítani. 1995-ben a 
Mindscape és a Cryo Interactive kettő- 
se próbálkozott meg egy kalandjáték- 
kal, ám sajnos az Aliens: A Comic Book 
Advanture túl ronda és unalmas volt 
ahhoz, hogy ne végezze tudatosan el- 
nyomott emlékeink szemétdombján. Rá 
egy évre a Probe Entertainment Alien 
Trilogyja borzolta a kedélyeket; bár né- 
hányan a Doom közönséges utánzatá- 
nak kiáltották ki, visszatekintve be kell 
látnunk, hogy az első három filmhez la- 
zán kapcsolódó alkotás a jobban sike- 
rült adaptációk közül való. 1998 ta- 
vaszán a Mythic megpróbált betörni 
az online multiplayer lövöldék akkor- 
tájt ébredező piacára az Aliens Online- 
nal. Játékosként választanunk kellett a 
földönkívüliek és a tengerészgyalogo- 
sok frakciói közül, hogy aztán akár 40- 


:Aliens vs. Predator. 


60 főt megmozgató PvP-csatákban ve- 
gyünk részt. Az ígéretes alkotás pá- 
yafutásának véget vetett az eredeti 
kiadót bekebelező Electronic Arts fel- 
bukkanása, amely két év elteltével leál- 
íttatta a szervereket. 

Az 1999-es esztendő sem múlhatott 
el adaptáció nélkül, ekkor az egyszer 
ár bizonyított Rebellionon volt a sor, 
amely korábbi játéka koncepcióját fi- 
nomítva bemutatta a három kampányt 
és szórakoztató többjátékos módot is 
artalmazó Aliens vs Predatort. A si- 
ker láttán azonnal folytatást követel 
a kiadó, ám az Aliens vs Predator 2- 
ár egy másik csapat, a No One Lives 
Foreverön edződött Monolith szállítot: 
a. Szebb látvány, csiszoltabb játékme 
net, világbajnok hangulat jellemezte, 
egyedül a megsemmisíthető fényforrá- 
sok hiánya számított visszalépésnek az 
elődhöz képest. Egy harmadik csapat, 
a kevésbé ismert Third Law pedig ki- 
egészítőt készített hozzá Primal Hunt 
címmel. Utóbbiban az alapjátékban ta- 
pasztaltak mintájára egymásra épültek 
a kampányok eseményei, olykor-oly- 
kor még össze is futottak a szereplők. 
Az expanzió különlegessége még, hogy 
emberből kikelt alien helyett erősebb 
és szívósabb predalient irányíthattunk 
a vonatkozó hadjárat során. Közéjük 
beférkőzött még az Argonaut Games 
feledhető FPS-e, a PS-exkluzív Alien: 
Resurrection, valamint a Game Boy 
Colorra (2001-ben!) kiadott Aliens: 


ex 


"Alien: Isolation 


Thanatos Encounter. 2003-ban az EA 
égisze alatt keletkezett Aliens ver- 

sus Predator: Extinction űzött csúfot 

a franchise-ból, és mutatta meg, hogy 
nem szabad RTS-t átültetni konzolok- 
ra. Szintén elrettentő példaként lebeg 
szemünk előtt a 2005-ös Predator: 
Concrete Jungle, amely teljesen kicsa- 
varta a két franchise legendáriumát, és 
félreértelmezte a címszereplő földönkí- 
vüli vadász viselkedési kódexét. 


Az évtized végéig szinte csak mobil- 
játékok születtek, egyedül az Aliens: 
Extermination játéktermi lövölde képe- 
zett kivételt, mielőtt ismét a Rebellion 
vette volna kezébe az irányítást. A stú- 
dió előbb elkészítette PSP marokkon- 
Zolra az Aliens vs. Predator: Reguiem 
film adaptációját egy külső nézetes ak- 
ciójáték formájában, hogy 2010-ben 
visszatérjen a már bevált formulához, 
és újfent egymásnak eressze a vadászt, 
a xenomorphot és a kettejük közé ke- 
veredett tengerészgyalogost. A PC- 

re, PS3-ra és X360-ra kiadott Aliens 
vs. Predator vegyes fogadtatásra lelt, 
szemben a Nintendo DS-re készült 
Aliens: Infestationsszel. A WayForward 
Technologies 2011-es oldalra scrollozós 
akciójátékát a rajongók szeretete övez- 
te, miközben a többször elhalasztott, 
botrányt botrányra halmozó, végül 
2013-ban (hét évvel a bejelentése után) 
révbe ért Aliens: Colonial Marines köz- 


tálat tárgyává vált. Máig tartja ma- 
gát a gyanú, hogy a fejlesztéssel meg- 
bízott Gearbox a büdzsé jelentős há- 
yadát a Borderlands 2-re fordította, a 
unkát pedig kiszervezte, és a közön- 
séget (sőt talán a kiadót is) félrevezette 
a játék várható minőségét illetően. Bár- 
mi is legyen az igazság, a szóban forgó 
alkotás képtelen volt megfelelni a kívá- 
nalmaknak, hiába kötötték össze a szto- 
riját az Aliens film cselekményével. A 
jogokkal rendelkező Sega, amelynek re- 
oméját szintén megviselték a történ- 
tek, egy évvel később javított a házon 
elül fejlesztett Alien: Isolationnel. A 
Total War széria alkotóinak klausztro- 
fóbiás túlélőhorrorjában Ripley felnőtt 
ányaként kellett elkerülnünk a találko- 
zást a halálos földönkívülivel egy űrál- 
omáson. 
Azóta csupán egy flipperes DLC- 

e (Aliens vs. Pinball a magyar Zen 
Studiostól), egy ócska VR-élményre 
(Alien Covenant In Utero), említés- 

re sem érdemes mobiljátékokra, egy 
játéktermi Aliens: Armageddon - 
Alien Covenant kettősre, valamint a 
predator vendégszereplésére a Ghost 
Recon Wildlandsben futotta a két 
franchise-tól. Legközelebb a jogtulaj- 
donos Fox által felvásárolt Cold Iron 
Studiostól várhatunk egy lövöldét PC- 
re és jelenlegi generációs konzolokra, 
ám egyelőre még egy árva képet sem 
utattak belőle. 


Extré 


2 IEM És sie o 


nleges szabályokkal 
:működött a katowicei buli 


:Meglepő tömegek követik 
-a PUBG-versenyeket 


; A Virtus.pro vihette 
haza a kupát 


IEM ÉS ESL ONE KATOWICE 


ÉHÁNY HÉTTEL EZELŐTT KÉT csapat neve bekerült a három legjobb kö- zés iszonyatosan kiélezett volt: egé- 
Hi HATALMAS VERSENY IS LE- zé, és ez nem kedvezett az OpTiC-nak. Az szen a 32. percig 20:22-n állt a találko- 

ZAJLOTT KATOWICE VÁROSÁ- utolsó körben még volt esélyük megkapa- zó. Valószínűleg emiatt gondolhatta azt 
BAN. Népszerű e-sport játékok profijai rintani a győzelmet, de végül a FaZe Clan a Fnatic, hogy nyugodtan nekiugorhat el- 
gyűltek össze, hogy egy fergeteges hétvége játékosai kisemmizték őket. Ezt a mecs- lenfelének, csak azt nem vette számítás- 
keretében megküzdjenek egymással. Egyik cset feszült percek követték, amíg tartott ba, hogy a Liguid jelentős aranyelőnyben 
megmérettetésen sem volt kicsi a tét, de a a pontszámlálás. A csöndet üdvrivalgáskö- volt. Itt csúszott ki a talaj a sárgák alól, 
PUBG-viadalon többről volt szó pusztán a vette, ugyanis kiderült, hogy alig 75 pon- és vesztették el az első menetet. A má- 
pénznél. Egy friss e-sportban nagyon fon- tos előnnyel az AVANGAR osztagáé lett az sodik körben ugyan egy határozott 28 
tos, hogy letedd a neved a rajongók elé, és első hely. A verseny legnagyobb meglepe- perces győzelemmel visszavágtak, de a 
úgy sétálj le az arénáról, hogy minden né- tését a TSM és a TempoStorm nyújtották, Liguid a harmadik meccset egy gyönyörű, 
ző emlékezzen rád. Dicsőség és büszkeség akik annak ellenére, hogy a legnevesebb ötvenperces taktikai játékkal elhozta, és 
volt a valódi tét. e-sport szervezetektől jöttek, nagyon gyen- így 2:1-es eredménnyel megkaparintotta 

gén teljesítettek. a harmadik helyet. 
Ezt követte a döntő, ahol a Vici és a Vir- 

Sosem látott annyi akciót a PlayerUnkowns tus.pro küzdöttek. Úgy pörögtek a mecs- 
Battlegrounds első térképe, mint amennyit A hétvége másik nagy bulija az ESL One csek, hogy alig bírtuk követni: a VP az el- 
az IEM Katowice 2018 első két napján. színpadon zajlott, ahol lepörgött Lengyel- ső kör huszadik percében már 12 ezres 
16 csapat, 64 játékos lövöldözött egymás- ország első Dota 2 Major versenye. A csa- aranyelőnnyel úgy földbe döngölte a Vi- 
ra nyolc meccsen keresztül az 50 ezer dol- ta egymillió dollárért (255 millió forint) cit, hogy az a második körben sem állt fel. 
láros (12750 000 Ft) nyereményalap egy- zajlott, és a rendezvényen a világ legjobb Két, 25 perces meccsel később már 2:0 
egy darabjáért. A formátum a szokásos, Dota 2-csapatai vettek részt. Csak a rá- volt az állás a Virtus javára, amikor a Vi- 
pontozásos megoldás volt: minden helyezé- játszás részében olyan titánok harcoltak, ci megtalálta a bátorságát, és visszavá- 
sért adott mennyiségű pont (első hely 400,  — mint a Team Liguid, a Fnatic, a Vici Gaming — gott egy Terrorblade-Puck-Tusk hármas- 
második 300, harmadik 240 stb.) és min- és a Virtus.pro. Végül e között a négy csa- sal, akik rendszeresen megálljt parancsol- 
den ölésért 10 extra pont járt. A nyolcadik pat között dőlt el, hogy ki kapja a pénz na- tak a Virtus minden próbálkozásának. Ettől 
meccs végén azé lett a fődíj, aki a legtöbb gyobb részét, és a csata bizony minden ol- függetlenül az utolsó meccset elbukták, és 
pontot érte el. Az első nap után úgy tűnt, dalról könyörtelen volt. Mindenki küzdeni bár volt pár szép megmozdulásuk, még- 
hogy ez a megtiszteltetés az OpTIC csapat jött, ami már a meccsek időtartamán is lát- " is a Virtus.pro emelhette magasba a kupát, 
tagjaié lehet majd. A szombatot hatalmas szott. Nem ritka, hogy egy profi Dota-kör és vihette haza az első helyezettnek járó 
előnnyel zárták, de vasárnap, a hatodik me- " akár ötven percig elhúzódik, a négy legjobb 400 ezer dollárt. Katowice új legendákat 
netben az AVANGAR egy brutális, 16 gyil- mégis többnyire alig félórás menetekber avatott, ezután a győzelem után a Virtus. 
kolással befejezett első helyet hozott el, zavarta le a sztorit. prónak komoly ellenfelekkel kell szembe- 
ami jelentősen csökkentette az OpTIC esé- Az alsó ágon a Fnatic és a Team Liguid néznie. Meglátjuk, hogy mit mutatnak majd 
lyeit. A hetedik menetben váratlanul elő- küzdött a harmadik helyért egy BO3- a következő Majorön. 
retört a Cloud9, aminek köszönhetően a meccs keretén belül. Az első mérkő- 


LEG(ON 


by Lenovo 


A jövő e-sportolóira a nagy öregek vigyáznak 


VÁRJA A TEHETSÉGEKET — 
A HONVÉD ESPORT AKADÉMIA 


ÚLHALADTA AZ IDŐ A 
j/ rSPORT-E AZ E-SPORT?"- 

VITÁT, MÁRA LÉNYEGTE- 
LENNÉ VÁLT A KÉRDÉSFELTEVÉS, 
ÉS HAZÁNKBAN IS EGYRE TÖBB 
TÖRTÉNELMI SPORTSZERVEZET 
VESZI KOMOLYAN AZ E-SPORTOT. 
Ennek fényes példája a Lenovo Legion 
Honvéd Esport Akadémia, amely janu- 
ár végi megnyitója óta várja a friss te- 
hetségeket. 


A KÖZÖS NEVEZŐ 

A Lenovo Legion Honvéd Esport Aka- 
démia létrejötte a Budapesti Honvéd 
Sportegyesület és a Lenovo Legion kö- 
zös munkájának köszönhető. A nagy 
múltú egyesület nem zárkózott el az 
e-sport-robbanástól, hogy is tehette 
volna, amikor már minden hétvégén a 
Counter-Strike: Global Offensive vala- 
melyik prémium versenyétől hangos az 
internet, évente egyszer pedig legalább 
60 millió nézőt vonz a képernyők elé a 
League of Legends-világbajnokság. Ez 
csak kettő a számtalan népszerű kom- 
petitív játékból. Egyre több videojá- 
ték-rajongó találja meg magának azt a 
platformot, azt a címet, amellyel nem- 
csak szórakozhat, de kitartó tanulás- 
sal és gyakorlással a világ egyik leg- 
jobbjává válhat benne. Itt érhető tet- 
ten sport és e-sport közös nevezője: 


" A CS:G0-edzéseket rnaga 
-Kodiak vezeti 


mindkettőhöz kitartás és eltökéltség 
szükséges. Ezeket nem tudja rajtad kí- 
vül senki más megszerezni számodra, 
de a többit már rábízhatod a Honvéd 
e-sport-osztályára. 

A szervezet célja mindig is a fiatal te- 
hetségek kinevelése volt, ezért most 
az e-sportolók előtt is kitárták a ka- 
pukat. Mindjárt a két legnépszerűbb 
címmel erősítettek: vannak CS:G0- és 
League of Legends-edzések, amelyekre 
a kicsiktől a nagyokig mindenkit szere- 
tettel várnak. A cél az volt, hogy a jö- 
vő e-sportolói számára olyan környe- 
zetet teremtsenek, amelyik tökéletes 
gyakorlásra, új csapatok összekovácso- 
lására és valódi tehetségek kinevelé- 
sére. Utóbbi már csak azért is fontos, 
mert a Honvéd nem csupán gyakorló- 
teremként szolgál: a történelmi sport- 
egyesületnek saját e-sport-csapata is 
lesz, amelybe csak a legjobbakat hív- 
ják meg. 


ÉP TESTBENÉP LÉLEK 

A Honvéd arénáiba bárki bemehet 
gyakorolni, és aki teljesít az edzők 
előtt, esélyt kap arra, hogy a jól ismert 
mezt viselve jelenhessen meg a legna- 
gyobb játékversenyeken. A Lenovo és a 
Honvéd Sportegyesület kimondott cél- 
ja volt, hogy a hibátlan környezet mel- 
lett vonzó jövőképet is nyújtson a já- 


-Alapítsatok csapatot, és ne 
:hagyjátok ki az edzéseket! 


tékosoknak. Komoly lehetőségek, nagy 
versenyek, hírnév és csillogás várja 
azokat, akik rendszeresen járnak edzé- 
sekre, odafigyelnek az edzőjükre, tár- 
saikra és legfőképp saját fejlődésük- 
e. Meg kell dolgozni a sikerért, de aki 
komolyan odateszi magát, az egy szép 
karrier elején találhatja magát az aré- 
na billentyűzetei mögött. 
A Honvéd programja abban is külön- 
bözik a többiekétől, hogy nemcsak az 
elektronikus, de a fizikai sportolás le- 
hetőségét is felkínálja az e-sport iránt 
érdeklődőknek. Az edzőbérlet példá- 

ul kedvezményes azoknak, akik rendsze- 
esen igénybe veszik a sportegyesület 
yújtotta egyéb lehetőségeket, emellett 


"A legjobbak zászlói 
motiválják a kezdőket 


a Honvéd csapatnak kötelező lesz részt 
venni fizikai gyakorlásokon is. Ma már 
incs olyan toplistás e-sport-szervezet, 
amelynek tagjai ne töltenének időt 
edzőtermekben, hiszen a legjobbak is 
pontosan tudják, hogy ha nem mozgat- 
ják át a testüket, az hosszú távon az el- 
méjükre is ki fog hatni. A Lenovo Legion 
Honvéd Esport Akadémia minden té- 
en tökéletes ugródeszkája lehet egy 
e-sport-álmot dédelgető játékos szá- 
ára. A jelentkezés mindenki előtt sza- 
bad: a sikerhez vezető út nem lesz rö- 
vid, nem lesz egyszerű, de a Lenovo és 
a Honvéd mindent megad majd ahhoz, 
ogy a végén a célba érhess. 


www.lenovo.hu 


VISSZAPILLANTÓ 


HOGY A TAVASZ ELŐTT MÉG KEMÉNYEN RÁKAPCSOL A TÉL (A LAPZÁRTÁNKAT MEG- 
Ass NAPOKBAN OLYAN MÍNUSZOK REPKEDTEK, HOGY HOZZÁFAGYTUNK A SZÉKHEZ), 

ÚGY PÖRÖG FEL A JÁTÉKIPAR IS MÁRCIUSBAN. Mint látjátok, mindig akadt pár érdekes cím 
és újdonság, amely foglalkoztatta az írókat, és okot adott a folyosói csevegésre az erőltetett menetben törté- 
nő klaviatúrapüfölés szüneteiben. Ezeket jó is felidézni, főleg olyan mondatokkal, amelyeket épp egy évtizede, 
öt éve vagy tavaly vetettek papírra a kollégák. Mindig kell egy kis nosztalgia, ez a GameStar lapszám sem le- 
het kivétel. Olvassátok szavainkat, mintha csak időkaput nyitottunk volna közösségünk szellemi fogadójában, 
hogy egyszerre legyen ott mindenki a múltunkból és jelenünkből egy koccintásra. És ha már koccintunk: , Ve- 
gyetek GameStart!" - HP örökzöld ivós játéka sem maradhat ki. Na de most már olvassunk végre! 


És ez még megy tovább a végtelenségig. Gyu kisregényét csak a régi PC-sek értik meg igazán, de ők ponto- 
san tudják, miről is szólt ez anno. Mégis nagyon szerettük ezt a sok problémát a hőskorban. 


Idézet: ender - Újdonságok rovat bevezető 


TELJES JÁTÉK: FULL SPECTRUM WARRIOR 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZI 


ÉVA KÁ SZÁN ZSELÉ 7 jő Bizony, tíz éve a gyűjtői Warhammer lapszám boldogította a népet, imádtuk. Még ender is mindent megtett 
5 érte, itt a hiteles krónikája. 


Idézet: Mayer - Dead Space előzetes 


Ez valamiért a legtöbb idegen faj számára kortalan szórakozási forma. Fene a gusztusukat. 


Idézet: Duncan - Tom Clancy"s Rainbow Six: Vegas 2 teszt 


Szegény Duncan, az elmúlt tíz évben pont az lett a játékipar iránya, amit anno még negatívumként rótt fel. 
pé XB] És hol voltak még a loot boxok? 
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Idézet: daev - Assassin" S Creed IV: Black Flag előzetes 


Így születnek a legendák, kedves gyerekek. 


Idézet: Mocsy - Tomb Raider teszt 


De tényleg. 


Idézet: Chavaller - GearS of War: Judgment te 


A kocsmai lövöldözés elég kemény program, de hát ki tudja, hogy szeret Chava mulatni. 


9 
Raider € "7 Judgniő 4 issza. Mintha le is védettünk volna Wolfival a mindentkeresztulnyiszalopallos.hu oldalt, hogy jó lesz az még 
a SRRABLOSÁ e 2 s valamire. 


Idézet: HP - Aréna rovat 


SYBERIA IEIT Egád 


NAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


a 
Idézet: BZ - Osiris: New Dawn előzetes 


Idézet: Paca - Gwent: 


The Witcher Card Game előzetes 


"VÉGIGJÁTSZOTTUK AZ IDEI ÉV EDDIGI LEG; 
KONZOLEXKLUZÍV JÁTÉKÁT, ÉS NEM CSALI 


7 szó 
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For Honor ! Torment:Tides of Numenera ! Halo Wars 2 I 


Gwent: The Witcher Card Game ! Sniper Elite 4 


Extra life 


2 ISMÉT NAGYOT MENT 
A PLAYIT GYORBEN 


Győri gamerek, szevasztok! 


ISMÉT NAGYOT ME 
A PLAYIT GYŐRBEN 


a J HELYSZÍNT KAPOTT IDÉN demes inkább megnézned a képeket, to- Idén a jótékonyság is kiemelt szerepet 
u: PLAYIT: GYŐR CSODÁS vábbá a GameStar Hungary YouTube- kapott, de a társadalmi szerepvállalás 
VÁROSÁBAN MÁRCIUS csatornán a cosplay-bemutató zseniális e formáját megillető figyelem még nem 
3-ÁN AZ ÚJ OLIMPIAI SPORTPARK  jelmezeit is mustrálhatod. És persze a érte el azt a szintet, amit várnánk. Se- 
ADOTT HELYET A LEGNAGYOBB PlayIT Facebook-oldalán az eseményről gítsünk másokon, ha már a PlayIT min- 
MAGYAR GAMEREXPÓNAK. Volt készült videót is nézd meg, ha teljes den lehetőséget megad erre, ráadásul 
émi romantikája a plázázásnak, de képet akarsz kapni az élményről. most gyűjtői kiadásokra lehetett licitál- 
lássuk be, idén végre olyan helyszínen A szokásos youtuber all-stars, a sok ki- ni, nem marad viszonzatlan a nagyjlel- 
lehettünk, amely minden tekintetben próbálható játék és technológiai újdon-  kűség és a segíteni akarás. Kövesd te- 
negfelelt az igényeinknek. Jó látni, ság mellett idén az 576 KByte is oda- hát a playit.hu oldalt és a rendezvény 
ogy évről évre egyre jobbak a körül- tette magát akciókkal. Megéri spórolni .  Facebook-oldalát, hogy minden infó el- 
ények, a felhozatal, a műsor, nem a következő PlayIT-ekre, mert belefut- jusson hozzád, és velünk is találkozhatsz 
natkoztunk egy percig sem, pedig hat az ember pár igen komoly leára- majd a következő rendezvényen. Mire 
ég a BGS idejében is ott voltunk zásba; a mostaniak egy részéről még ezt a magazint a kezedben tartod, már 
nár, láttunk minden rendezvényt mi sem tudtuk előre, ugyanis hirte- a debreceni PlayIT is lezajlott (erről a 
testközelből, és persze a munkából en sikerült további készletet kihozni következő lapszámban számolunk be), 
is kivettük a részünket szervezőként. és leárazni. Szóval mindig nézz körbe de június 2-án, a budapesti bulin egé- 
Ezért le is állunk a fényezéssel, mielőtt a PlayIT árusítóhelyein, érhetnek kelle- szen biztosan összefutunk majd. Mert 
céltalan öntömjénezésbe csapna át. Ér- es meglepetések. ott a helyed, ez nem kérdés. 
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MEGNÉZT 
BARCRAFTOT- 


LÉG SŰRŰN ELHANGZIK AZ 

ÉLET KÜLÖNBÖZŐ TERÜLE- 

TEIN, HOGY KICSINY HA- 
ZÁNK IGENCSAK FŐVÁROSKÖZ- 
PONTÚ, AMI NAGYJÁBÓL ÍGY IS 
VAN. Bár ahogy egyre inkább be- 
szivárog a virtualitás és a folyama- 
tos online jelenlét mindennapjaink- 
ba, jó néhány hátránya elenyészik an- 
nak, ha valaki úgymond vidéken lakik. 
Igaz ez a Barcraftra is, amelyből Pes- 
ten már kettő is van, míg a városhatá- 
ron túlra egy sem jutott egészen ad- 
dig, mígnem a napfény városában, 
Szent-Györgyi Albert egykori kedvenc 
településén, Szegeden megnyitotta 
kapuit a Barcraft dél-alföldi egysé- 
ge. És ha már így történt, gyorsan be- 
rongyoltunk, hogy körülnézzünk. Pon- 
tosabban én, ha már úgyis helyi la- 
kos vagyok. 


KÜLCSÍN ÉS BELBECS 

A Gogol utca (viccesen Google utca), 
ahol a helyszín található, a belváros- 
ban van, ennek ellenére meglehetősen 
csendes, tekintve, hogy mivel egyirá- 
nyú, átmenő forgalma elhanyagolha- 
tó. Aki benyit az ajtón, azt tapasztalja, 
hogy igazi játékos sárkányfészket ala- 
kítottak ki odabent, amely jellegében 
és kinézetében azonnal megragadja a 
gamereket. Mindenki megtalálja a ma- 
gának való szórakozást, hiszen a pont 
egy tucatnyi PC, a két PS4, az Xbox 
One és a 360, valamint a szebb napo- 


kat is látott Wii U kioszk csak arra vár, 


hogy mögé üljünk/elé álljunk, és már 
mehet is a játék. Ja, és ne feledjük, 
hogy a régebbi vasak rajongói sincse- 
nek elhanyagolva, mivel őket két Nin- 
tendo DS és egy Nintendo 64 csábítja 
ellenállhatatlanul. Aki találkozott már 
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a fővárosi Barcraftok itallapjával, az 
nem lepődik meg, amikor azt tapasz- 
talja, hogy Szegeden is mindenféle vad 
főzetet önthet magába, amelyekből al- 
koholtartalmú és azt nélkülöző vari- 
ánsok is megtalálhatók. Fontos meg- 
említeni, hogy a Szegedre oly jellem- 
ző barátságosság az ottani Barcraft 
esetében is tetten érhető, mivel akár 
egyetlen üveg ásványvíz vagy pohár 
sör mellett is órákig játszhatunk, sen- 
ki nem fog beszólni ezért. Ez leginkább 
azért van, mert a személyzet azt sze- 


retné, ha a játékosok jól éreznék magu- 


kat, és kialakulna egy jó közösség füg- 
getlenül attól, hogy a betérők anyagi 
helyzete éppen mit enged meg. 


KI A LEGJOBB? 

Ha már ott jártunk, természetesen 
megérdeklődtük, hogy ,hivatalos" ver- 
senyeseményekre lehet-e számítani, és 
nem túl meglepő módon kiderült: igen. 
Szeretettel várnak mindenkit, aki FIFA 
18-ban, Hearthstone-ban, Just Dance 
2018-ban, League of Legendsben, 
CS:GO-ban és Mortal Kombatban sze- 
retné megmérettetni magát, illetve le- 
győzni mindenki mást. Mindezek mel- 
lett kvízestek is szerepelnek a program- 
ban, de természetesen a társasjátékok 
kedvelőinek sem kell szomorkodniuk, te- 
kintve, hogy a srácok szerveznek ilyen 
tematikus esteket, és a megrögzött kár- 
tyásokra is gondoltak, akiket többek kö- 
zött Magic: The Gathering és HKK vár. 
De ha már a társasjátékokat említet- 


tük, akkor csak egy félmondat erejéig 
emeljük ki, hogy ottjártunk idején éppen 
nagyban ment a barkácsolás, aminek 
egy komplett bolt lesz a végeredmé- 
nye valamikor március közepén a táblás 
cuccok rajongóira alapozva. 


MONDD MEG A JÖVŐT! 
Mindamellett, hogy a Barcraft Sze 
már most is egy jó hangulatú, nem csu- 
pán játékosokat megszólító hely, érde- 
mes észben tartani, hogy az üzemeltető 
csapat célja nem csupán az, hogy a be- 
térő vendégek hektószámra öntsék ma- 
gukba a nedűt, nem az italozó életmód 
itt a cél. Szeretnék, ha rajtuk keresz- 
tül még ismertebb lenne a városban az 
e-sport, illetve létrejönne egy olyan kö- 
zösség, amelynek egyre bővülő létszá- 
ma van a társas- és kártyajátékok te- 
rén. Az sem meglepő, hogy egy ilyen 
helyen csupa kreatív ember gyűlik ösz- 
sze, ezért a továbbiakban még várhatók 
vizuális fejlesztések a helyiségekben, és 
olyan látványelemek kerülnek majd aj- 
tón belülre, amelyek jelenleg nem fellel- 
hetők. De minek ennyi duma, akit érde- 
kel, az hajrá, nézze meg személyesen! 
Mostantól ráadásul a GameStar maga- 
zinban Barcraft Szeged-kupont is ta- 
lálhattok a két budapesti mellett, min- 
den kedves szegedi olvasónknak ez- 
zel kedveskedünk. Egészségetekre! És 
ha már ivós játék, akkor , Vegyetek 
GamesStart!", ahogy HP mondaná. Mos- 
tantól még inkább megéri. HE 
G 


ALÓSZÍNŰLEG AZ A MAR- 
)! As SIKERÉNEK EGYIK TIT- 

KA, HOGY BÁTRAN MER 
KÍSÉRLETEZNI AZ EGYES MŰFA- 
JOKBAN, AMIHEZ MERÉSZ REN- 
DEZŐI VÁLASZTÁSOK PÁROSUL- 
NAK. Elvégre az Amerika Kapitány: A 
tél katonája politikai thrillernek érző- 
dik a Russo testvérekkel, A galaxis őr- 
zői egy vicces űropera James Gunn el- 
képzelésében, a Thor: Ragnarök pedig 
egy intergalaktikus roadmovie Taika 
Waitit vezényletével. Ehhez a sokszínű 
kompániához csatlakozott most a Fe- 
kete Párduc is egy aktuális királydrá- 
maként, amelyet a Creed: Apollo fiá- 
nak rendezőjére, a kisebb költségveté- 
sű mozikhoz szokott Ryan Cooglerre 
bíztak. És milyen jól tették! 
A címszereplővel először az Amerika 
Kapitány: Polgárháborúban találkoz- 
hattunk, hogy mielőtt hőseink még ösz- 
szecsapnak a Föld valaha látott leg- 
nagyobb fenyegetésével, Thanosszal, 
bővebben is megismerhessük a karak- 
ter hátterét. Merthogy Fekete Pár- 
ducnak, azaz TChallának nem akár- 
milyen otthona van: a vibránium hazá- 
ja, Wakanda fejlett királysága Afrika 
szívében rejtőzik olyan modern tech- 
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Fekete Párduc 


nológiával, amely 
Stai 
sem teljes a béke. 
tikai témákba cso 
liktusait: vajor 


Egy 
hű, vagy a 
alattvaló a 
gálja? 0 


övő fe 
tró 


vagy a rajta ülő 
yan kérdések ezek, amelyeket 


ek láttán még Tony 


k is zavarba jönne, azonban még- 


Coogler aktuálpoli- 
nagolja a film konf- 


egy ország meddig kü- 
lönülhet el a globalizáció 
király a hagyományokhoz legyen 


hatásaitól? 


é vezesse népét? Egy 


szol- 


lehetetlenség lent 
laszolni jól felép 
azonban a Fekete 
ved hiányt ilye 


de képes ellop 


ítet 


e érdemben megvá- 
karakterek nélkül, 
Párduc nem szen- 


ekben. A főszerepben 
Chadwick Bosemai 


például remekel, 


i előle a show-t a tech- 


nológiai zsenit alakító Letitia Wright, 


a testőrség tagját 


nai Guri 
lő (Lupita Nyo 
rest Whitaker, 


egformáló Da- 


ra és a többi mellékszerep- 
go, 
Angela Bassett) is, min- 


Daniel Kaluuya, Fo- 


denkinek megvannak a maga pillanatai 


- még a sablor 


októl sem mentes Andy 


Serkisnek, azaz Ulysses Klaue-nak is. 
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néha túl sokáig 


, de mindezek el 
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szokásain, hagyo 


geteg kritika is éri őket), külön ki kell 
emelnünk Michael B. Jordan düh 
ek motivá- 
ciói nagyon is érthetőek, és a szí 


ől el- 


ész 
bizalmat, 
ajd egy la- 
lók - 
ető a Feke- 
ye, hogy ez- 


ákat kaptak 
a fekete színészek, továbbá a női sze- 
ők is üdítően 
hogy hatalmas sikernek örve! 
s ehhez semmi köze 
Itolt politikai 
dezése va 
etében, n 


em vélet- 
da 


kor- 
óban 
ind világá- 
karakterei- 
ó igaz, hogy 
eszesebbre 
áború óra- 
t perceihez 
is elidőzünk 
ányain, 
enére is hi- 


ó alkotás a Fekete Párduc. 


The End of The 
E"""ing World 


KOSSÁG ELŐTT BIZONY KE- 

VESET HEZITÁLUNK, DE MI 
TÖRTÉNNE, HA A VALÓ ÉLETBEN 
IS KÉSZTETÉST ÉREZNÉNK ARRA, 
HOGY EZT MEGTEGYÜK? James már 
gyermekkora óta furcsa ,hobbijával" 
ütötte el szabadidejét, melynek nagy ré- 
szét az állatok értelmetlen mészárlá- 
sa tette ki, 17 évesen azonban már na- 
gyobb vadra vágyott, és úgy érezte, el- 
jött az idő, hogy egy ember életét is 
kioltsa. Alaposan el is tervezett min- 
dent, csupán a megfelelő áldozatra várt, 
aki hirtelen, a semmiből pottyant az ölé- 
be egy lány, Alyssa képében. Persze az 
élet gyakran felülírja a terveket, és egy 
igazán komoly érzelmi kapcsolat kezd 
el kibontakozni James és Alyssa között. 
A rengeteg vicces, kínos és beteg szi- 
tuációt hozó történetben pedig humor- 
ba csomagolva egy kőkemény dráma 
bontakozik ki a The End of The F"""ing 
Wold nyolc része alatt. 
A két főszereplő gondolatainak narrá- 
ciója vezeti a történetet szinte teljes 
egészében, és a fejükbe pillantva bi- 
zony láthatjuk, hogy milyen gyönyörű, 
amikor megtalálja egymást a zsák és 
a foltja. Igazán sajátos, helyzetkomi- 


Jess KÖZBEN EGY-EGY GYIL- 


N 


kumra épülő, fekete humorral operál 
a széria, amelyre a ,nagyon brit" jel- 
zőt bátran rásüthetjük, hiszen számos 
olyan elemet találunk benne, amely ki- 
zárólag a szigetország sorozatgyártá- 
sára jellemző, és ami olyan szériákban 
kápráztatott el mindenkit, mint az 
Utopia, az Inside No. 9 vagy a Misfits. 
Óriási szerencse, hogy a Netflix is be- 
szállt - a Channel4 mellett - a soro- 
zat készítésébe, így a hazai közönség- 
hez is eljutott ez a tökéletes képre- 
gény-adaptáció. 

A két főszereplő karakterfejlődését re- 
mekül játssza el Jessica Barden és 
Alex Lawther, a zenei és képi világ pe- 
dig tökéletesen kiegészíti az alakításu- 
kat. A terjedelem a mindössze 20 per- 
ces részeknek köszönhetően fájóan rö- 
vid, de legalább emészthető a sorozat, 
amely akár filmként is remekül meg- 
állná a helyét, ha apró vágásokkal a 
két-két és fél órás játékidőt szállítot- 
ta volna. Így azonban, szerializált for- 
mában egyértelműen darára készült a 
The End of The F"""ing World, amely 
a dramedy műfaj egyik iskolapéldáját 
szállítja egy kerek, tökéletesen lezárt 
mű képében. Vétek lenne folytatni. 


9. 


Laura Palmer tiItROS 


; naplója 


I ÖLTE MEG LAURA PAL- 
. [Ca - tette fel a kérdést a 

Twin Peaks című kultikussá vált 
filmsorozat annak idején, a 90-es évek 
elején. Ezt a kérdést választotta a ren- 
dező lánya is könyve címéül, amikor 
megírta a film előzménytörténete gya- 
nánt a meggyilkolt 17 éves lány életút- 
ját 12 éves korától. Tavaly végre újra 
kiadták új címen, és a hozzám hason- 
ó rajongók kapva kaptak utána. An- 
nak idején Dale Cooper naplóját olvas- 
va sok minden megvilágosodott a film 
nem csekély mértékben ködös értelmé- 
vel kapcsolatban, és most, hogy hóna- 
pokkal ezelőtt folytatódott a harmadik 
évaddal, feltétlenül el akartam olvasni 
Laura háttérsztoriját is, mielőtt vissza- 
térek ebbe az elzárt, rejtélyes kisváros- 
ba, csak hogy megint rémült csomó- 
ba álljon össze a gyomrom. Számítot- 
tam rá, hogy jó kislány-rossz kislány 
dilemmával kell majd szembesülnöm, 
de ilyen mértékű elvont szexualitásra 


Az ellenfél 


OPPANT SZERENCSÉTLE- 
R-: JÖTT KI A LÉPÉS A 

DELTA VISION SZÁMÁRA, 
UGYANIS A SCRIBE-DÍJAS ÍRÓ- 
NŐ MAGYAR NYELVEN ELSŐ AL- 
KALOMMAL MEGJELENT REGÉ- 
NYE KÉT SOROZATNAK IS TAGJA. 
A hazai közönség azonban minded- 
dig csupán a The Sunderingből (a 
Forgotten Realms világát a feje tete- 
jére állító kataklizmához kapcsolódó 
történetek különböző szerzőktől) ka- 
pott ízelítőt, a hatkötetes Brimstone 
Angels oldalain zajló eseményekről fo- 
galma sem lehetett. Emiatt aztán a ta- 
lálkozás a tiefling ikrekkel, Faridehhel 
és Havilarral, az őket kísérő ördög- 
gel, Lorcannal és Cormyr trónjának vá- 
rományosával, Brinnel viharosra sike- 
rült. Az ember igyekszik megjegyezni 
a neveket, feltérképezni a kapcsola- 
ti hálókat, és fogódzóra lelni az Árny- 
zuhatag, Thay, a Kilenc Pokol és a kot- 
nyeles Hárfások ügynökei által keltett 
ármányforgatagban, de úgy, hogy hi- 
ányoznak olvasmányai közül Az ellen- 


és BDSM-filozófiára nem számítottam. 
A könyvet nem lehet buszon olvasni, 
sőt 18 éves kor alatt egyáltalán nem 
javaslom senkinek, hogy kinyissa. Fel- 
nőtt fejjel is jeges fuvallatot érzek oly- 
kor az arcomon, ahogy Lauraként ha- 
ladok előre az erdőben, és várom, hogy 
ismét eljöjjön hozzám BOB... tudván, 
hogy kettőnk tánca a halál keringője. 
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fél előtt íródott, és az említett karak- 
tereket felépítő regények, nincs könnyű 
dolga. Még szerencse, hogy a felso- 
roltak dacára önmagában is élvezhe- 
tő Farideh és társai története. Stewie 


Griffin szavaival élve van eleje, közepe 
és vége, ellenségből barát lesz, barát- 
ból pedig ellenség, és a végén a főhős 
gazdagab 


lesz a tapasztalataival. 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Everyone Afraid To Be 


Forgotten 


SVÉDORSZÁGI OKTATÁS- 

BAN KOMOLY SZEREPET 

KAPÓ KÖNNYŰZENE ELŐ- 
ADÓI KÖZÜL IS KIEMELKEDIK AZ 
ELEKTROPOP DALSZERZŐ-ÉNE- 
KESNŐ, JONNA LEE, aki az iamami- 
whoami projekt élén készített három au- 
diovizuális album (Bounty, Kin, Blue) után 
ost ionnalee-ként adta ki Everyone 
Afraid To Be Forgotten című szólóle- 
ezét, a menetrendszerűen hozzátarto- 
filmmel együtt. Ritka, hogy valaki ily 
nnyedén elkerülje a feminizmus há- 
tulütőit: a nők függetlenedése, félel- 
ei, egészségügyi problémái mind- 
ind visszaköszönnek az album dalain. 
A 37 éves, vizuálművészként is remeke- 
lő Jonna a személyességet erősítve ba- 
rátait hívta multimédia-projektjéhez: 
Jamie Irrepresible a Dunes of Sand klip- 
jében (ebben az énekesnő visszatért a 
kezdeteihez: gyermekkora színhelyére, 
Fivelstad templomába), Com Truise a Not 


NN 
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Humanben, TR/ST a Harvestben, Barbelle 


pedig a Mementóban tette hozzá művé- 
szetét a produkcióhoz. Az indie-pop je- 
enbeli létjogosultságát mi sem bizonyít- 
ja jobban, mint hogy hamarosan turné is 
ehet a lemez anyagából a Kickstarteren 
adakozó rajongóknak köszönhetően (két 
helyszín már lefixálva). Jonna Lee pe- 

dig bemutathatja a múltbéli élményekkel 
büszkélkedő, de egy friss korszak hajnalát 
jelző, egyedülálló látásmódját. 


Torture Chamber 4 


TAVALYI ÉV EGYIK LEG- 
f a VEZSZEZEN A FELIS- 

MERÉSE SZÁMOMRA, 
HOGY A SPEEDCORE - VALAMI- 
LYEN CSODA FOLYTÁN - ÚJRA VI- 
RÁGKORÁT ÉLI. Felnőtt ugyanis egy 
újabb generáció, amely jelentős igényt 
mutat a hardcore e különös oldalhaj- 
tása iránt. A legkülönösebb ebben pe- 
dig nem is az, hogy felélesztettek egy 
régóta tetszhalott stílust, hanem hogy 
egyrészt változatlan formában, a meg- 
újításra való szándék bárminemű jele 
nélkül tették mindezt, másrészt pedig 
nem tudni, hogy miért, hiszen az a faj- 
ta mainstream-underground szemben- 
állás szülte nonkonformizmus, amely- 
ből a speedcore mindig is levezette 
magát, az internet térhódítása óta tel- 
jes mértékben okafogyottá vált. Nem 
tudni, hogy mi ellen lázadnak vele a 
mai fiatalok, pláne, hogy egyáltalán 
nem előremutatóan teszik mindezt, 
ugyanakkor az általuk tanúsított lel- 
kesedés mindenképpen irigylésre mél- 
tó. Extra csavar a történetben, hogy 
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szinte nincs olyan újonnan kiadott vá- 
logatásalbum - és ez alól a legfrissebb 
Torture Chamber sem kivétel -, ame- 
lyen ne lenne rajta a valaha volt leghí- 
resebb magyar speedcore formáció, a 
régóta inaktív Dashcraft egy-egy régi 
száma. Megdöbbent ez, de egyúttal 
büszke is vagyok a srácokra, sikerült 
valami méltán időtlent létrehozniuk. 


H DUR 


TÁMBER 4 


Reincarnation 


HOGY MEDDIG ZENE A ZENE, 

MI AZ, AMI MÁR EGYÉR- 
TELMŰEN ZAJ, ILLETVE HOGY LE- 
HET-E A ZAJ BÁRMILYEN FORMÁ- 
BAN IS SZÓRAKOZTATÓ. A téma 
szubjektív jellegéből fakadóan erre 
incs egyértelmű definíció, nincs sen- 
ki, aki pontosan meg tudná határozni, 
ogy mennyire kell a hangoknak ren- 
dezettnek lenniük ahhoz, hogy azok 
nár zenét alkossanak. És ha létezne is 
ilyen definíció, akkor is lennének olya- 
ok, akik mindent elkövetnének an- 
ak érdekében, hogy elérvénytelenítsék 
azt. Az elmúlt évtizedekben ugyanis 
sok öntörvényű, önjelölt művész dol- 
gozott a határok legkülönfélébb mó- 
don történő feszegetésén, és érdekes 
módon a legtöbbjének felvevő közön- 
sége is akad. Valamilyen megmagya- 
rázhatatlan okból kifolyólag magam is 
fogékony vagyok az ilyesmire, szere- 
tem a szélsőségesen meghökkentő, kü- 
lönleges dolgokat, a kiszámíthatatlan- 
ság kiszámíthatóságát, no meg látni, 


Esso VITA TÁRGYA, 


Trueschool 


J PROMO VALÓDI SITH 
Des VOLT AZ EZRED- 

FORDULÓN. Nem elég, hogy 
inden addiginál sötétebb, kemé- 
yebb és kompromisszummentesebb 
ardcore-t szabadított a világra, még 
anítványból is csak egyetlen egye 
volt hajlandó maga mellé fogadni. Ez 
a tanítvány később Catscan néven vált 
ismertté, és rengeteg innovatív dolgot 
vittek együtt véghez. De ahogy az az 
ilyen történetekkel általában lenni 
kott, a tanítványt végül elemésztet- 
e a hatalomvágy, s fellázadt mestere 
ellen. A sikertől megrészegülve hírne- 
vét szépen lassan aprópénzre váltotta, 
s elherdált mindent, amiért korábban 
keményen megdolgozott. A sors fura 
fintora, hogy a tékozló fiú végül bűn- 
bánatot tanúsított, visszatért koráb- 
bi mesteréhez, hogy együtt létrehozzák 
a Reckless nevű, vadonatúj formáci- 
ót. A régi innovatív attitűdből azon- 
ban mostanra semmi sem maradt; hiá- 
ba állt össze újra az ikonikus duó, csak 
unalmas, ötlettelen kopácsolásra futot- 


ahogy mások megbotránkoznak mind- 
ezen. A japán Yabaikorenosuke recse- 
gő-ropogó hangfoszlányokból össze- 
hányt kaotikus kavalkádja, ritmusta- 
lan csörömpölése tökéletes példa erre. 
Emberi fogyasztásra teljes mértékben 
alkalmatlan, mégis képes mosolyt csal- 
ni a magamfajta ínyencek arcára, te- 
hát végeredményben a zaj igenis lehet 
szórakoztató. 


ta tőlük. Lesüt a lemezről a mögöttes 
szándék: meglovagolni a jelenlegi tren- 
det, és megfogni az uptempo generáci- 
ót valami közepes sebességű, okkal pri- 
mitív és elnagyolt zenével. Sajnos, ha 
volt is ennek a projektnek lelke a krea- 
tív folyamatok valamely fázisában, azt 
a végére sikerült a fürdővízzel együtt 
kiönteni. 


THEME KovENENT] 


Egymillió eurós összdíjazással jön 


a V4 Future S 


ÉGY MEGHÍVOTT VILÁG- 
Nse CSAPAT IS RÉSZT 

VESZ A BUDAPESTI V4 
FUTURE SPORTS FESTIVALON, 
ÍGY A LÁTOGATÓK SZEMÉLYE- 
SEN IS TALÁLKOZHATNAK MAJD 
A VIRTUS.PRO, A MOUSESPORTS, 
A HELLRAISERS ÉS A VILÁG LEG- 
JOBB CSAPATÁNAK TARTOTT 
FAZE CLAN JÁTÉKOSAIVAL MÁR- 
CIUS 23. ÉS 25. KÖZÖTT A BOK 
CSARNOKBAN. Az egymillió eurós 
összdíjazású rendezvényen a négy vi- 
segrádi ország e-sportolói egyéni és 
klubcsapat szinten, négy játékban - 
FIFA 18-ban, League of Legendsben, 
CS:GO-ban és Clash Royale-ban - mé- 
rik össze tudásukat. A díjmentesen lá- 
ogatható tornát az Egymillióan A Ma- 
gyar Esportért Egyesület szervezi a D 
itális Jólét Program támogatásával. 
ind a négy játékban nyílt selejte- 
zők során választották ki a legjobba- 
kat, akik több ezer ember előtt léphet- 
nek majd színpadra a március végi ver- 
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senyen, ahol Szlovákia, Csehország és 
Lengyelország e-sportolói is képvisel- 
tetik magukat. 


A VA Future Sports Festival minden 
tekintetben világszínvonalú lesz. A 
legjobb csapatok küzdenek majd el- 
képesztő pénzdíjakért, egy ilyen ver- 
senyhez pedig értelemszerűen pro- 
fi szakmai stáb dukál. A rendezvény 
házigazdája Paul ,Redeye" Chaloner, 
aki immár több mint 15 éve foglalko- 
zik e-sporttal, és az elmúlt években 
az összes fontos e-sport-eseményt 
koordinálta, beleértve a több mint 
20 millió dolláros Dota 2-világbaj- 
nokságot is. De szakértőkből és 
szakkomentátorokból sem lesz hi- 
ány, hiszen a CS:G0-meccsek alatt 
Sadokist és HenryG hype-olják majd 
a tömeget, a meccsek között pedig 
Duncan ,Thorin" Shields elemzi a lá- 
tottakat. 


ports Festival 
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A rendezvényt mindhárom napon díj- 
mentesen látogathatják az érdeklődők, 
ehhez azonban regisztrálniuk kell a 
v4futuresports.eu/registration oldalon. 
A szervezők nagy hangsúlyt fektetnek 
a fiatalok védelmére, ezért a rendez- 
vényt kizárólag 14 éven felüliek láto- 
gathatják meg, 18 éves kor alatt pedig 
szülői írásbeli engedélyre van szükség. 


A versenyek mellett a régióban első al- 


kalommal egy sport és e-sport témá- 
jú konferencia ad lehetőséget a szak- 
ma hazai és nemzetközi képviselői szá- 
mára, hogy elmélyítsék tudásukat, 

és új kapcsolatokat alakítsanak ki. E 
mellet számos kísérőprogram is he- 
lyet kap, például még mindig lehet je- 
lentkezni a cosplay show-ra az ország 
legjobb jelmezesei közé. Napközben 
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foodtruck show várja a megfáradt lá- 
togatókat, ahol a hazai streetfood kul- 
túra jeles képviselői vonulnak fel, az es- 
ti bulik hangulatáról pedig olyan neves, 
nemzetközi DJ-k gondoskodnak, mint 
R3HAB vagy The Fat Rat. 


A V4 Future Sports Festival megren- 
dezésével Budapest három napra Eu- 
rópa e-sport-fővárosává válik. Ebből te 
se maradj ki! 
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KÖVSZÁM 


NI NO KUNIIE 
A WAY OUT FARCRY5 REVENANT KINGDOM SEA OF THIEVES 


Nem hibáztatunk, ha a Szökés című soro- A Ubisoft az utóbbi években többször is Az első Ni no Kuni csodálatos grafikai A bétahétvégék után sem untunk még 
zat jutott eszetekbe az A Way Out előze- . megpróbálta reprodukálni a Far Cry 35i- stílusával már azelőtt elvarázsolt, hogy rá a kalózkodásra, ami azt jelenti, hogy 
teseiről. Ebben a játékban börtönből fo- kerét, felemás eredményekkel. Szerencsé- " elindítottuk volna a játékot. Szerencsé- " a Rare valamit jól csinált. A teljes verzi- 
gunk meglépni egy haverral az oldalunkon, re az ötödik számozott Far Cry mindenjel re maga a játékmenet is lekötött min-  óban azért több tartalomra lesz szükség 
ami izgalmasnak ígérkezik. Mire beköszönt . szerint ütős móka lesz. Áprilisban elme- ket, és reméljük, ez történik amásodik —— ahhoz, hogy megérje a pénzünket a já- 
a tavasz, már biztosan megpattanunk,és — séljük, hogy milyen volt az élet amontanai résszel is. Meglátjuk, hogy lesz-e olyan ték. A jövő kiderül, hogy sikerült-e elég 
elmondjuk majd, milyen volt odabent. Hope megyében. Már ha túléljük atúrát. jó, mint bűbájos elődje. kalanddal megpakolni a hét tengert. 
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alkoholmentesköoktél is választható] si Hit 
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BarCraft Szeged 
6722 Szeged, Gogol utca 9. B AR (R KÉT 
A kedvezményről érdeklődj 

a 06 62 444 440-s telefonszámon 3 b il SZEGED ) 
vagy a barcraftszegedogmail.com tén 1] 


EGY INGYENES HEALTH — 8" 


vagy 13 
MANA POTION KOKTEL 
ligény szerint Rejüvénation 
alkoholmentes koktélis választható] 


BAR(RAFT-Axció 


AtGbameStar -BAN 


Minden hónapban exkluzív 
ajándék vár téged itt, a GameStar 
magazin utolsó oldalán. Vágd le 
a három kupont, és használd fel 

a két budapesti vagy a szegedi 
Barcraft Esport Bárban, hogy kapj 
egy ajándék italt vagy ingyenes 


Barcraft Esport Bár 
1092 Budapest, Ferenc körút 34. 


A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 
06 30 502 2464-es teleforiszámon vagy 
a barcraftbudapestogmail.com címen! 


— DOBHATSZEGYETA 
HEDÉSSZAZEKEOMÉNYÜL játéklehetőséget. Ezentúl még 
NÉ többet jelent GameStar-olvasónak 
EGY DARAB INGYEN BELÉPŐ le nn i. 


A TÁRSASJÁTÉK - BÁRBA 


Barcraft 2 Esport Bár 
. RaflRarT 1065 Budapest, TES SÉÉ út 59. 


h. A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 
tar b 061406 2201-es telefonszámon vagy 


a barcraftbudapestogmail.com címen! 
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MÁR KAPHATÓ! 


WoW: Battle for 
Azeroth 
Várható megjelenés: 

2018. nyár 


Level 110 karakter 
boost 
4 új fajhoz való 
hozzáférés 
Horde: Highmounta- 
in Tauren, Nightbor- 
ne Elves 

Alliance: Lightfor- 

ged Draenei, Void 
Elves 


———  REMASTERED 


REMASTERED 
ve , 


Megjelenés: 
március 20. 
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JÁTSZD 
MAGYAR NYELVEN! 
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